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Predgovor

Ideja za ovo istrazivanje pociva na presjeku dvaju meni osobito zanimljivih podrucja:
lingvistike 1 informacijskih tehnologija. No iako sam od samoga pocetka znala da Zelim
provesti istraZzivanje povezano s obama podru¢jima, proslo je dulje vrijeme dok se nije
pojavila prava tema. U osnove ra¢unalnoga prikupljanja i analize korpusne grade uveo me dr.
sc. Toma Roncevi¢, a to mi je iskustvo otvorilo nove vidike i uc¢vrstilo odluku o zeljenome
smjeru istraZzivanja. Nakon dugotrajne potrage za prikladnim mentorom, koja se na trenutke
¢inila beznadnom, imala sam tu sreéu (i Cast) da je dr. sc. Milica Mihaljevi¢ bila voljna
preuzeti tu ulogu. Upravo je ona svojom doktorskom disertacijom iz 1990. godine pruzila
temelje istrazivanju racunalnih naziva u hrvatskome jeziku, zbog Cega se jezi¢na analiza
racunalnih naziva te zargonskih naziva (u ¢ijoj je analizi predvodnik bio njezin prerano
preminuli kolega dr. sc. Antun Halonja) ¢inila najprikladnijom temom za moju disertaciju.

Pretrazivanje korpusa objava iz internetskih pri¢aonica pruza uvid ne samo u jezi¢ne
osobitosti kojima se odlikuje taj vid komunikacije nego i u osebujne supkulture u pozadini
takvoga jezi¢nog izrazavanja. Ni ovo istrazivanje nije iznimka, a jezik korisnika Bugovih

pri¢aonica ukazuje na osobitu razinu zaigranosti i jezi¢ne inovacije.
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1. Uvod

Zivimo u epohi preplavljenosti digitalnim medijima, a razmjeri izloZenosti djece i mladih
drustvenim mreZzama toliki su da umanjuju vrijeme provedeno u ¢itanju knjiga i gledanju
sadrzaja na televizoru ili u kinodvorani (Twenge i sur. 2019.). (Ironi¢no je da su se navedeni
multimedijski sadrzaji smatrali opasnima i Stetnima za koncentraciju prije pojave drustvenih
mreza.)

S ve¢om izlozenosti medijima povecavaju se i dodiri izmedu jezika internetskih korisnika iz
razli¢itih zemalja, pri cemu neizbjezno dolazi do medusobnoga prozimanja tih jezika u manjoj
ili ve¢oj mjeri. U danasnje je vrijeme jezi¢no posudivanje rasprostranjenije nego ikada prije
zahvaljuju¢i umrezenosti medija, druStvenim mrezama te brojnim aplikacijama i mreznim
stranicama namijenjenima brzoj i laganoj komunikaciji korisnika.

Jezik mreznih priaonica podskup je tzv. netspeaka, jezi¢ne inaCice koja se pojavljuje na
internetu i zbog svoje prirode ima obiljezja i govorenoga i pisanoga jezika (Crystal 2006: 19),
pa je stoga veoma zanimljiv predmet istraZivanja.

Istaknuto mjesto u takvim razmatranjima ima engleski jezik, koji je zbog niza Cimbenika
postao (i ostao) najrasprostranjeniji jezik u internetskoj komunikaciji i medijima opcenito.
Njegov utjecaj na komunikaciju u drugim jezicima nije ostao nezamijecen, pa tako mozemo
govoriti i o tzv. hrengleskom (Vilke i Medved Krajnovi¢ 2006.).

Iako je dosada provedeno visSe istrazivanja na podrucju analize jezika hrvatskih mreznih
pri¢aonica (Halonja 2002.) te standardnojezi¢noga raCunalnog nazivlja (Mihaljevi¢ 1993.,
Mihaljevi¢ 2003., Halonja i Mihaljevi¢ 2012a.) i zargona (Halonja 2006., Halonja i
Mihaljevi¢ 2012a.), istrazivanja zavrsavaju 2012. godine te ne postoji noviji pregled jezika
hrvatskih mreznih pricaonica.

Stoga je cilj ove disertacije provesti takvu analizu i usporediti danasnje stanje s onim otprije
desetak godina. Pritom ¢u kao izvor grade za korpus koristiti jedan od najpoznatijih hrvatskih
mreznih foruma racunalne tematike — onaj koji se nalazi na mreznim stranicama racunalnoga
Casopisa Bug.

Bugove pricaonice postoje od 2008. godine, a zapocele su s radom otprilike dvije godine
nakon disertacije A. Halonje (2006.) o hrvatskim racunalnim zargonizmima. Zbog toga

predstavljaju izvrsnu podlogu za novu analizu hrvatskih ra¢unalnih naziva.



1.1. PojasSnjenje naslova — odnos pri¢aonice i raspravista

Buduc¢i da je tema ove disertacije jezi¢na analiza priaonica, prije svega je potrebno objasniti
Sto taj izraz oznacuje.
Mrezno mjesto koje je posluzilo kao izvor za prikupljanje grade za ovu analizu u
razgovornome se jeziku naziva forumom. Rije¢ je 0 stranici na kojoj korisnici ostavljaju
asinkrone tekstne poruke na odredene teme. Takve se stranice u literaturi uglavnom nazivaju
raspraviStima, dok se izraz pricaonica Ce$¢e koristi za engl. chatroom, tj. sinkrono
dopisivanje.
Veliki rjecnik hrvatskoga standardnog jezika (VRH) ne sadrzava natuknicu raspraviste, a za
natuknicu pricaonica navodi sljede¢a znaCenja:
1. a.dio knjiZnice, odgojne ustanove za djecu i sl. gdje se kao program organizira
pri¢anje prica b. takav program
2. mjesto gdje se mnogo i uzaludno ili isprazno prica (sjednice, stru¢ni sastanci,
parlamenti itd.)
(Joji¢ i sur. 2015: 1184).

Klai¢ev Rjecnik stranih rijeci za natuknicu forum izmedu ostalih navodi znacenje "javno
zboriste, javnost uopée" (Klai¢ 2007: 446), a isto znacCenje spominje i njegov Novi rjecnik
stranih rijeci (Klai¢ 2012: 341), no nije spomenuto znacenje komunikacije preko interneta.
Zato za natuknicu chat (ili c¢avrljanje) navodi znacenje "oblik interaktivne komunikacije
dvaju ili viSe korisnika putem racunala i interneta u realnom vremenu" (Klai¢ 2012: 167).
Hrvatski mrezni korpus hrwacC biljezi samo 13 pojavnica imenice raspraviste, a vise od 180
000 pojavnica imenice forum i njezinih izvedenica. U istom se korpusu imenica pricaonica
pojavljuje 630 puta, najée$ée u prvom znadenju iz VRH-a. Cesto se pojavljuje i kao sinonim
naziva chatroom.

Imenice koje sucelje Thesaurus alata Sketch Engine (Kilgarriff i sur. 2014.) navodi kao
najbliZze znacenjske inacice toga naziva (temeljem pojavnosti u hrwaC-u) su: parlaonica,
webinar, workshop, sluSaonica, crtaonica i panel-diskusija.

Budu¢i da ni pricaonica ni raspraviste nemaju mnogo pojavnica u hrWaC-u, mozemo
zakljuciti da nijedan od navedenih naziva nije ceS¢e potvrden u razgovornome jeziku

hrvatskih mreznih stranica.



Zanimljivo je da se pojavljuju mrezno raspraviste i sinkrona pricaonica (po jedna pojavnica
za svaki naziv).

S obzirom na pojavnice u hrwaC-u, u razgovornome su jeziku ce$¢e potvrdeni forum i
chat(room) za imenovanje asinkrone odnosno sinkrone tekstne komunikacije, dok se u
literaturi pojavljuje dihotomija raspraviste — pricaonica.

Ipak smatram da pricaonica znaCenjski odgovara i jednomu i drugomu nazivu, tj. da mozemo
govoriti o sinkronim odnosno asinkronim pri¢aonicama, ovisno o tome odvija li se
komunikacija u stvarnome vremenu.

Za disertaciju sam odabrala naziv pricaonica jer mislim da ideja istodobnoga opustenog
razgovora vecega broja korisnika vise odgovara prirodi sadrzaja koji je predmet ove analize

od slabije zastupljenoga naziva raspraviste koji viSe upucuje na sluzbene rasprave.

1.2. Metodologija istrazivanja

Za potrebe istrazivanja bit ¢e prikupljen korpus od 130 do 150 milijuna pojavnica, €iji ¢e
izvor biti mrezne priaonice racunalnoga casopisa Bug. Korisni¢ke objave prikupljene iz
odabranih pricaonica bit ¢e pripremljene za ucitavanje i potom ucitane u korpusni alat Sketch
Engine, ¢ime ¢e nastati dovrSeni korpus.

Na korpusu ¢e zatim biti provedena analiza promjena na pravopisnoj, morfoloskoj, tvorbenoj,
sintaktickoj 1 leksi¢koj razini te terminoloska analiza, uz usporedbu odnosa racunalnoga
zargona i standardnojezi¢noga nazivlja te dijakronijsku analizu uporabe nekolicine ustaljenih
racunalnih naziva.

Koraci su istrazivanja (po uzoru na konceptualni okvir u Mihaljevi¢ 2022: 333-334) prikazani

sljede¢im dijagramom:



1. dohvacanje korpusne

grade i sastavljanje korpusa

2. pregled korpusa s pomodcu

alata u Sketch Engineu

3. jezitna analiza

pravopisna morfoloska tvorbena

analiza analiza analiza

4. terminoloska analiza

usporedba odnosa Zargonizama dijakronijska

i standardnojezitnih naziva analiza

1. slika: Prikaz koraka istrazivacke metodologije

Metodologija pretraZivanja korpusa

U svojemu sam radu s korpusom podatke trazila i provjeravala preko nekolicine sucelja
Sketch Enginea: Text Type Analysis, Keywords, Wordlist, Concordance, Word Sketch
Difference, Thesaurus, N-Grams i Trends.

Sucelje Keywords sluzi za pronalazak kljuc¢nih rijeci, tj. naziva koji su u promatranome
korpusu zastupljeniji nego u referentnom. Kao referentni je korpus odabran hrWwacC, a sucelje
omogucuje 1 odabir atributa pretrage (u ovom slucaju lema) te razli¢ite druge opcije,
ukljucujuéi pretragu regularnim izrazom (engl. regex — regular expression). Rije¢ je o nizu
znakova koji opisuje tekstni uzorak, npr. regex na[Aj]-+ pronaci ¢e sve rijeci Cija lema

zapocinje s na, ali ne i naj. Na taj nain mozemo pronaci rije¢i koje su kandidati za tvorenice



prefiksom na- i pritom iskljuciti superlative. Focus je joS jedna korisna opcija dostupna na
sucelju Keywords, a omogucuje filtriranje po rijetkosti. Sto je vrijednost manja od 1, to ¢e se
pretraga viSe usmjeriti na rije¢i koje nisu sasvim ustaljene u korpusu, iako i dalje vraca
rezultate koji imaju najvecu ¢estocu U svVojoj kategoriji.

I za racunalni zargon i za standardnojezi¢no nazivlje sluzila sam se regularnim izrazima, no za
standardnojezi¢ne nazive uglavnom nije bilo potrebno filtriranje po rijetkosti jer su ustaljeni
nazivi bili dovoljno Cesti. S druge strane, mnogi su Zargonizmi (osobito oni koji imenuju
posebne poteze i strategije u raCunalnim igrama) relativno rijetki na razini cijeloga korpusa pa
je u tome slucaju filtriranje po rijetkosti bilo iznimno korisno za pronalazak tih naziva.
Moguénost pretrage po regularnim izrazima i po rijetkosti najveée su prednosti sucelja
Keywords, dok su mu nedostatci nemoguénost filtriranja po vrsti rije¢i uz lemu te izostanak
prikaza apsolutne ¢estocée i primjera rije¢i u rezultatima. Da bi se provjerila ¢estoca ili vidjeli
primjeri rijeci u kontekstu, potrebno je slijediti poveznice na sucelja Frequency odnosno
Concordance.

Izgled parametara pretrage prikazan je na sljedecoj slici:

58 KEYWORDS | bug-tr

2, CHANGE CRITERIA

BASIC ADVANCED ABOUT

Focus subcorpus ” Focus on * A=a’
none (the whole corp... ~ + ®

rare 1 common At least one alphanumeric *

aria ?
Reference corpus ” Only alphanumeric

Croatian Web (hrWaC 2.2, RFTagger)

Minimum frequency ?  Maximum frequency ?

1 0 Include nonwords *

Maximum items Exclude these words: ?

Reference subcorpus

none (the whole corpus) 5000

OoOoO«< <«

From list ?

</ Identity keywords D Identify terms D Identify n-grams

Keywords settings

Attribute ?
lemma -

Matching regex ?

na[*jl.+

Text types ? v

2. slika: Prikaz postavki pretrage na sucelju Keywords Sketch Enginea



Sucelje Keywords takoder pruza opcije za pronalazak naziva (ldentify terms) i viseclanih
pojmova (Identify n-grams) uz mogucnost filtriranja po rijetkosti.
Osim za pronalazak rijetkih rijeci (najcesce zargonizama), sucelje Keywords posluzilo mi je i

za opceniti pregled Cestih rije¢i u korpusu koji je predstavljen u prethodnom poglavlju.

I sucelje Wordlist podrzava pretragu po regularnim izrazima, no ujedno omogucuje filtriranje
po vrsti rijeCi. Jo§ je jedna prednost prikaz apsolutne cCestoce rije¢i u rezultatima, no
nedostatak je to da za primjere uporabe u kontekstu treba slijediti poveznicu na sucelje
Concordance.

Za razliku od sucelja Keywords koje mi je bilo najkorisnije za pretrazivanje relativno rijetkih
zargonizama povezanih uz uze domene, sucelje Wordlist pokazalo se jako korisnim za sve
ostale vrste pretraga, osobito za tvorbu po vrsti rijeci.

Pretrazivati se mogu konkretni oblici rijeci, kao i leme (uz odabir vrste rijeci ili bez njega).

Izgled parametara pretrage za imenice tvorene prefiksom medu- prikazan je na sljedecoj slici:

19%) WORDUST bug-hr
noun

£, CHANGE CRITERIA

BASIC ADVANCED ABOUT

find ? words all [0 Exclude these words:

medu. + -:-

lemmas starting with
adjective ending with Insert [ include norwords ?
adverb containing [] {1 | ° v

Vv A=a’
conjunction matching regex ) - . }

- help [ reguency min requency max
noun from this list: D “
numeral result format
Simple list ?

nrenosition @ Simple lis

QO Display as?

Subcorpus *

none (the whole corp... ~ +

Text types 7 v

3. slika: Prikaz pretrazivanja regularnim izrazom na sucelju Wordlist Sketch Enginea



Jako je korisno i pretrazivanje po popisu rijeci, pri ¢emu se svaka rije¢ navodi u novome retku
tekstnoga polja za unos. Valjda napomenuti da ovo sucelje ne omogucuje pretrazivanje
viseclanih pojmova, nego je za takvu pretragu potrebno prijeci na sucelje N-Grams.

Postavke sucelja Wordlist za pretrazivanje skupine rijeci vidljive su na sljedecoj slici:

WORDLIST  [sugr @ = @ A &
BASIC ADVANCED ABOUT
0]
fing? | words all Paste fhe kst hore, one word per fine m
ratunalo
lemmas starting with kompjutor
: . kompjuter
adjective ending with E::;p;f 0 ks e
adverb containin komp %
i : — o KwaT
conjunction malching regex :
Froquency min | Froquency max
noun from this list: 1 0
Ll result format
orenosition @ simple list?
O Display as’
Subtorpus T
none (the whole corp... = +
Text types * v

4. Prikaz pretraZivanja po popisu rije¢i na sucelju Wordlist Sketch Enginea

Izgled rezultata prethodne pretrage prikazuje sljedeca slika:

WORDLIST  tugnr < @ = @ B 2
word Qe =0 %
Word Frequency * +
komp 86,187 -
ratunalo 26272 -
kompjuter 8,138 -
kompjutor 653 -
kompié 108 o
kompak 6 o

5. slika: Prikaz rezultata pretrage po popisu rije¢i na sucelju Wordlist Sketch Enginea



Sucelje Concordance razlikuje se od prethodna dva po tome Sto ne podrzava regularne izraze,
nego filtriranje uporabom CQL-a (engl. Corpus Query Language). Rije¢ je o posebnome
jeziku za pretrazivanje korpusne grade, a Sketch Engine pruza vlastitu inaCicu izvornoga
jezika®.

Sintaksa za pretragu slicna je za sve tri vrste rijeci koje obradujem u analizi (imenice, glagoli,
pridjevi) i oslanja se na filtriranje po vrsti rijeci, uz isklju¢ivanje nezeljenih naziva za
kategorije koje imaju velik broj rije¢i. Primjer sintakse CQL-a za imenice na —acina tako
glasi:

[tag=""N.*" & lemma=".+ac¢ina" &
lemma!=".ucacina|tabac¢ina|.grac¢ina|nac¢ina|sprdacinalzac¢inal[j|J]acin
alseljac¢ina"]

Prvi dio izraza tag=""N-*" odnosi se na vrstu rije¢i. Na ovom dijelu sucéelja Sketch Enginea
nije moguca pretraga po rodu i broju pa ovaj izraz ogranicava rezultate na sve imenice (u
jednini i mnozini te sva tri roda).

Drugi dio 1emma=".+ac¢ina" filtrira po nastavku leme uz uvjet da prije njega postoji barem
jedan znak (pretraga nece vratiti acina medu rezultatima).

Treci dio sintakse ukljucuje znak nejednakosti 1= i postavlja uvjet da se skupine znakova koje
slijede ne pojavljuju u rezultatima pretrage. Buduéi da na ovom dijelu sucelja nije moguce
izravno primijeniti zanemarivanje velikih i malih pocetnih slova, ucinak se moze postici
posredno uporabom tocke koja zamjenjuje bilo koji znak (.ucacina pokriva nazive
pucacina 1 Pucacina) ili navodenjem znakova u uglatim zagradama ([j|J]acina pokriva
nazive jacina i Jacina). Ta bi se sintaksa mogla zamijeniti s . *jac&ina (zvjezdica oznacuje
nula ili vise znakova), no tada pretraga ne bi vratila rije¢i sakupljacina, razbijacina i sl. koje
su potencijalno korisne.

Prikaz parametara pretrage za imenice Cija lema zavrSava na —ulja nalazi se na sljedecoj slici:

! https://www.sketchengine.eu/documentation/corpus-querying



CONCORDANCE bug-tr

BASIC ADVANCED ABOUT

caL
Query type @ [tag="N.*" & lemma=".+ulja"]

simple

lemma mset | L1 [ A} P> PEEC e A N N

word
Default attribute *

character lemma -

caL

Subcorpus () Macro *

none (the whole corp... ~ + none 4

Filter context @

Text types ? v

6. slika: Prikaz postavki pretrage na suc¢elju Concordance Sketch Enginea

Sucelje Concordance bilo mi je najkorisnije za izvlacenje primjera za potvrde pronadene na
drugim suceljima jer se jedino na njemu moze vidjeti uporaba rijeci u kontekstu. Najvece su
mu nedostatci nemogucnost sortiranja rezultata (pa oni postaju izmijeSani u slucaju da
pretraga CQL-om cilja na vi$e razli¢itih lema) i izostanak nekih kategorija filtriranja po
specifikaciji CQL-a (npr. nije moguca pretraga po rodu, broju i/ili padezu).

Sucelje mi je takoder posluzilo za potpoglavlje o dijakronijskoj analizi jer omogucuje
grupiranje po metapodatcima preko alata Frequency, ¢ime se moze dobiti pregled Cestoce
neke rijeci po godini.

Prikaz rezultata pretrage leme kompjutor za razdoblje od 2008. do 2012. godine vidljiv je na

sljedecoj slici:



CONCORDANCE | bug-hr < @ > @ B 2
Text types 1 (5) ==+ lemma kompjutor « 799 ¥
4.91 per million tokens « 0.00049% o
a % =] AS

Frequency

<~/ Showrelativein texttypes +/ Show relative density

Post.year Frequency Relative in text type ? Relative density *

O 2010 213 11.98 244.28.

O 2on 177 0.22 187.99

O 2012 162 9.04 184.21=

O 2009 147 12.60 256.83

0 2008 100 17.59 358.53

Post.thread_id Frequency Relative in text type 7 Relative density ?

[0 35450 20 13.43 273.86 1
O 12723 13 6.00 122.397%
[ 4nasa 5 1an &4 2 ARN AR |

7. slika: Prikaz agregacije imenice kompjutor po ¢estoéi na suéelju Concordance Sketch
Enginea

Alat omogucuje 1 prikaz relativne CestocCe te relativne gustoée po vrijednosti metapodatka.
Relativna je Cestoca (engl. relative in text type) koeficijent broja pojavnica neke rije¢i za
odabranu vrijednost metapodatka i ukupnoga broja pojavnica za tu vrijednost metapodatka, a
relativna gustoca (engl. relative density) pokazuje u kolikoj je mjeri odabrani naziv
karakteristiCan za navedenu vrijednost. Koeficijent relativne gustoce vec¢i od 100 % ukazuje
na rije¢ koja se Cesto pojavljuje s tom vrijednosti metapodatka, dok koeficijent manji od 100
% znaci da se rije¢ u korpusu cesce pojavljuje bez navedene vrijednosti metapodatka.

Jos je jedan koristan alat koji se moZe pronaci na sucelju Concordance: GDEX (engl. Good
Dictionary Examples). Rije¢ je o alatu koji prema odredenim parametrima kao $to su duljina,
Cestoca rijeci 1 sl. u korpusu pronalazi recenice koje najbolje predstavljaju odabranu rijec¢
(Kilgarriff i sur. 2008: 2-3).

Primjer rezultata pretrage po GDEX-u za lemu kompjutor prikazan je na sljedecoj slici:

10



CONCORDANCE | bugr < @ > @ B 2

Text types 1 (5) ==» lemma kompjutor e 799 | SortGDEX x ¥

4.91 per million tokens « 0.00048%

2 ¥ = 0 Y = T 2 B =~ M sentence~ + @
[ Details sentence GDEX score

1 d doc#33 <s>Mogu li ju prodati i dali ée se aktivirati na nekom drugom kompjutoru ?</s> 0.849
2 O doc#59 <s= Kompjutor bi iskljucivo sluzio za igranje a bilo bih dobro kada bih bio spreman i na druge

zahtjevne stvari.</s>
3 [ doc#20 <s>Naime uskoro prelazim na Wii i prodajem svoj kompjutor .</s>
+ O doc#27 <s>=Kad drugi put upalim kompjutor napajanje opet nakon par minuta poéne cvréati.</s> m
s [ doc#59 <s>Ekran mi je 16:9, a kompjutor bi koristio za gejmanje.</s> m
s [ doc#20 <s>Tad mi je kompjutor bio uzas spor kad se sve to pobrisalo ko preporoden.</s>
7 O doc#20 <s=0sim toga,nov kompjutor osim tvrdog diska od 500 gb.</s>
s [ doc#61 <s>Moze li preko privatne poruke,sad sam na kompjutoru Evo jedan moj WIP.</s>
| doc#25 <s>Ako Zelite realizam u grafici maknite se od kompjutora i izadite malo van.</s>
w O doc#15 <s=Hvala unaprijedtrebam nekog tko se razumije u kompjutore ?Evo jedno kratko pitanjel</s> 0.851

Rows per page: 10 = 1-10 of 799 1 > >l

8. slika: Prikaz rezultata pretrage GDEX za imenicu kompjutor na su¢elju Concordance
Sketch Enginea

Za razliku od ostalih spomenutih sucelja Sketch Enginea, Word Sketch Difference usporeduje
pojavnice dvaju pojmova (lema, rijeci i sl.) koji pripadaju istoj vrsti rije¢i, navodeci pritom
kontekste u kojima se ti pojmovi najéesce pojavljuju.

Prikaz se sluzi bojama da bi korisniku brzo i1 lako usmjerio paznju na retke koji se isticu.
Jedan je trazeni pojam oznacen zelenom, a drugi crvenom bojom. Primjeri kolokacija u
kojima se isklju¢ivo pojavljuje jedan pojam oznaceni su njegovom bojom, dok su kolokacije u
kojima je taj pojam ces$ce potvrden (ali nije iskljuciv) oznacene blazim nijansama te boje,
ovisno o tome Kkoji je omjer Cestoc¢e pojmova. Primjeri u kojima obje rijec¢i imaju velik broj
pojavnica neutralni su i nisu oznaceni bojom.

Sljedeca slika prikazuje usporedbu Cestoce standardnojezi¢noga naziva racunalo 1 njegove

zargonske istoznacnice komp:
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WORD SKETCH DIFFERENCE bug-tr < = @ B 2

I racunalo ssiss- I I I I I Komp 1sossix o 2 @ = -:5:- o
= @O x & &0 x & @O x & @0 X
kakav? veznik prijedlog prijediog-iza
I prijenosni 682 o e iji 17 10 e nad 20 9 e unutar 20 7
drugi 319 30 .. 1] 136 153 i unutar 4 16 i pomoé 28 22
stolni 1,136 203 e kaji 2,155 2753 e o 320 176 - put 48 48
kuéni 185 55 e svi 134 231 (] izmedu 50 38 e prilikom 28 34
uredski 120 69 s il 696 1,255 uz 124 181 e bez 221 439
gotov 124 80 e tako 66 161 i pred 20 M - sa 1,487 2,961
slab 185 aGa we dok a8 322 5a 1,445 3277 e do 293 739
jak 193 449 o i 3,817 11,078 na 5431 18,178 e preke 204 556
=tar 880 3,043 o ali 228 748 iz 197 848 s iz 183 557
nov 1424 5,234 e a 279 1.078 i u 1,633 5,756 - pod g2 318
cijel 271 1,524 we P2 583 2,384 preko 183 764 radi 24 110
I cjeo [i] 143 - fal 23 245 s | protiv 16 250 e prije 61 248
~ b v w
Ee mOXxX & saOX & SwaOx & @0 X
U-& na-s po-& kroz-s
I domena 14 [1] e I ruter 11 a e I cliena 1 0 i I prozor 0 46
mrata 160 27 - mra¥a 58 15 komponenta 15
lokalan 16 7 lokacija 9 7 i I dan 0 9
ured 18 a svijat 13 i1
kuca 62 25 e isti 15 19
lan 21 1 e posan 35 60
safe 14 az e sarvis A4 142
sleep 7 26 s siol 7 40
soba 24 88 L v 14 119

9. slika: Prikaz usporedbe imenica ra¢unalo i komp na sucelju Word Sketch Difference
Sketch Enginea

Sucelje pruza iznimno zanimljiv uvid u kontekst uporabe rije¢i. Naprimjer, iz slike je vidljivo
da se racunalo ¢esce pojavljuje u sintagmama s pridjevima prijenosni, stolni i kucni (npr.
stolno racunalo mnogo je ¢eS¢e od stolnog kompa), dok se u sintagmi baciti kroz prozor
iskljuc¢ivo pojavljuje komp.

Sucelje Word Sketch Difference posluzilo mi je za usporedbu cestoce parova naziva (npr.
standardnojezi¢nih i1 zargonskih istoznacnica te razliitih pravopisnih oblika iste rijeci), kao 1
za utvrdivanje konteksta u kojima se najceSce nalaze rijeci iz para.

Nedostatak je sucelja taj da se istodobno mogu pretrazivati samo dvije rijeci. Ako ih Zelimo
usporediti vise (npr. racunalo — kompjutor — komp), potrebno je napraviti zasebne pretrage po
parovima (npr. racunalo — kompjutor, racunalo — komp, kompjutor — komp), spremiti rezultate
pa ih vlastoru¢no agregirati.

Sucelje omogucuje i slikovni prikaz kolokacija trazenih rijeci, §to je vidljivo na sljedecoj slici:
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WORD SKETCH DIFFERENCE  bus-hr < o @ A
[ragdunalo s | | | | | | | komp oo Qe T N

Show relaton
kakav? -

Number of collocates

’
‘ Fawar Mora

Show word circles [ ]
@~ o)

Dynamic text size .
=
g ' Font size
] ®
(1] oawv Smal Large
= “fieni

@l
DOWNLOAD IMAGE &
uramski

(B About visualization

+ masty with ratunals ‘squaly irequently wih ratonalo and komg sty wiih ke -+

10. slika: Prikaz vizualizacije konteksta imenica rac¢unalo i komp na sucelju Word Sketch
Difference Sketch Enginea

Primjenjuju se ista pravila za boje kao i u tekstnome prikazu, no u slikovnome je prikazu
Cestoca rijeci u kolokacijama prikazana krugovima, pri ¢emu veli¢ina kruga ukazuje na broj
pojavnica. Nedostatak je alata za slikovni prikaz $to za razliku od tekstnoga dijela sucelja ne

moZe prikazivati viSe kategorija istodobno, nego je potrebno odabirati jednu po jednu.

Za utvrdivanje semantickih odnosa izmedu rije¢i posluzilo mi je sucelje Thesaurus, koje
pruza uvid u rije¢i koje se pojavljuju u istoj jezi¢noj okolini. Sucelje omogucuje pretragu
imenica, glagola, pridjeva, priloga i prijedloga. Nije dostupan odabir atributa rijeci ili leme jer
je pojam koji se pretraZuje uvijek lema?.

Moguce je odabrati i minimalnu vrijednost poklapanja konteksta rijec¢i (izrazenu kao broj) Za
razliku od nekih drugih sucelja, Thesaurus ne omogucuje filtriranje po regularnim izrazima i
metapodatcima.

U rezultatima je takoder navedena Cestoca svake rijeci u korpusu.

Postavke pretrage prikazane su na sljedecoj slici:

2 https://www.sketchengine.eu/quick-start-guide/thesaurus
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THESAURUS  bue-tr © ® B &

overclockali as verb 3,572x - e o 3 ®@ = -:i:. @ v
), CHANGE CRITERIA X
BASIC ADVANCED ABOUT
Search T .{3
overclockati

~/ Cluster gimilar items *
Part of speach '

auto Minimuen similarity between Clusiers
@
adjactive Mare clusters 03 Fawer clisiers
adverb
izl Muximum thesaurus iems *
verb 1000
preposition

Mirienuen thesaurus score '

(1]

11. slika: Prikaz postavki pretrage na sucelju Thesaurus Sketch Enginea

Sucelje takoder omogucuje grupiranje po grozdovima (engl. cluster), pri ¢emu se srodne rijeci
prikazuju u istoj skupini. To je vidljivo na sljedecoj slici, gdje su neki pojmovi (npr. klokati i
clockati odnosno overclockirati i clocknuti) smjeSteni u iste skupine desno od glavne rije¢i u

retku:

5%*8 THESAURUS bug-hr < @ @ B 2

; s
overclockati as verb 3,572x « i o 2 ® = ':f:' o W
Lampas Fraquancy * Cluster Lampos Frequency * Clustar
oc-afi 2821 kiokati 3T7T formatirati 9,360  reinstaliatl  7a04
clockati 8,871 deinstalirati 5824
kloknuti 1,508 overclockirati 748 ,, dirati 9,575 ==unknown==
clocknuti 963
e = drzati 7378 drziti 808 .,
6,348 2,885 -
hladiti ohladiti driati i
nadogradivati 2701 ==unknown== dizati 10,884  dignuti WA ...
didi T.A84
nadograditi 10,383  zamijeniti 7876 .. podiéi 4,060
igkoristiti 16,770 ieral] e »
zamijeniti 13,183 natjera; 3,778 ==unknown==
rootati 3894  flashati a8, ocistiti 3281 olistiti GUes .
podistiti 2235
ugraditi 5555 wbosti 4515 ., . .
= updeijtati 2340  update 3166 ,,
opteretiti 2,072 ==unknown== update-atl 1,081
updateati 1,000
wrtit 7.200 fjerati 486 ... azurirati 1.860
gurati 8,558 kombinirati 2,072 ==unknown==
rjesiti 5027  rijesiti 16,503 .. - - ) )
riaditi 5724 otidjucati 4528 otkljucati TS .
sastavitl 5778 sloziti LL= T
sloZiti 20,809
Rows per page: 20 - 1=20 of 661 1 > >l

12. slika: Prikaz rezultata pretrage za glagol overclockati na sucelju Thesaurus Sketch
Enginea
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Na slici je vidljivo i da su samo prva dva retka u rezultatima pretrage (oc-ati i kloknuti, s
pripadaju¢im istoznac¢nicama u stupcu Cluster) istoznacnice glagola overclockati, dok su
ostali pojmovi tek kontekstualno povezani sa samim postupkom. Podizanje takta racunala ili
ra¢unalne sastavnice opterecuje uredaj (opteretiti), potrebno je regulirati temperaturu (hladiti),
prije toga potrebno je nadograditi sustav (nadogradivati, nadograditi, ugraditi) 1 sl.

Takoder je vidljivo da neki pojmovi (npr. opteretiti i natjerati) nemaju rezultata u stupcu
Cluster jer u nekim slucajevima ne postoje srodne rije¢i po kontekstu.

Kao i sucelje Word Sketch, sucelje Thesaurus pruza vizualizaciju rezultata pretrage, s tim da
postoje dvije vrste prikaza: Bubble Chart i Word Cloud.

Alat Bubble Chart prikazuje srodne rijeci u kruznici s pojmom koji se pretrazuje u sredistu.
Rijeci koje su blize sredistu kruznice najblize su kontekstu u kojemu se javlja promatrana
rije¢ (oc-ati, klokati i clockati u ovom sluc¢aju), dok su rije¢i dalje od srediSta semanticki
udaljenije (koristiti, zamijeniti i sl.). Kruznica je podijeljena na dijelove po skupinama
(hladiti, nadogradivati i sl.), a veli¢ina kruga oko pojedinoga pojma ukazuje na njegovu

Cestocu u korpusu.

THESAURUS bt < © @ M =2
overclockali as verb 3,572x = a 20 T 0 W
BUBBLE CHART WORD CLOUD

- Number of collocates (10

Fewer . Mare
'. 'jm Show word circles .
4 '-'-.‘.. Show score circles ®
u{radfrtl Dynamic text size ®
: rootati Same anles ®
- b " Font size
kori?tm figshati W~ =
: -_ \‘pc—ail =
P . N
zamjenti  OVerclock@bian

= klokati
SR s, . . DAbout visualization
amﬂgmtr | |

nadgéra,diti kioknuti *

overclockirati
nadogradivati @
hladiti cioeknuti
ohladiti

13. slika: Prikaz vizualizacije alatom Bubble Chart na suéelju Thesaurus Sketch Enginea

15



Alat Word Cloud prikazuje rezultate pretrage u obliku tzv. oblaka rijeci, pri ¢emu veli¢ina
rije¢i iz rezultata ukazuje na semanticku bliskost s pojmom koji se pretrazuje, kao Sto je

vidljivo na sljedecoj slici:

B THESAURUS o - 5B

[ L]
overclockati as verb 3,572x - Q ¥ @ = _:2 @ v

BUBEBLE CHART WORD CLOUD

L®
)
n_ "
vu-cal ]

14. slika: Prikaz vizualizacije alatom Word Cloud na suéelju Thesaurus Sketch Enginea

Alat Word Cloud sadrzava manje informacija od alata Bubble Chart i nema dodatne postavke
za prikaz, no pruza jednostavan i u€inkovit uvid u rijeci koje se najvise isticu u rezultatima
pretrage.

Sucelje Thesaurus korisno je ne samo za pronalazak parova rije¢i s izravnom semantickom
vezom, nego i za rije¢i koje su rubno povezane s kontekstom rije¢i koju se pretrazuje, $to

moze pruziti koristan uvid u semanticko polje trazene rijeci.

Za razliku od ostalih navedenih sucelja, N-Grams kao parametar pretrage ne prima konkretne
rijeCi za pretragu, Nego je potrebno odabrati atribut po kojemu se pretrazuje te Zeljenu duljinu
viSeclanih naziva. Mogucée je dodati i formulai¢ni Kkriterij za pretragu u vidu
pocetnih/sredi$njih/zavrsnih slova/rijeci ili regularnoga izraza.

Takoder je potrebno odabrati referentni korpus prema kojemu alat procjenjuje koje su
sintagme specifi¢ne za promatrani korpus, a u ovome je sluc¢aju opet odabran hrwac.

Za pronalazak specificnih viserje¢nih naziva koji odudaraju od opcega jezika najbolje je

oznacditi opciju klju¢nih sintagma (engl. Key n-grams) i postaviti parametar za rijetkost na
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vrijednost nizu od 1. Sto je vrijednost bliza nuli, to su rije¢i u rezultatima rjede u opéejezitnoj
komunikaciji i posebnije u odnosu na zastupljenost u referentnome korpusu.

Prikaz postavki za pretragu sintagma od 3-5 rije¢i po lemama vidljiv je na sljedecoj slici:

58 N-GRAMS  bug-ir < @ @ |

© 3-5-grams, lemma QA e=0 *

€, CHANGE CRITERIA X
BASIC ADVANCED ABOUT

it B 5  Nestngrams? [ Include nonwords T 0]

Az * ' A=al [0 Exclude thase wards: *
lemma -

oo @ il &

Frequency min ' Freguesscy max Subeorous T
10000 o none (the whole corp... =

~/ Koy n-grams "

Rntererce conpus Rntertrce mboorms
Croatian Web (hrWaC 2.2, RFTagger) none (the whole corpus)

Foemen '

Additional criteria &
sl

starting with letters
ending with letiers
containing letters
starting with word
containing word
ending with word

matching reaular axnrassion

15. slika: Prikaz postavki pretrage na suc¢elju N-Grams Sketch Enginea

Pretraga uzima u obzir jako velik broj korpusnih sastavnica i1 vraca velik broj rezultata, zbog
¢ega ima smisla postaviti minimalnu ¢estoc¢u da bi se skratilo vrijeme pretrage i smanjio broj
rezultata slabe cestoce. Korisna je i opcija ugnijezdenih (engl. nested) rezultata u kojima su
sintagme s manjim brojem rije¢i prikazane ispod sintagma s ve¢im brojem rijeci koje ih
sadrZavaju.
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Izgled prve stranice rezultata pretrage prikazan je na sljedecoj slici:

5V N-GRAMS bug-hr < e @ B 2
3-5-grams, lemma 8+ e =0 %
o reference corpus: Croatian Web (hrWaC 2.2, RFTagger)
s Frequency”
N-gram Focus Reference Score ”
= taj bt ta] 34214 42857 G871 e
@ | taj bitl taj 25,007 23740 9041 e
@ * ta biti taj 34214 42857  6AT1 e
.’*‘ imati problem sa 21,842 27845 6741 e
pa ja zanimati 18,859 9150 17519 e
ako ti biti 14,512 12993 0548
ja biti na 13,830 15,747 7522 e
za laj novac 10,500 3,281 26528
kol biti dobar 8,450 8698 9.244 -
sebe ne varali 8,138 9442 B24E6 -
ako ssba ne varati 8928 9212 8283 -«
« b na varati 8,138 9442 B24E6 .-
da biti do 8,300 9825 T7.203 -
biti problem u 780 10,378 6497
ja seba cina 7,270 8,169 T.568 -
tako da ja 7,238 9905 6233 .
ja biti imati 6,923 8926 6806 -
igra koji biti 6,817 4236 13673 -

16. slika: Prikaz rezultata pretrage na sucelju N-Grams Sketch Enginea

U svakome je retku prikazana i ¢estoca te sintagme u promatranome i referentnome korpusu.
Na primjeru podataka sa slike moze se zakljuciti da pretraga vise¢lanih naziva po lemi ne daje
osobito korisne rezultate na sucelju N-Grams u sluc¢aju Bugova korpusa te da je potrebno

isprobati i druge parametre i/ili moduse pretrage.

Sucelje Trends omogucuje dijakronijsko prac¢enje uporabe rije¢i u korpusima koji sadrzavaju
metapodatke o vremenu objave korpusnih elemenata. Sucelje je temeljeno na implementaciji
sustava Diacran za dijakronijsku analizu koji u korpusu pronalazi rije¢i kojima je Cestoca
mnogo porasla ili pala u nekome vremenskom odsjecku, Sto takoder omogucuje pretragu
neologizama (Kilgarriff i sur. 2015.).

Implementacija se oslanja na usporedbu Cestoc¢e rije¢i u vremenskim isjeCcima Cije se
vrijednosti uzimaju prema odabranome metapodatku korpusnih elemenata. Vrijednost moze

biti definirana u formatu godine (npr. 2020), godine i mjeseca (npr. 2020-01), datuma (npr.
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2020-01-21) i sl., uz ogranicenje da odabrani metapodatak ne smije imati vise od 500
jedinstvenih vrijednosti u korpusu®.
Za korpus Bugovih pri¢aonica odabran je metapodatak o godini objave pojedine poruke, a

izgled sucelja za pretragu vidljiv je na sljedecoj slici:

TR EN DS bug-hr <, @ == @ =\ 2
a4 2 & T O 1o
£, CHANGE CRITERIA X
=
=0 BASIC ADVANCED
E Structurn atirbuse Attritues .g
O post year - lemma -
Subcorpus Method
S nene (the whole corp... + Linear regression (all) o
= Mimuam fquency Maimaim pvalue Sortlisme by
1000 o0 Trends -
Rugular pxprossion flter [0 Filter out capitalized

~/ Filtar out non-words

@ Hofiter
O Only positive trend
O Only negative trend

Texttypes ? v

17. slika: Prikaz postavki pretrage na sucelju Trends Sketch Enginea

Postavke omoguc¢uju i odabir minimalne apsolutne cestoce, atributa po kojemu se traze
pojavnice (vrsta rijeci, lema i sl.), funkciju kojom se usporeduju unosi® te traZene putanje
Cestoce (uzlazna, silazna ili oboje). Moguce je filtrirati rezultate regularnim izrazom, a ako je
to polje prazno, prikazuju se svi dostupni rezultati. Sljedeca slika prikazuje rezultate pretrage

po lemi uz usporedbu linearnom regresijom:

® https://www.sketchengine.eu/guide/trends

* Ponudeni su obi¢na linearna regresija i Theil-Sen model regresije s provjerom Mann-Kendall, pri ¢emu je
druga opcija prikladnija za pronalazak trendova u podatcima (https://www.cfholbert.com/blog/mann-kendall-ats-
comparison).
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18. slika: Prikaz rezultata pretrage na sucelju Trends Sketch Enginea

Kraj svake su rije¢i prikazani apsolutna cestoca te sli¢ica grafa dijakronijske Cestoce koja
ukazuje na to je li rije¢ u usponu ili padu. Pritom je vidljivo da su grafovi asimetri¢ni, tj.
imaju mnogo veci broj pojavnica pri pocetku ili pri kraju. Svaki redak sadrzava i poveznicu
do prikaza Cestoce po godini na sucelju Concordance, a na taj je nac¢in moguce vidjeti
konkretne vrijednosti iz grafa (iako nije dostupan slikovni prikaz samoga grafa).

Rijeci ¢ija Cestoca nema vecih oscilacija u vrijednostima ne pojavljuju se u rezultatima
pretrage. Na taj se nacin filtriranjem po regularnome izrazu moze utvrditi ne samo kojim
rijeCima uporaba raste ili opada nego i koje rije¢i imaju relativno stabilnu dijakronijsku
Cestocu.

Na sucelju su dostupne dvije vrste sortiranja: po stopi rasta/opadanja ¢estoce i po apsolutnoj
Cesto¢i. Nedostatak je prvoga pristupa Sto moze postojati velik broj rijeci slabe Cestoce i
strmoga grafa koje nisu zanimljive za istrazivanje, dok je nedostatak drugoga pristupa to Sto
rijeci visoke apsolutne Cestoce nerijetko imaju stabilnije grafove 1 mozda se nece pojaviti u
rezultatima.

U praksi mi je najkorisnije bilo sortiranje po stopi promjene cestoce uz primjenu regularnih

izraza za filtriranje naziva za koje je drugim alatima utvrdeno da imaju visoku ¢estocu.
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Posljednje je sucelje kojim sam se sluzila u analizi Text Type Analysis. Za razliku od ostalih

sucelja koja su usmjerena na same rijeci, ovo sucelje omogucuje pregled zastupljenosti

metapodataka u korpusu.

Rezultati se prikazuju na grafu i u tekstnome obliku, a izgled sucelja kod prikaza broja

pojavnica po potkorpusu vidljiv je na sljedecoj slici:

598 TEXT TYPE ANALYSIS  bughr < @ = @ B 2

Structures and text types C

oms: 66, Total frogu 162,873,041 * O
doc - File ID

doc - name
= @ PCigre
=il doc - parent_forum_name
p @ Optenito o mobitelima

= st - date @ Grafiths karice

. * @ Siaganje PC konfiguracija

@ post - id @ Ruzni hardverskd problemi
@ Procesod | MBO

- post - month @ Windows

@ Prijencsna ratunala
@ lgrade kanzols
@ Razni softverski problemi

post - thread_id

Show

{ Other
Token coverage -
Subcorpus
none (the whole corp... =
Filtee results
analyze multiple text types
Aftribute value Token coverage Aftribute valus Token coverage
PC igre 36,261,788 .- Ostale softvarske teme 927,845 ...
Opéanito o mobitalima 11,082,643 + Igre za konzole | za prijencene konzole BT6.036 «
Grafitke kartice 10,817 483 .« Opéenito o ICT biznisu BBEOTE  wee
Slaganje PC konfiguracija 10,526,604  «- Stolna raéunala 833,233 -
Razni hardverski problemi 6,836,876 Benchmark B27.570 e

19. slika: Prikaz izgleda sucelja Text Type Analysis Sketch Enginea
Navedeno mi je sucelje posluzilo za sastavljanje pregleda broja pojavnica u cjelovitome

korpusu, po potkorpusima i po godini.

1.3. Hipoteze istrazivanja

Cilj je disertacije istraziti specifi¢nosti komunikacije korisnika mreznih pricaonica ¢asopisa
Bug s obzirom na zastupljenost Zargonskih i standardnojezi¢nih racunalnih naziva te na
jezicne promjene u razdoblju od 2008. do kraja 2022. Pretpostavka je da korisnici

upotrebljavaju razmjerno vise Zargonizama nego standardnojezi¢nih naziva te veci broj izraza
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prilagodenih prema modelima iz engleskog jezika. Ocekuje se zamjetna zastupljenost

pohrvacenih stranih izraza. Stoga su hipoteze ovoga rada:

H1: Zargonski su nazivi u korpusu zastupljeniji od standardnojeziénih.

H2: U posljednjih je desetak godina doSlo do velike promjene u standardnojezi¢nim i
zargonskim rac¢unalnim nazivima U odnosu na stanje koje biljeze prethodna istrazivanja.

H3: Velik broj zargonizama u korpusu potjece iz podrucja racunalnih igara.

H4: Tudice su u korpusu ¢esce od prilagodenica.

H5: Standardnojezi¢no se nazivlje u korpusu ¢eS¢e odnosi na opcenitu uporabu racunala, a

zargonizmi ¢e§¢e imaju specificno/uze znacenje.
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2. Teorijski okvir i prethodna istrazivanja

Crystal uocava iznimnu vaznost engleskoga jezika u uporabi internetskih sadrzaja i istice da je
on glavna lingua franca interneta (Crystal 2004: 117), pritom uocavajuéi da je engleski jezik
kojim se sluze korisnici interneta obiljeZzen velikom razinom kreativnosti i ekonomi¢nosti, kao
I odudaranjem od norma pisanoga jezika, poglavito pravopisnih i gramatickih (Crystal 2006.).
Neosporan je suvremeni utjecaj engleskoga jezika na hrvatski, Sto se osobito odraZzava u
potrebi imenovanja pojmova iz podru¢ja tehnologije (velikim dijelom racunalne) te
sudjelovanja u medijima i internetskoj komunikaciji opéenito (Nikoli¢-Hoyt 2005: 179-180).
Rezultat je toga utjecaja niz promjena na razli¢itim razinama hrvatskoga jezika koje su dosada
privukle paznju vecega broja domacih istrazivaca.

Slijede pojasnjenja pojmova Zzargona i standardnojezi¢noga nazivlja, pregled stavova
istrazivaca o prihvatljivosti posudenica, opis nacina nastanka Zargonskih i standardnojezi¢nih
naziva te prikaz vaznijih dosadasnjih istrazivanja zargona, nazivlja, anglizama i korpusnih

istraZivanja.

2.1. Odnos racunalnoga Zargona i standardnojezi¢noga nazivlja

Namjena je standardnoga jezika sluzbena komunikacija, dok zargon sluzi za komunikaciju
unutar drustvenih skupina povezanih istim interesima ili na¢inom Zzivota (Halonja i Mihaljevié
2012a: 15). Halonja znanstveno nazivlje i Zargon slikovito naziva dvama suprotnim polovima
govora neke struke (Halonja 2014c: 25).

Najjednostavnijim rije¢ima, nazivlje je "skup naziva koji pripadaju nekoj struci" (Halonja i
Mihaljevi¢ 2012a: 9), prema ¢emu je hrvatsko racunalno nazivlje "nazivlje koje pripada
hrvatskomu jeziku i racunalnoj struci" (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 9). Pojam nazivlje
opcenit je i mozZe pripadati ne samo standardnomu jeziku, nego i Zargonu i mjesnim govorima
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 15).

Na presjeku tih kategorija podjele, tj. nazivlja i standardnoga jezika odnosno zargona, nalaze
se standardnojezi¢no odnosno zargonsko nazivlje. Standardnojezi¢no nazivlje sluzi za pisanu i
govornu komunikaciju neke struke i dijeli se na viSe funkcionalnih stilova koji imaju vlastita

nazivlja, npr. znanstveno nazivlje (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 15-16).
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Zargonsko nazivlje pripada nestandardnojezi¢nome nazivlju, a zargon neke struke odudara od
normiranoga nazivlja te struke i uglavnom se ostvaruje samo u govoru i neformalnoj prepisci
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 16-19). Stru¢nim se Zargonom sluze pripadnici neke struke u
svakodnevnoj neformalnoj komunikaciji (Hudecek i Krampus 2023:1), a tomu su Zargonu
bliski i kolokvijalizmi koji pripadaju sloju jezika izmedu znanstvenoga nazivlja i zargona
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 19).

2.2. Racunalno nazivlje i standardnojezi¢ni funkcionalni stilovi

Funkcionalni se stilovi hrvatskoga standardnog jezika medusobno razlikuju po svojoj razini
pridrzavanja norme, a od normativno najneobveznijega do najobveznijega dijele se na:

1. knjizevnoumjetnicki stil

2. razgovorni stil

3. publicisticki stil

4. administrativni stil

5. znanstveni stil®
(prema Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 17).
Svi navedeni stilovi imaju svoje podstilove, Zanrove i posebnosti, no svima im je zajednicki
op¢i 1 stilski neutralan dio standardnoga jezika. Treba imati na umu da racunalni nazivi ne
pripadaju samo znanstvenomu stilu, nego se mogu prona¢i i u ostalim funkcionalnim
stilovima (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 17). Nazivi racunalo, pisac i racunalni strucnjak tako
su dio znanstvenoga stila, a njihove istoznac¢nice kompjuter, printer i kompjuteras dio su
razgovornoga stila, pri cemu obje skupine rijeci pripadaju hrvatskomu standardnom jeziku. S
druge strane, nazivi poput internaut, krekirati, pingati i Serati dio su zargona i kao takvi ne
pripadaju standardnomu hrvatskom jeziku (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 20).
Dok se standardnojezi¢no racunalno nazivlje moze pronac¢i u svim funkcionalnim stilovima,

Halonja i Mihaljevi¢ (2012a.) smjestaju ra¢unalni Zargon poglavito u razgovorni stil® i dijele

® Nazivi tih stilova u Halonja i Mihaljevié¢ 2012a sadrZavaju pojam funkcionalni, no u novije se vrijeme taj pojam
moze smatrati pleonasti¢nim jer je rije¢ upravo o funkcionalnim stilovima pa je nepotrebno to dodatno isticati
(Hudecek i Mihaljevi¢ 2020: 76).
® Primjeri se Gesto mogu pronaéi i u publicistikome stilu, osobito u Gasopisima i rubrikama ra¢unalne tematike
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 33).
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ga na strucni (Zargon racunalnih stru¢njaka), op¢i (kojim se sluze svi korisnici racunala) i
govor zatvorenih skupina (hakerski Zzargon) (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 53-54).

Pritom valja istaknuti jezik pricaonica i programa za razmjenu poruka kao primjer posebne
(nenormirane) inacice razgovornoga funkcionalnog stila, tzv. pisanorazgovorni jezik koji se
odlikuje razli¢itim ekspresivnim izrazima, vulgarizmima, barbarizmima, dijalektizmima,

zargonizmima, emotivima i sl. (Kovacevi¢ i Halonja 2001: 490-491).

2.3. Razlozi usvajanja i uporabe te prihvatljivost posudenica

Razlozi za uporabu anglizama mnogobrojni su, kao i reakcije govornika hrvatskoga jezika i
jezikoslovaca na njihovo postojanje. Do jezicnoga posudivanja dolazi zbog unutarjezi¢noga
(nemogucénost domacega imenovanja) i izvanjezicnih razloga (npr. politicko-gospodarska
povezanost govornika) (Mihaljevi¢ 2021b: 48-49), pri ¢emu je posudivanje motivirano
konceptima koji ne postoje u kulturi jezika primaoca tim izraZenije §to je veca razlika izmedu
te kulture i anglofonoga svijeta (Kay 1995: 74).
Drljaca Margi¢ (2011.) pruza iscrpan pregled izvora motivacije za uporabu anglizama te uz
popunjavanje leksi¢ke praznine u jeziku primaocu navodi sljedece razloge za tu pojavu:

e popunjavanje leksi¢ke praznine u jeziku primaocu

e 0smoza zbog stalne izlozenosti medijima

e ckonomicnost izraza

e privlacnost rijeci zbog egzoticnog prizvuka ili radi dekorativnog ucinka

e prestizZ modernog, naprednog i obrazovanog dojma

e neutralnost (potreba za eufemizmima)

e precizno imenovanje odredenog pojma

e postizanje potpunijega opisa $irim rasponom znac¢enja anglizma

o razlicit kolokacijski potencijal

e raSirenost razumijevanja internacionalizama

e drustveno motivirano izraZzavanje identiteta (posebno kod mladih govornika i u

supkulturama)
e ostvarenje simbolicke funkcije jezika unoSenjem pozitivnih ili negativnih konotacija

namjernom uporabom anglizama
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e stvaranje stranoga ozracja, npr. u prevodenju

e igre rijeCima
(Drlja¢a Margi¢ 2011: 58-63).
Patekar je 2019. proveo istrazivanje o stavovima oko 1300 govornika hrvatskoga jezika o
prihvatljivosti uporabe prevedenica u odnosu na anglizme. Anketa koju je proveo pokazala je
da postoji statisticki znac¢ajna podudarnost izmedu razine jezi¢ne kulture ispitanika i njihove
spremnosti na uporabu prevedenica (Patekar 2019: 156-160) te da su raSirenost, razumljivost
i dojam najces¢i razlozi uporabe anglizama odnosno hrvatskih prevedenica (Patekar 2019:
164-168). S obzirom na rezultate istrazivanja, Patekar predlaze nacrt ljestvice prihvatljivosti
prevedenica i istice vaznost uklju¢ivanja samih govornika u normiranje jezika (Patekar 2019:
172-174).
Na usvajanje anglizama uvelike utjeCu i stavovi govornika prema engleskome jeziku i
perspektive govornika jezika primaoca i njihova odnosa prema engleskome jeziku (McKenzie
2010: 171-172; Ridiger 2018: 195-196) te za uvazavanjem potencijala jezi¢nih dodira za
razvoj korisni¢ke kreativnosti i jeziénu evoluciju (Munday 2005: 68—69).
Neki autori imaju mnogo kriti¢niji pogled na ubrzano usvajanje engleskih rijeci i smatraju ih
prijetnjom domaéim pojmovima koje istiskuju iz uporabe. Opaci¢ tako kritizira hrvatske
medije zbog Sirenja pojmova kao $to su one stop shop i think tank, koje naziva "jezi¢nim
nakazama" (Opaci¢ 2006: 524-525) te pronalazi elemente "pidZinizacije hrvatskoga jezika"
(Opaci¢ 2007: 413). Slicnu poruku odasilju i Vilke 1 Medved Krajnovi¢, koje uz preporuku
poboljsanja nastave engleskoga jezika za ucenike osnovnih i srednjih Skola upozoravaju na
usvajanje "nepotrebnih i nakaradnih” stranih pojmova u hrvatski jezik (Vilke i Medved
Krajnovi¢ 2006: 776-777).
Natjecaji za najbolje rije¢i mogu pruziti uvid u jezi¢ne sklonosti govornika i omoguditi im da
postanu aktivni sudionici u postupku usvajanja novih rije¢i, no nije zajamceno da ¢e tako
odabrane rije€i zazivjeti u praksi (Muhvi¢-Dimanovski i Skelin Horvat 2008: 22—-24). To treba
imati na umu jer postoje naznake da govornici hrvatskoga jezika izbjegavaju domace
ra¢unalne nazive koji im zvuce neobicno i/ili smijesno (Mati¢ 2017: 338-339).
Krizan-Stanojevi¢ istice da prijedlozi domacih zamjena za strane rije¢i moraju biti ne samo
fonoloski i morfoloski prihvatljivi, nego i konkurirati tudicama svojom prepoznatljivoscu i

snaznom medijskom prisutnosc¢u, ¢ime bi se lakSe privuklo govornike hrvatskoga jezika i
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navelo ih da u uporabi odaberu domace istozna¢nice umjesto stranih rijeci (Krizan-Stanojevic
2001: 501).
Mnogi autori uocavaju poveznice izmedu izlozenosti medijima i usvajanja engleskoga jezika
(Munday 2005.; Godwin-Jones 2015.; Peters 2018.) te isticu vaznost potrebe za aktivnim
obrazovanjem Korisnika koji su uronjeni u visejezi¢ne mrezne zajednice. One pruzaju brojne
mogucénosti za razvoj novih jezi¢nih i racunalnih znanja i vjeStina, no korisnici prije svega
moraju usvojiti racunalnu pismenost da bi mogli napredovati u tome mediju (Godwin-Jones
2015: 8).
Vazan je i prijedlog M. Mihaljevi¢ da bi tvorbene elemente kojima se izrice isto znacenje
trebalo istrazivati zajedno i sastaviti nadogradiv model semanti¢ke podjele tvorbe. Na taj bi se
naéin pri sastavljanju novih naziva mogli iskoristiti domaéi tvorbeni uzorci koji bi dali
prihvatljivije nazive (Mihaljevi¢ 2001: 523-524).
Mihaljevi¢ ukazuje | na Ceste zablude koje predstavljaju zapreke uspjeSnome normiranju i
usvajanju domacega racunalnog nazivlja: uvjerenje da je engleski veoma precizan jezik (i
stoga mnogo precizniji od hrvatskoga u imenovanju), sumnja u to da se hrvatskim jezikom
moze oznaciti Citav trazeni pojam, izlika da "svi tako govore" te pretpostavka da prihvacanje
engleskih naziva vodi do boljega znanja engleskoga jezika (Mihaljevi¢ 2006: 47-48).
Hudecek 1 Mihaljevi¢ predlazu sljede¢a nacela prihvatljivosti pri normiranju nazivlja:

1. prednost treba dati domacim, a ne stranim nazivima

2. prednost treba dati nazivima latinskoga 1 gr¢koga podrijetla umjesto onima preuzetima
iz ostalih jezika, npr. engleskoga
prosireniji, bolje usvojeni nazivi imaju prednost pred slabije proSirenima
nuzno je uskladiti naziv s hrvatskim standardnim jezikom

prednost treba dati kra¢im, a ne duljim nazivima

IS

u skupini istoznacnica prednost ima onaj naziv Kkoji najviSe pogoduje nastanku
tvorenica
7. naziv u terminoloSkome sustavu ne bi trebao iskazivati viSeznacnost
8. nazivu s postoje¢im znacenjem ne bi trebalo dodjeljivati nova znacenja, a znacenju
koje ve¢ ima naziv ne bi trebalo dodjeljivati nove nazive
9. svinazivi u semantickome polju trebaju biti normirani
(Hudecek 1 Mihaljevi¢ 2012: 70-75).
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Peti-Stanti¢ izraZava neslaganje s navedenom podjelom nacela’. Propitkuje opravdanost
stavljanja domacega podrijetla naziva na prvo mjesto u hijerarhiji nacela i umjesto toga
predlaZze prihvacenost naziva u struci (Peti-Stanti¢ 2013: 29). Smatra da postoji pretjeran
naglasak na isklju¢ivu uporabu domacih naziva koju zagovaraju jezikoslovci kroatistickoga
usmjerenja te kao primjer ¢este uporabe internacionalizama navodi osnovnoskolske udzbenike
za prirodoslovne predmete (Peti-Stanti¢ 2013: 31). Ustrajanje na domac¢im nazivima bez
prethodne provjere prihvacenosti istih u jezicnoj zajednici smatra Stetnim poticanjem na
autocenzuru koje dovodi do suzavanja upotrebljivosti jezika (Peti-Stanti¢ 2013: 35-37).

Iz navedenoga je pregleda vidljivo da postoje razliciti pogledi jezicnih strucnjaka na
normiranje hrvatskoga nazivlja s obzirom na strane jezi¢ne utjecaje. Dok je velik dio
jezikoslovaca posvecen pristupu koji pokuSava ocuvati cjelovitost hrvatskoga jezika
uporabom domacih rije¢i kad god je to moguce, postoje i oni koji smatraju da je rije¢ o
otvorenome pitanju na koje se ne moze dati jednoznacan odgovor bez ispitivanja stavova

govornika jezika te jezi¢ne prakse pojedine struke.

2.4. Postanak zargonskih i standardnojezi¢nih naziva

Najjednostavniji je jezi¢ni utjecaj u dodiru dvaju jezika onaj pri kojemu se element jednoga
jezika (ili jezika davaoca) preuzme u drugi (jezik primalac), ¢ime pocinje postupak jezicnoga
posudivanja (Filipovi¢ 1986: 55). Pritom razlikujemo jezi¢ni element u izgovoru govornika
jezika davaoca (ili model) i posudeni element u izgovoru govornika jezika primaoca (ili
repliku) (Filipovi¢ 1986: 38).

Jezi¢no je posudivanje sloZzen postupak koji se odvija na razli¢itim jezicnim razinama, a
promjene do kojih pritom dolazi mogu se opcenito podijeliti na primarnu (promjene na razini
modela do integracije replike u novi jezi¢ni sustav) i sekundarnu (promjene na razini replike
nakon integracije u sustav) prilagodbu (Filipovi¢ 1986: 55-56).

. . oy . . 8 sy w7 L .
Tri su vrste jezicnoga posudivanja“, od najceS¢ega prema najrjedemu:

" Autorica kritizira i zamjenu termina izrazom naziv, pri ¢emu smatra da je naziv 10§ zbog svoje visezna¢nosti te
nepotreban jer je ve¢ postojao ustaljen pojam termin (Peti-Stanti¢ 2013: 30).

® Kao i F. Field (2002: 8), Halonja i Mihaljevi¢ primje¢uju da bi umjesto izraza posudivanje i posudenica bilo
ispravnije govoriti o primanju i primljenici jer "posudivanje" podrazumijeva uklanjanje elementa iz jednoga
konteksta, privremeno zadrzavanje u drugome i vracanje elementa u prvi kontekst, Sto kod jezi¢noga
posudivanja nije slu¢aj (Halonja i Mihaljevi¢ 2012: 63). S tom se procjenom slazem, no nastavljam se sluziti
opcéeprihvaéenim izrazima posudivanje | posudenica kao i navedeni autori.
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1. neposredno — izravnim preuzimanjem iz jezika davaoca (npr. kompjuter, printer)

2. neizravno (posredno) — posudenica se preuzima iz jezika posrednika (npr. avatar i
guru potjecu iz sanskrtskoga, no u hrvatski su preuzete iz engleskoga jezika)

3. kruzno posudivanje — preuzimanje izmijenjene replike u jezik davalac iz jezika
primaoca (nije zabiljezeno u raCunalnome nazivlju i/ili Zargonu)

(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 63).

Posudenice se prema jeziku davaocu nazivaju anglizmima, germanizmima, romanizmima i sl.,
a u hrvatskome je raCunalnom nazivlju i1 zargonu rije¢ gotovo isklju¢ivo o anglizmima
(posudenicama iz engleskoga jezika) (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 63).

Jezi¢na se prilagodba posudenice odvija na sljede¢im razinama:

1. grafijskoj i pravopisnoj (zamjenom stranih grafema najblizim postoje¢im grafemima iz
hrvatskoga jezika)

2. fonoloskoj (ukljucujuéi naglasnu prilagodbu)

3. morfoloskoj (npr. imenicama biva dodijeljen rod i sklonidbeni tip)

4. znacenjskoj — znacenje replike Cesto se $iri ili suzava u odnosu na model (npr. mail na
hrvatskome jeziku oznacava iskljucivo elektronicku postu — suZavanje u odnosu na
engleski mail)

(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 63-64).

U proslosti su racunalni nazivi prolazili barem pravopisnu (npr. hardver, softver) i morfolosku
(adresa, aplikacija) razinu, no u danasnje je vrijeme jako Cesto preuzimanje neprilagodenih
engleskih naziva (npr. download, freeware, desktop). Ta je pojava prihvatljiva na podrucju
raunalnoga zargona, no takvi nazivi ne bi smjeli postati dijelom standardnojezi¢noga nazivlja
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 83). U tekstovima na standardnome jeziku trebali bi biti
navedeni u kurzivu, no u Zargonu to nije potrebno (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 64).
Posudenice se prema stupnju uklopljenosti u sustav jezika primaoca dijele na:

1. tudice — pravopisno prilagodene rije¢i koje posjeduju neka svojstva (suglasnicke
skupine, dvoglase, strane naglaske, nesklonjivost) zbog kojih i nakon prilagodbe
odudaraju od hrvatskoga jezika (npr. mejl, uploudati, bife, floppy)

2. prilagodenice — rije¢i koje nakon naglasne, glasovne i1 sklonidbene prilagodbe ne
odudaraju od hrvatskih jeziénih norma, no za mnoge je od njih primjetno da nisu

domace rije€i (npr. informacija, printer, cip, bit)
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3. usvojenice — posudenice koje su tako dobro prilagodene hrvatskomu jezicnom sustavu
da nije vidljivo da su preuzete iz drugoga jezika (npr. secer, casopis, dojam); takve
rije¢i nisu potvrdene ni u standardnojezi¢nome rac¢unalnom nazivlju ni u Zargonu

(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 64).
Doslovnim prevodenjem stranih rije¢i nastaju prevedenice — rijeci sastavljene od hrvatskih
elemenata kojima je cilj prenijeti znacenje strane rijeci. Dijele se na:

1. prevedenice u uzemu smislu — tvorenice koje krSe tvorbena pravila domacega jezika
(npr. neboder, prema engl. skyscraper)

2. prevedenice u Siremu smislu — sve tvorenice nastale prema stranim uzorima (npr.
browser — prebirnik, firewall — vatrozid)

(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 65).

Postoje i tzv. poluprevedenice. Rije¢ je o hibridnim izrazima koji imaju strani i domaci
element, pri ¢emu se taj strani element u pravilu ne pojavljuje kao samostalan leksem nego
samo u poluprevedenici (Turk i Pavleti¢ 2001: 644-645). U hrvatskome su jeziku najcesce
poluprevedenice nastale prema engleskim rijeCima, npr. kompjutorska igra (prema engl.
computer game), superzvijezda (prema engl. superstar), tehnoloski jaz (prema engl.
technology gap), trust mozgova (prema engl. brain trust), znanstvena fantastika (prema engl.
science fiction), banka podataka (prema engl. data bank) i sl. (Turk i Pavleti¢ 2001: 645—
646).

Znacenjske su posudenice domace rije¢i kojima se postupkom terminologizacije pridaje novo
znacenje PO UZOru na strane nazive (npr. mis prema engl. mouse) (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a:
65).

Halonja 1 Mihaljevi¢ u svojoj analizi ratunalnoga Zargona i standardnojezi¢noga racunalnog
nazivlja navode sljedece nacine postanka:

1. posudivanje iz stranih jezika, najceS¢e engleskoga, ukljucuju¢i pokrate (npr.
aplikacija, desktop, WLAN), uz manju ili vecu prilagodbu domacim jezi¢énim normama

2. semanticko posudivanje (terminologizacija), tj. pridavanje novoga znac¢enja hrvatskim
rijeCima po uzoru na internacionalizam (npr. mouse — mis)

3. hrvatske tvorbene nacine (npr. potprogram, vatrozid)

4. skracivanje postojecih rije¢i (npr. vent od ventilator)

5. stapanje viSe rijeci u jednu (npr. webolucija od web i evolucija)
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6. sastavljanje opisnih viSeclanih naziva od postojecih hrvatskih rije¢i (npr. default —
pretpostavljena vrijednost, pocetne postavke)
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 62-85).
Prva su tri tvorbena nacina zamijecena i u zargonizmima i u standardnojezi¢nome nazivlju,
dok skra¢ivanjem i stapanjem u pravilu nastaju samo zargonizmi (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a:
62), a sastavljanje viSeclanih naziva odlika je standardnoga jezika (Halonja i Mihaljevié
2012a: 84).

2.5. Dosadasnja istraZivanja Zargonizama

Kao pionirski rad istrazivanja na podru¢ju hrvatskoga raunalnog zargona valja istaknuti
djelovanje A. Halonje, koji je u svojoj doktorskoj disertaciji iz 2006. godine sastavio detaljan
pregled Zargonizama prikupljenih iz razli¢itih mreZnih izvora (Halonja 2006.).

Temeljem te disertacije objavio je 2008. godine nacrt za izradu rjeCnika hrvatskoga
racunalnog zargona s pojmovnikom (Halonja 2008.).

Skelin Horvat u svojoj je doktorskoj disertaciji iz 2009. provela ispitivanje zargona hrvatskih
srednjoSkolaca na uzorku od otprilike 500 ucenika dviju gimnazija i dviju strukovnih Skola u
Splitu i Zagrebu (Skelin Horvat 2009: 196). Zakljucuje da se Zargon ne moZe svesti samo na
rje¢ni¢ku razinu jezika, nego da ispunjava razli¢ite druge funkcije kao Sto su uspostavljanje
osobnoga i grupnog identiteta te odrzavanje njihovih granica u razli¢itim drustvenim
kontekstima (Skelin Horvat 2009: 361-362).

Halonjina je doktorska disertacija posluzila kao polaziste za knjigu u suautorstvu s M.
Mihaljevi¢c o usporednoj analizi racunalnoga zargona i standardnojezi¢noga racunalnog
nazivlja u hrvatskome jeziku (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a.).

Nemeth-Jaji¢ i Milinovi¢ u kraéemu su radu analizirale jezik pricaonice forum.hr, i to s
naglaskom na slabije istrazena obiljezja jezika na mrezi, kao Sto su zamjena hrvatskih
dijakritika engleskim slovima, izostavljanje suglasnika/samoglasnika i leksicki ludizam
(Nemeth-Jaji¢ i Milinovi¢ 2012.).

Valja istaknuti i niz kra¢ih znanstveno-popularnih ¢lanaka Halonje o podrijetlu nekih
engleskih racunalnih naziva i prihvatljivosti odgovaraju¢ih domacéih istoznac¢nica, uz Cesto
navodenje vlastitih prijedloga naziva (Halonja 2014a.; Halonja 2014b.; Halonja 2014c.;
Halonja 2015a.; Halonja 2015b.; Halonja 2015c.).
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2023. godine objavljen je Rjecnik novinarskoga zargona s popisom Sestotinjak novinarskih

zargonizama (Hudecek 1 Krampus 2023.), od kojih su mnogi u op¢enitoj uporabi na internetu.

2.6. Dosadasnja istrazivanja standardnojezi¢noga nazivlja

Doktorska disertacija Mihaljevi¢ iz 1990. godine prvi je prikaz standardnojezi¢noga
racunalnog nazivlja u hrvatskome jeziku. Autorica pruza iscrpnu analizu postanka hrvatskih
raCunalnih naziva te predlaze skup mogucih nacela odabira u sluc¢ajevima kad se u nazivlju
pojavljuju istozna¢nice (Mihaljevi¢ 1990.).

Grada iz navedene disertacije poslije je ugradena u njezinu knjigu o racunalnome nazivlju iz
1993. godine, uz nastavak razrade teme postanka i normiranja racunalnoga nazivlja u
hrvatskome jeziku (Mihaljevi¢ 1993.).

Valja navesti i njezin prijedlog semantickoga pristupa analizi jezicne tvorbe u kojemu pruza
popis tvorbenih uzoraka kojima najc¢es$ce nastaju imenicki nazivi (Mihaljevi¢ 2001: 521-522).
Nastavljajuci se na svoju prethodnu knjigu o racunalnome nazivlju, M. Mihaljevi¢ objavila je
posuvremenjen i proSiren pregled postanka i normiranja racunalnoga nazivlja, dopunjen
usporedbom nazivlja u novijim i starijim tekstovima te popisom naj¢eS¢ih pogreSaka U
tekstovima racunalne tematike (Mihaljevi¢ 2003.).

Halonja i Mihaljevi¢ objavili su 2003. prvi prikaz nazivlja racunalnih mreza u hrvatskome
jeziku. Pronasli su vec¢i broj naziva, sinonimnih nizova i pokrata, a u radu iznose i vlastite
prijedloge preporucenih naziva te pozivaju na potrebu za normiranjem naziva (Halonja i
Mihaljevi¢ 2003: 100).

Drlja¢a Margi¢ analizirala je 2006. godine ekonomsko nazivlje hrvatskoga jezika kroz
perspektivu standardnojezi¢éne norme, polaze¢i od rjecnika i jezi¢nih savjetnika (Drljaca
2006.).

Radovi Mihaljevi¢ pruZili su podlogu za knjigu u suautorstvu s Halonjom, ¢ime je nastao
usporedan pregled podrucja racunalnoga zargona i standardnojezi¢noga racunalnog nazivlja u
hrvatskome jeziku (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a.).

J. Mihaljevi¢ i M. Mihaljevi¢ opisali su leksikografske aspekte obrade racunalnoga nazivlja u

radu Racunalno nazivlje u monografiji Mreznika (Mihaljevi¢ i Mihaljevi¢ 2021.).
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2.7. Dosadasnja istraZzivanja korpusa

Mihaljevi¢ je temeljila svoju doktorsku disertaciju iz 1990. na korpusu sastavljenome od
tiskovina i biljezaka racunalne tematike. Korpusne su pojavnice bile napisane na fizi¢ke
kartice s primjerima, pri ¢emu je svaka pojavnica bila zastupljena samo jedanput. Takav
pristup onemogucuje analizu cestoce, no cilj je disertacije bio provesti lingvisticku i
terminolosku analizu (Mihaljevi¢ 1990.).

Kovacevi¢ 1 Halonja objavili su 2001. godine analizu manjega korpusa korisnickih poruka
prikupljenih iz pricaonica za razgovore posredovane internetom (engl. IRC — Internet Relay
Chat) te zakljucili da pisanorazgovorni jezik tih priCaonica ima razliCite osobitosti koje
odudaraju od jezi¢nih norma (Kovacevi¢ i Halonja 2001: 494).

Analiza jezi¢ne tvorbe Mihaljevi¢ iz 2001. godine najvec¢im je dijelom temeljena na korpusu
sastavljenome od hrvatskih tehnickih rje¢nika i tekstova prikupljenih s interneta te iz novina i
casopisa (Mihaljevi¢ 2001: 519).

Nedugo potom Halonja je u svojemu magistarskom radu iz 2002. godine racunalno sastavio
korpus od neSto manje od milijun pojavnica, prikupljen iz pri¢aonice Casopisa Monitor te
osam pri¢aonica mreznih novina. Kao $to navodi Crystal (2006.) na primjeru engleskog
jezika, i Halonja zakljucuje da je jezik hrvatskih priCaonica kreativan i prilagoden
ekonomi¢noj komunikaciji (Halonja 2002.).

Analiza nazivlja raCunalnih mreza Halonje 1 Mihaljevi¢ iz 2003. godine temeljena je na
korpusu tekstova iz nekolicine hrvatskih racunalnih ¢asopisa i dodataka (ukljucujuéi casopis
Bug) (Halonja i Mihaljevi¢ 2003: 90).

Halonjin se rad na podrucju korpusne lingvistike nastavlja u njegovoj doktorskoj disertaciji iz
2006. godine sastavljanjem poboljSanoga korpusa s gradom iz razli¢itih mreznih pri¢aonica,
programa za Caskanje 1 vodica za hakere. Kao i u slucaju disertacije Mihaljevi¢, svrha korpusa
nije bila analiza cestoée, nego lingvisticka i terminoloska analiza pronadenih pojavnica
(Halonja 2006.).

Filipan-Zigni¢ analizirala je korpus 1000 korisni¢kih nadimaka prikupljenih s nekolicine
popularnih hrvatskih mreznih stranica i utvrdila da su nadimci najve¢im dijelom motivirani
vlastitim imenima, ljudima, stvarima i pojavama te igrama rije¢ima, brojevima i znakovima

(Filipan-Zigni¢ 2007: 169-170).
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Drlja¢a Margi¢ je 2009. na korpusu iz tiska, televizije i mreznih stranica razmotrila latentni
utjecaj engleskoga jezika na hrvatski na viSe jezi¢nih razina te usporedila primjere s onima iz
drugih europskih jezika (Drljaca Margi¢ 2009: 54).

Iste je godine Skelin Horvat provela svoje istraZzivanje Zargona srednjoSkolaca na korpusu
upitnika s pitanjima otvorenog i zatvorenog tipa. Pitanja su se ticala izraza kojima se mladi
sluze u obra¢anju drugima te za imenovanje drugih osoba (npr. roditelja, debelih i mrSavih
ljudi i sl.) i aktivnosti (npr. seks, izlasci) te stavova srednjoskolaca o Zargonu mladih opcéenito
(Skelin Horvat 2009: 196). Prikupljeni je korpus analizirala ne samo iz leksicke, nego i iz
sociolingvisticke perspektive, uzimajuci u obzir vaznu ulogu zZargona u stvaranju i ocuvanju
drustvenoga identiteta (Skelin Horvat 2009: 2-3).

Na podrucju sastavljanja korpusa temeljem prikupljanja internetskoga sadrZaja znacajan je
doprinos Ljubesi¢a i Erjavca. Rezultat je njihova rada hrWwaC, hrvatski mrezni korpus.
Temelji se na 15,7 milijuna dokumenata koji su automatski skinuti s hrvatskih mreznih
stranica i obradeni racunalnim alatima, pri ¢emu je s pomocu Sketch Enginea stvoren korpus
od 1,2 milijarde pojavnica (Ljubesi¢ i Erjavec 2011.). Nekoliko godina poslije dovrsena je
dopunjena inacica hrWaC-a, uz koju su objavljeni i korpusi bswaC te srwaC sastavljeni od
tekstova s bosanskohercegovackih odnosno srpskih mreznih stranica (LjubeSi¢ i Klubicka
2013.).

Korpus hrwaC javno je dostupan u vidu niza datoteka koje korisnik moze skinuti i u€itati u
program za korpusnu obradu po Zelji, kao i na mreznim stranicama Sketch Enginea u obliku
ve¢ ucitanoga korpusa, gdje mu mogu pristupiti svi prijavljeni korisnici i pretraZivati ga
dostupnim alatima.

Serigos je istrazila druStvene aspekte anglizama u Spanjolskim tekstovima neformalne i
formalne prirode primjenom racunalnih metoda pretrazivanja na korpus televizijskih i
filmskih podslova ACTIV-ES te korpus novinskih ¢lanaka NACC (Serigos 2017: 26-27).
Utvrdila je da anglizmi nisu podjednako zastupljeni u korpusima i da ih najvise ima u
novinskim ¢lancima, a najmanje u filmskim podslovima, §to upucuje na ulogu anglizama kao
oznaka prestiZza u medijima (Serigos 2017: 101).

Castro i suradnici za svoje su istrazivanje na podru¢ju raunalnog prepoznavanja s drustvene
mreze Twitter prikupili korpus poruka brazilske i europske varijante portugalskoga jezika. Za

analizu im je posluzio jezi¢ni alat Langid (Castro i sur. 2016.).
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Alvarez-Mellado sastavila je 2020. korpus od otprilike 20 000 naslova novinskih ¢lanaka na
Spanjolskom jeziku, prikupljenih s mrezne stranice za dnevne vijesti. Korpus je nastao kao
prvi korak u postupku stvaranja automatiziranog sustava za dohvacéanje anglizama iz
$panjolskih mreznih novina (Alvarez-Mellado 2020.).

Markovi¢ i J. Mihaljevi¢ sastavili su 2020. korpus Jene — specijalizirani jednojezi¢ni
terminoloski korpus jezikoslovnoga nazivlja. Korpus je temeljen na gradi koju sacinjavaju
jezikoslovne knjige i Casopisi te ima neSto vise od 10 milijuna pojavnica. Autori iscrpno
opisuju postupak pripreme korpusne grade za ucCitavanje u Sketch Engine (Markovié¢ i
Mihaljevi¢ 2020.).

2.8. Dosadasnja istrazivanja anglizama

Temelje istraZivanju anglizama u hrvatskome jeziku postavio je Rudolf Filipovi¢ svojom
knjigom Anglicizmi u hrvatskom ili srpskom jeziku (Filipovi¢ 1990.) s pripadaju¢im
Rjecnikom anglicizama.

Novija su istrazivanja anglizama u hrvatskome jeziku uglavnom bila usmjerena na postupak
njihova usvajanja, njihovu uporabu i znacenje, no nije bilo mnogo istrazivanja na podru¢ju
njihove akcentuacije. Tako Filipovi¢ i Menac temeljem manje informativne ankete zakljucuju

da u izgovoru anglizama prosjecnih govornika postoje odudaranja od akcentuacije navedene u

(2001: 382-383).

Gjuran-Coha analizirala je anglicizme u stru¢nim ¢lancima iz hrvatskih medicinskih ¢asopisa
i utvrdila da je najveéi broj posudenica i polukalkova, dok do uporabe prevedenica dolazi
samo ako neki izraz mora biti razumljiv izvan struke (Gjuran-Coha 2005: 249-250).

Skelin Horvat provela je 2005. pilot-istrazivanje na 20 ispitanika s ciljem utvrdivanja njihova
poznavanja 1 uporabe engleskih tudica i posudenica, pri ¢emu je istrazivanje pokazalo da
mladi ispitanici razumiju i koriste veci broj stranih rije¢i od starijih (Skelin Horvat 2005:
688).

Zergollern-Mileti¢ analizirala je korpus prijevoda tekstova s engleskoga na hrvatski jezik 80
studenata anglistike 1 sastavila popis najceS¢ih semantickih pogreSaka, koje dijeli na pogreske
pri prijevodu rije¢i i fraza, pogreSke pri prijevodu recenicne konstrukcije, pogreske pri

prijevodu elemenata kulture i stilske pogreske (Zergollern-Mileti¢ 2005: 817).
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Greenall razmatra pozitivne i negativne strane (ne)prihvacanja engleskih posudenica u
norveSkome jeziku i propitkuje opravdanost uklanjanja posudenica iz jezi¢noga inventara
kroz prizmu jezi¢noga identiteta govornika (Greenall 2005: 225).

Znacajan je doprinos Hudecek i Mihaljevi¢ koje na korpusu prevedenih tekstova razmatraju
pogreske i poteskoce u prevodenju na svim jezi¢nim razinama, predlazu okvir viSerazinske
kontrastivne analize i istiu vaznost svijesti o jezicnoj tradiciji teksta, kako izvornika, tako i
prijevoda (Hudecek 1 Mihaljevi¢ 2005.).

neologizmima uz zaklju¢ak da studijski smjer i razina poznavanja engleskoga jezika imaju
utjecaj na studentsko poznavanje tih neologizama, pri ¢emu su najbolje rezultate postigli
studenti Elektrotehni¢koga fakulteta kojima su neologizmi iz upitnika bili bliski struci, a
vedini su ispitanika bili poznatiji stariji neologizmi (npr. bug, download) od novijih (blog,
cluster i sl.) (Fercec 2006: 227— 228).

Iste su godine Mihaljevi¢ Djigunovi¢ i suradnici proveli studiju o usvajanju anglizama medu
60-ak ispitanika iz Hrvatske i 30-ak ispitanika iz Kine te utvrdili da je poznavanje anglizama
bolje kod ispitanika koji su mladi, zive u vecoj sredini, imaju vec¢i stupanj obrazovanja,
vjeruju u vaznost engleskoga jezika i/ili poznaju njemacki ili romanske jezike (Mihaljevi¢
Djigunovié i sur. 2006: 449-450).

U svojemu radu iz 2006. godine Drljaca Margi¢ pruza prikaz najce$¢ih nacina nastanka
anglizama u hrvatskome ekonomskom nazivlju i razmatra prihvatljivost uporabe stranih
elemenata u jeziku (Drljaca 2006: 82).

Analiza iste autorice iz 2009. ukazuje na velik utjecaj engleskoga jezika ne samo na leksicku,
nego i na ostale jezi¢ne razine drugih jezika, ¢ime nastaju svojevrsni jezi¢ni hibridi €iji je
prioritet prenoSenje poruke bez pretjeranog zanimanja za jezi¢ne norme (Drljaca Margic
2009: 66).

Halonja 1 Mihaljevi¢ objavili su 2009. godine analizu ra¢unalnih naziva s elementom —ware u
kojoj donose popis Cetrdesetak potvrda iz engleskoga jezika i razmatraju semanticke odnose
medu njima (Halonja i Mihaljevi¢ 2009: 113-122). Takoder navode vlastite prijedloge
odgovaraju¢ih hrvatskih istoznacnica te razmatraju njihovu prihvatljivost s obzirom na
terminoloska nacela (Halonja i Mihaljevi¢ 2009: 125-131).

Brdar je 2010. godine provela usporedbu prisutnosti engleskih rije¢i u manjem broju hrvatskih

mreznih Clanaka koji tematiziraju razvode poznatih osoba. Gradu je podijelila na tekstove na
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temelju stranoga predloska i izvorne hrvatske tekstove te usporedila broj engleskih rijeci u
obje skupine (Brdar 2010: 220). Autori¢ina analiza ukazuje na ve¢i broj engleskih rijeci u
gradi preuzetoj iz stranih medija i na razlike u motivaciji za uporabu tih rijeci ovisno o vrsti
izvora grade (Brdar 2010: 230).

Halonja i Mihaljevi¢ iscrpno su analizirali nazive sa sastavnicom e- u hrvatskome i
engleskome jeziku pronadene u hrvatskim mreznim dokumentima i medijima te razmotrili
njihovu prihvatljivost i naj¢es¢e probleme u njihovoj uporabi (Halonja 1 Mihaljevi¢ 2012b:
57).

U svojoj analizi anglizama i hrvatskoga radunalnoga nazivlja iz 2012., Skifi¢ i Mustapi¢
obratile su pozornost na jezic¢ni konflikt i jezicnu ideologiju te ispitivale poznavanje
hrvatskoga standardnog racunalnog nazivlja i sklonost uporabi tog nazivlja u skupini
osnovno3kolaca (Skifi¢ i Mustapi¢ 2012: 816-817). Autorice nisu pronasle mnogo primjera
jezi¢noga konflikta, a zakljucile su da ispitanici viSe teze uporabi domacih racunalnih naziva,
osim u slucajevima kad su anglizmi uspjesno prilagodeni zakonitostima hrvatskoga jezika i/ili
uporabno manje zahtjevni (Skifi¢ i Mustapi¢ 2012: 823-825).

Zanimljiva je kontrastivna analiza Scherlinga (2013.) usmjerena na prilagodbu anglicizama
njemackome i japanskome jeziku, pri ¢emu autor zakljucuje da veca razlika u fonoloSkome i
ortografskome sustavu te pojave prethodnih jezi¢nih usvajanja pogoduju vecoj razini jezicne
prilagodbe stranih rijeci (Scherling 2013: 49-50).

Autorice Bogunovi¢ i Coso objavile su 2013. godine rad u kojemu su se osvrnule na utjecaj
engleskoga jezika na hrvatski u biomedicini i zdravstvu, pri ¢emu su analizirale uvodne
dijelove 90-ak izvornih znanstvenih ili stru¢nih ¢lanaka objavljenih u ¢asopisima medicinske
tematike na hrvatskom jeziku (Bogunovi¢ i Coso 2013: 181-182). Utvrdile su da postoji
snazan utjecaj engleskoga jezika te da Cak trecina reCenica u korpusu sadrZzava anglizme
(Bogunovi¢ i Coso 2013: 189).

Iste godine Kavgi¢ objavljuje svoju analizu anglizama u 36 kracih ¢lanaka iz srpskoga
racunalnog Casopisa, u kojoj zakljucuje da se anglizmi ¢eS¢e pojavljuju u spekulativnim i
ekspresivnim re¢enicama u odnosu na ostale komunikacijske namjene (Kavgi¢ 2013: 494—
496).

Analiza Liermann-Zeljak (2013.) na korpusu nekolicine hrvatskih casopisa iz podrucja
racunalstva i elektrotehnike ukazuje na ¢estu uporabu anglizama, ¢ak i u slucajevima kad je

dostupna hrvatska istoznac¢nica (Liermann-Zeljak 2013: 51).
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Kisi¢ u svojemu je diplomskome radu analizirala anglizme u korpusu sastavljenome od
primjeraka hrvatskih dnevnih novina te utvrdila da se najveci broj anglizama pojavljuje u
¢lancima o modi i zabavi te da se autori ¢lanaka sluze anglizmima ¢ak i kad postoje prikladni
hrvatski izrazi (Kisi¢ 2016: 36).

Seremet je 2016. proveo analizu radunalnih naziva na korpusu od 22 broja asopisa Bug i
zakljucio da su engleske rijeci u Casopisu prisutne u velikome broju (pri ¢emu su najcesce
preuzete u izvornome obliku i navedene u kurzivu) te da je doSlo do pojave tzv. hibridnih
naziva koji nastaju primjenom hrvatskih afikasa na englesku osnovu (Seremet 2016: 83).
Milohanovi¢ je analizirala uporabu 14 anglizama racunalne tematike u korpusu od 8 brojeva
Zasopisa Bug (Milohanovié¢ 2018: 4). Zaklju¢ak joj odgovara onome M. Seremeta, tj. da su
engleski izrazi najceS¢e navedeni u kurzivu, iako takoder ima primjera ortografske 1/ili
fonoloske prilagodbe (Milohanovi¢ 2018: 33).

Iste je godine Divkovi¢ analizirala anglizme u korpusu ¢lanaka s hrvatskoga mreznog portala
posvecenoga zabavi, modi, savjetima i sl. (Divkovi¢ 2018: 22) te zakljucila da potvrde
najve¢im dijelom pripadaju stranim rije¢ima i tudicama, iako ima i primjera hibridizacije
(Divkovi¢ 2018: 31).

Analiza anglizama koju je provela Alvarez-Mellado na svojemu korpusu novinskih ¢lanaka na
Spanjolskom jeziku ukazuje na to da je uporaba anglizama ce$¢a u naslovima vijesti iz
podruéja tehnologije, glazbe, televizije i zivotnog stila (Alvarez-Mellado 2020: 2).

Iste su godine Entlova i Malé objavile kratak pregled imenic¢kih anglizama u jeziku ¢eskih i
slovackih medija, kojim pokazuju da mnogi anglizmi prolaze kroz fonoloSku i
morfosintakticku prilagodbu (Entlova i Mala 2020: 141-142).

Mihaljevi¢ je 2021. objavila kratak pregled naziva anglizam i pseudoanglizam, uz naputke za
zamjenu anglizama hrvatskim rije¢ima (Mihaljevi¢ 2021b.). Zakljuuje da se anglizmi u
hrvatskome jeziku u novije vrijeme najée$¢e ne prilagoduju pravopisno, nego morfoloski
(imenice i glagoli) i tvorbeno (glagoli) (Mihaljevi¢ 2021b: 60-61).

Sukalié i suradnici proveli su istraZivanje ¢estoée anglizama na korpusu od sadrZaja 250
novinskih ¢lanaka prikupljenih na dvjema stranicama koje pruzaju vijesti na bosanskom,
srpskom i hrvatskom jeziku (Sukali¢ i sur. 2022: 264—265). Zaklju¢ili su da neke kategorije
vijesti imaju veéi udio anglizama od drugih, poglavito vijesti iz sporta te znanosti i
tehnologije. Takoder su utvrdili da se ¢lanci na hrvatskom jeziku rjede oslanjaju na uporabu

anglizama od ¢lanaka na bosanskom i srpskom jeziku (Sukali¢ i sur. 2022: 266-267).
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3. Sastavljanje korpusa

U ovom ¢u poglavlju objasniti postupak sastavljanja korpusa te pruziti prikaz prikupljene
grade i dovrSenoga korpusa.
Koraci za sastavljanje korpusa bili su sljedeci:

1. pregled Bugovih pric¢aonica i odabir onih iz kojih ¢e biti preuzete poruke

2. prikupljanje poruka iz odabranih pric¢aonica uporabom rac¢unalnog programa
3. priprema dohvacenih sadrZaja za ucitavanje u korpusni alat Sketch Engine
4

ucitavanje grade u Sketch Engine i generiranje korpusa

3.1. Pregled Bugovih pric¢aonica i odabir izvora korpusne grade

Pricaonice koje su predmet ovoga istrazivanja dostupne su na poveznici
https://forum.bug.hr/forum i slijede kaskadnu strukturu uobicajenu za pricaonice.

Na pocetnoj stranici nalazi se popis 113 glavnih pricaonica ili foruma, grupiranih prema
pripadajué¢im kategorijama. Naprimjer, kategorija Razvoj ukljucuje pri¢aonice Baze podataka,
Programiranje, Programiranje za mobilne platforme i Razvoj web-stranica.

Izgled pocetne stranice Bugovih pri¢aonica vidljiv je na sljedecoj slici:

<FORUM>

e e s e e e

Dobrodesli na forum Bug.hr portalal

e e HO

20. slika: Izgled pocetne stranice Bugove pric¢aonice
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Otvaranje poveznice pojedine pri¢aonice vodi do popisa tema (engl. threads) koje su otvorene
u njoj. Buduéi da pri¢aonica moze imati velik broj tema, sadrzaj je ovoga dijela prikaza
obrojcen, tj. razlomljen na viSe stranica. Korisnik na pojedinoj stranici vidi samo jedan dio
dostupnih tema, a ostalima moze pristupiti odlaskom na iduce ili prethodne stranice.
Odabirom teme za pregled prikazuju se objave (kolokvijalno poznate i kao postovi, prema
engleskom nazivu) korisnika koji sudjeluju u toj raspravi, prikazane kronoloski od prve do
najnovije. Taj je sadrzaj takoder obrojcen.

Pricaonice se odlikuju dinami¢nim sadrzajem stranica. Svaka se nova tema ubacuje na
naslovnu stranicu pri¢aonice pa otvaranje novih tema uzrokuje pomicanje postoje¢ih na
stranice s viSim brojem. Rezultat je to da stranice s nizim brojem prikazuju novije teme, a
stranice s viSim brojem starije.

Iznimka su posebno oznacene (engl. pinned) teme. One se prikazuju na pocetnoj stranici svoje
priaonice bez obzira na svoju starost jer su ih moderatori oznacili kao teme od posebne
vaznosti.

SadrZaj pojedine teme ponaSa se obrnuto od poretka popisa tema: stranice s nizim brojem
sadrzavaju starije, a stranice s viSim brojem novije poruke. O tom ponaSanju treba voditi
racuna pri dohvacanju i pohranjivanju sadrzaja priaonica.

Za potkorpuse u istrazivanju odabrala sam sljedece kategorije Bugovih pricaonica: Internet i
mreze, Hardver, Softver, ICT Pro & Biznis, Razvoj, Igre, Mobiteli, Digitalije i Samogradnja.
Ostale su kategorije Sluzbena pravila, Mobilni operateri, Procjene, Mali oglasi, News,
Komentari sadrzaja s Bug Onlinea, NaSa izdanja, Vozila, Razno te Prijave i prijedlozi
korisnika foruma. Ove su kategorije izostavljene iz istrazivanja jer nisu imale dovoljno
raznolik sadrzaj za potrebe planirane analize.

Rijec¢ je 0 temama koje nisu izravno povezane s uporabom rac¢unala i digitalnih sadrzaja i/ili
imaju velik broj kratkih poruka koje se ponavljaju, npr. oglasi za kupnju i prodaju, sportski
komentari i sl. Navedene sam kategorije odlucila iskljuciti iz korpusa jer ne bi imale znacajan

doprinos s obzirom na temu istrazivanja.

3.2. Prikupljanje korpusne grade iz odabranih pricaonica

Prikupljanje poruka iz pricaonica provedeno je postupkom tzv. web scrapinga, pri kojem se

raCunalnim programom ili alatom automatski skidaju zeljeni sadrzaji s mreznih stranica.
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Za potrebe prikupljanja i obrade poruka koristila sam vlastoru¢no sastavljen program u
programskome jeziku Pythonu uz uporabu programskih biblioteka Requests i BeautifulSoup
namijenjenih za dohvacanje odnosno raS¢lambu sadrzaja s mreznih stranica. Program Koji
sam sastavila jednostavna je konzolna aplikacija. Nema graficko sucelje i podrzane se
funkcionalnosti ostvaruju prosljedivanjem razli¢itih parametara. Navedeni su parametri
proizvoljno nazvani prema klju&nim rije¢ima i ne slijede postoje¢i standardizirani uzorak®.
Sastavljanje popisa dostupnih pricaonica pocetna je to¢ka u dohvacanju sadrzaja Bugovih
pri¢aonica. Za to je potrebno pozvati program s parametrom subforum-list:

python bug.hr-forum-scraper —subforum-list

Navedena naredba dohvatit ¢e sadrzaj pocetne stranice i pohraniti poveznice na sve dostupne
pri¢aonice u tekstnu datoteku. Korisnik tada moze pristupiti toj datoteci, kopirati poveznicu
odabrane pricaonice i proslijediti je programu uz parametar €l te tako dobiti popis dostupnih
tema:

python bug.hr-forum-scraper —tl https://forum.bug.hr/forum/board/it-
trgovine/136.aspx —pg 1 —pge 10

Ova naredba dohvaca i u tekstnu datoteku pohranjuje poveznice na teme iz pri¢aonice IT
trgovine. U naziv datoteke dodaje se jedinstveni identifikator pri¢aonice.

Postavljamo i parametre pg i pge koji se odnose na raspon stranica. U ovom se slucaju
dohvacaju teme od 1. do 10. stranice navedene pricaonice.

Program podrzava pohranjivanje dohvacenih podataka u tekstnom formatu i/ili formatu CSV-a
(engl. comma separated values, tj. vrijednosti odvojene zarezom). Format se odabire
prosljedivanjem odgovarajuc¢ega parametra: txt, csv ili txt-csv.

Ako format nije posebno naveden, program ¢e podatke pohraniti u tekstnom formatu. U naziv
datoteke dodaje se i jedinstveni identifikator teme.

Poruke iz odabrane teme korisnik moze dohvatiti s pomoc¢u parametra pl. Slijedi primjer
naredbe za dohvacanje poruka s prvih 10 stranica teme Programiranje u C-u — od svega
pomalo iz pricaonice Programiranje kategorije Razvoj:

python bug.hr-forum-scraper —pl

https://forum.bug.hr/forum/topic/programiranje/programiranje-c-
svega-pomalo/60641.aspx —pge 10

® Programski je kod dostupan na https://github.com/tkarabatic/bug.hr-forum-scraper, a popis parametara u 1.
prilogu na kraju disertacije, kao i na navedenoj mreznoj stranici.
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Ako parametar za pocetnu stranicu nije naveden, dohvacanje sadrzaja pocinje od prve
stranice.

S obzirom na to da postoji iznimno velik broj dostupnih tema, ru¢no bi pokretanje naredbi za
dohvacanje poruka svake pojedine teme bilo iznimno neprakti¢no. Stoga program omogucuje
dohvacanje sadrzaja svih tema iz navedene datoteke uz parametar pm:

python bug.hr-forum-scraper —plm bug_forum_sub_75 p1-210.txt -—txt-
csv —plmpid

Gornja naredba dohvaca i pohranjuje poruke svih tema iz pricaonice Slaganje PC
konfiguracija. Datoteka Cije se ime prosljeduje nastala je pokretanjem programa s parametrom
tl za stvaranje popisa tema.

Program inaCe dodaje raspon stranica u nazive datoteka koje stvara, no prosljedivanje
parametara txt-csv i pIlmpid mijenja to ponaSanje tako da se umjesto stranica u naziv
datoteke dodaju identifikatori poruka. Na taj se nacin postize brze i jednostavnije dohvacanje i
pohranjivanje poruka bez stvaranja duplikata, jer program lako moze provjeriti jesu li nove
poruke ve¢ zastupljene u nekome postoje¢em rasponu identifikatora.

Provjera se oslanja na Cinjenicu da su identifikatori novijih poruka uvijek veéi brojevi od
identifikatora starijih. Ovaj je pristup osobito koristan kod nastavka prethodno zapocetog
postupka dohvacéanja korisnickih objava jer su u meduvremenu na postojece stranice mozda
dodane nove poruke.

Prije pohranjivanja dohvacenih poruka slijedi postupak ¢is¢enja njihova sadrzaja u svrhu
pripreme za stvaranje korpusa u idué¢im koracima. Program izostavlja korisnicka imena i
potpise, naslove tema i poruka, citate drugih poruka ugnijezdene u porukama, slike i ostale
slicne sadrzaje koji nisu predmet analize. Budu¢i da ima poruka koje se sastoje samo od

sadrzaja koji se pri obradi uklanjaju, takve se "prazne" objave izostavljaju iz korpusne grade.

3.3. Priprema dohvacene grade za ucitavanje u korpus

Za svaku se poruku pohranjuju sljedeéi podatci:
o tekstni dio sadrzaja

e datum objavljivanja

e godina objavljivanja

e jedinstveni identifikator
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e jedinstveni identifikator teme

e jedinstveni identifikator pricaonice

Navedene vrijednosti bit ¢e dostupne u sucelju korpusnog alata nakon ucitavanja korpusa i po
njima ¢e se mo¢i pretrazivati i grupirati poruke.

Za sastavljanje korpusa koristila sam Sketch Engine. Rije¢ je 0 popularnome alatu za
sastavljanje 1 analizu korpusne grade, koji osim uobicajenih funkcija za leksikografski rad
omogucuje 1 pregled srodnih rijeci s obzirom na zastupljenost, istodobno usporedivanje vise
korpusa ili potkorpusa, prevodenje i sl. (Kilgarriff i sur. 2014).

Sketch Engine podrzava ucitavanje korpusne grade u razli¢itim formatima datoteka. Zbog
relativno maloga broja svojstava korpusnih sastavnica odabrala sam ucitavanje u obi¢nom
tekstnom (.txt) formatu.

Najjednostavniji oblik tekstnih datoteka koje se mogu ucitati u Sketch Engine onaj je u kojem
svaki redak sadrzava po jednu recenicu, no u tom obliku nije moguce obogatiti korpusnu
gradu dodatnim svojstvima. Ako Zelimo dodati metapodatke kao $to su datum, naslov,
poveznica s koje je tekst dohvacen 1 sl., potrebno je oznaliti (engl. annotate) recenice S
pomocu posebnih strukturnih elemenata. Ti se elementi (tzv. tagovi) nalaze na pocetku i na
kraju sadrzaja na koji se odnose. Oznaceni su $iljastim zagradama unutar kojih se nakon
oznake elementa mogu navoditi metapodatci u obliku naziv="vrijednost"
(https://www.sketchengine.eu/guide/annotating-corpus-text).

Vanjski je strukturni element koji okruzuje ostatak sadrzaja datoteke <doc>. Oznacuje
pojedini dokument korpusne grade, npr. sadrzaj jedne mrezne stranice, novinskog ¢lanka 1 sl.
Ovaj je strukturni element u korpusu Bugovih pri¢aonica iskoriSten za oznacavanje
pricaonica, dok su korisnicke objave oznacene elementom <post>.

Slijedi primjer jedne poruke iz pri¢aonice Razvoj web-stranica kategorije Razvoj, formatirane

prema navedenim pravilima:

<post 1d=""4176265" date="'2014-04-18" thread id="207490" year='2014"
month=""04"">

Napravi jos jedan gmail pa probaj opet, mozda si jos prije postavio
da ti ta domena ide u spam, inace imas u gmailu malu tipku na kojoj
pise nesto kao Why 1is this in spam folder? pa procitaj kaj kazu
zasto je u spamu. | probaj sa jos mail usluga ne samo gmail. Sretno
</post>
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Program koji sam sastavila omogucuje automatsko oznacavanje poruka na opisani nacin s
pomocu parametra as, npr.:

python bug.hr-forum-scraper —as 40 41 42

Navedena naredba pripremit ¢e sadrzaj pricaonica Razni softverski problemi, Windows i Linux
za ucitavanje u Sketch Engine, pod uvjetom da su prethodno prikupljene poruke iz tih
pricaonica.

Metapodatci pojedine poruke sadrzavaju njezin identifikator, datum, godinu i mjesec objave
te identifikator teme. Nakon ucitavanja u Sketch Engine, sve ¢e poruke dobiti i poveznice sa
svojom pricaonicom i krovnom kategorijom. Tijelo poruke nije posebno formatirano u ovom
koraku jer ¢e Sketch Engine primijeniti vlastiti jezi¢ni model za odredivanje vrsta rijeci i

ostalih svojstava.

3.4. Ucitavanje pripremljene korpusne grade u Sketch Engine

Pripremljene se datoteke mogu ucitati na za to predvidenome dijelu sucelja Sketch Enginea
koji omogucuje odabir jeziénoga modela te elemenata strukture i atributa koje zelimo zadrzati

pri sastavljanju korpusa. Izgled sucelja vidljiv je na sljedecoj slici:

Structures and attributes to keep alll none

~/ post(3,711,411)
year
thread_id
month

id

</ date

v
v
e
~

iostream (389)
Item (71)

File (87)

doc (66)

v i

~/ name

~/ parent_forum_name

S EHEE

archive_file (66)
table (62)

html (62)

cstdlib (115)

inout (111}

nOoo0O0on0

21. slika: Izgled sucelja za odabir korpusnih elemenata u Sketch Engineu
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Sketch Engine automatski prepoznaje strukture kao S§to su reCenice i stavci teksta te ih
oznacuje elementima <s> odnosno <p>. Prepoznaje i elemente i atribute koje je korisnik
vlastoru¢no oznacio (npr. <post> iz prethodnoga primjera) s pripadaju¢im metapodatcima.
Valja napomenuti da u korpusu Bugovih pri¢aonica Sketch Engine prepoznaje poveéi broj
elemenata 1 atributa koji ne opisuju strukturu korpusne grade i na prvi pogled djeluju
besmisleno, npr. <a, href, <html>, head, body, iostream, string, setting,
int, cstdlib. Zapravo je rije¢ 0 Sumu izazvanome dijelovima koda koji se pojavljuju u
porukama iz pric¢aonica za razvoj programske podrske. Naime, korisnici tih pri¢aonica ¢esto
objave kod ili dio programske konfiguracije u svrhu postavljanja pitanja ili pruzanja
odgovora, §to zbog sintakti¢ke sli¢nosti moze dovesti do laznoga prepoznavanja rijeci.

Iako je korak ¢is¢enja poruka prije ucitavanja u Sketch Engine uklju¢ivao uklanjanje blokova
koda, korisnici manje isjecke koda Cesto dodaju u objavu u vidu obi¢noga teksta, bez oznaka
za posebno formatiranje. Budu¢i da se funkcija za CiS¢enje blokova koda oslanja upravo na te
oznake, neoznaceni su dijelovi koda ostali u korpusu. Smatram da je rije¢ 0 zanemarivome
dijelu grade koji ne bi trebao imati velik utjecaj na cjeloviti korpus. S obzirom na to da Sketch
Engine omogucuje uklanjanje tih pojavnica s popisa elemenata i atributa strukture samoga
korpusa, nije bilo potrebe za naknadnim uklanjanjem tih isjecaka koda.

Sljedeca slika prikazuje izgled dijela sucelja za odabir gramati¢kih modela koje je potrebno

oznaciti prije pokretanja postupke kompilacije korpusa:

Serbo-Croatian (MTE) 1.4
Serbo-Croatian (MTE) 1.1

Sketch grammar

Universal-generic-1.0

Oo0OQ0Ce

None (no word sketches)

Term grammar Serbo-Croatian terms (MTE) 1.0

ce

None (no term extraction)

Structure name for documents

Structure for document counts doc -

CANCEL SAVE AND COMPILE

22. slika: Prikaz odabira gramati¢kih modela na sucelju Sketch Enginea
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Gramaticki modeli sluze za oznacavanje korpusnih sastavnica, a rije¢ je o skupu nacela koja
odreduju gramaticke odnose medu rije¢ima u korpusu. Ta se pravila izrazavaju posebnom
sintaksom i ovise o prirodnome jeziku na koji se odnose.

Sketch Engine za svaki dostupni jezik nudi odabranu gramatiku ili vise njih'®, a korisnik
takoder moze ucitati vlastiti nacrt gramatike.

Za korpus Bugovih pri¢aonica odabrala sam postojece gramatike koje je preporucio sustav
Sketch Enginea: Serbo-Croatian (MTE) 1.4 za jezi¢ne skice odnosno Serbo-Croatian terms
(MTE) 1.0 za izraze. lako po nazivu gramatickih modela naoko djeluje kao da ne postoji
poseban model za hrvatski jezik, Sketch Engine pruza punu podrSku za lematizaciju, skice
rijedi te oznatavanje vrste rije¢i u hrvatskome jeziku'.

Nakon odabira gramatika moZe se pokrenuti kompilacija korpusa, no prije toga postoji jos
jedan korak koji treba izvesti za pripremu korpusa za dijakronijsku analizu. Taj korak nije
obvezan, a rije¢ je o dodatku parametra za dijakroniju u konfiguraciju korpusa.

Za korpusnu gradu iz Bugovih priaonica sintaksa toga retka u konfiguraciji glasi
DIACHRONIC "post.year", ¢ime se omogucuje dijakronijska analiza na sucelju Trends a
metapodatak o godini odreduje kao vremenska odrednica pretrage.

Aktivacijom opcije Save and compile zavrSava postupak sastavljanja korpusa. Automatski
postupak oznacavanja korpusnih sastavnica moze trajati dulje ili krace (ovisno o koli€ini
dostupne grade), a korisnik po njegovu zavrSetku ima pristup dovrSenome korpusu i suceljima

koja su dostupna u njegovu pretrazivanju.

Koraci postupka sastavljanja korpusa prikazani su sljede¢im dijagramom:

10 https://www.sketchengine.eu/word-sketch-grammars
' https://www.sketchengine.eu/corpora-and-languages
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1. pregled Bugovih pritaonica i

odabir izvora grade

2. dohvacanje korpusne grade iz

Bugovih pricaonica

sastavljanje programske dohvacanje, obrada i
podrike za dohvacanje pehranjivanje korisnickih

korisnickih objava objava

3. priprema dohvacene grade za

ufitavanje u Sketch Engine

sastavljanje programske podrike
za mapiranje podataka o mapiranje dohvadene grade
ohjavama u format koji podriava prema odabranome formatu

Sketch Engine

4. uditavanje pripremljene grade

u Sketch Engine

23. slika: Prikaz sastavljanja korpusa Bugovih pri¢aonica

Slijede pregled prikupljene grade te opceniti pregled odlika korpusa nakon ucitavanja
datoteka u Sketch Engine.
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3.5. Pregled prikupljene korpusne grade

Gradu iz 9 odabranih kategorija Bugovih pri¢aonica prikupljala sam u razdoblju od 20. 11.
2022. do 26. 12. 2022. Prikupljeno je otprilike 3,9 milijuna korisni¢kih poruka iz nesto vise
od 140 000 tema. Najranije su poruke objavljene pocetkom 2008., a najnovije krajem 2022.
godine.

Podatci o prikupljenoj gradi po kategorijama prikazani su u sljedecoj tablici:

1. tablica: Pregled prikupljene korpusne grade za odabrane kategorije Bugovih

pri¢aonica
.. . . Datum Datum Datum
Kategorija Broj Broj S L
. dohvacéanja prve posljednje
pricaonice tema poruka
poruka poruke poruke
II3(i:zTniPs ro & 1771 | 210717 |20.11.2022. 11.2.2008. | 12, 11. 2022.
Hardver 57258 | 1223778 38'2;1' —1112. 14 5 2008, | 7. 12, 2022.
Softver 26 788 385 547 15.-17.12.2022. | 11.2.2008. | 13.12.2022.
Samogradnja 1783 43 429 18. 12. 2022. 11.2.2008. | 30.11. 2022.
Razvoj 6 344 76 926 15.-18.12.2022. | 11.2.2008. | 17.12.2022.

Interneti mreze | 14 151 227233 | 9.-25.12.2022. 11. 2. 2008. | 13.12. 2022.

Mobiteli 10169 | 415253 | 25.-26.12.2022. |9.2.2008. | 25.12.2022.
Digitalije 6646 | 134343 |26.12.2022. 11.2.2008. | 23. 12. 2022.
Igre 16313 | 1175195 | 26.-27.12.2022. |9.2.2008. | 27.12.2022.
Sve kategorije | 141223 | 3892 421 ig ;(1)'2;022' =27 19.2.2008. |27.12.2022.

Kategorije Internet i mreze, Hardver i Softver imaju najveci broj sastavnica s po Cetrnaest
pri¢aonica. Nakon toga slijede Igre s osam, Mobiteli i Digitalije s po sedam sastavnica te ICT
Pro & Biznis sa Sest. Najmanji broj sastavnica imaju Razvoj (Cetiri) i Samogradnja (tri).

Najveci broj tema prisutan je u pricaonicama Hardver, Softver, Igre te Internet i mreze, dok ih

najmanje ima pri¢aonica Samogradnja.
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Postotak udjela pojedinih pricaonica u cjelokupnoj korpusnoj gradi prikazan je na sljedecoj

slici:

@ Internet i mreze
@ Hardver

O Softver

@ Igre

@ Mobiteli

@ Digitalije

@ ICT Pro & Biznis
@ Razvoj

@ Samogradnja

24.slika: Prikaz udjela sastavnica pri¢aonica u prikupljenoj gradi

Slijedi detaljniji prikaz podataka o gradi prema priaonicama u pojedinoj kategoriji. Uz

podatke je naveden i jedinstveni identifikator svake pri¢aonice.

ICT Pro & Biznis

Kategorija ICT Pro & Biznis namijenjena je temama iz podrucja informacijskih tehnologija s
naglaskom na Skolovanje (fakulteti, tecajevi 1 certifikati), profesionalno djelovanje
(odrzavanje sustava, iskustva rada u tvrtkama koje se bave IT-om, savjeti za oshivanje vlastite
tvrtke) te kupnju u internetskim trgovinama i servisima.

Najvise je poruka prikupljeno iz pricaonice IT trgovine, a najmanje iz priCaonice

Administriranje IT sustava. Pricaonicei ICT Skolovanje i Start-up imaju najveci broj tema.
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2. tablica: Pregled prikupljene korpusne grade za kategoriju ICT Pro & Biznis

Datum Datum
Pri¢aonica Id | Broj tema | Broj poruka | prve posljednje

poruke poruke
IT trgovine 136 285 17 053 26. 3.2008. | 7. 11. 2022.
Administriranje IT sustava | 106 187 2028 21.2.2008. | 22. 9. 2022.
Radna iskustva 54 240 9 100 14.2.2008. | 12. 11. 2022.
ICT Skolovanje 55 451 8 288 16. 2. 2008. | 7. 11. 2022.
Start-up 56 315 3027 11.2.2008. | 12. 10. 2022.
Opcenito o ICT biznisu 17 293 8 851 11. 2. 2008. | 8. 11. 2022.

Hardver

Kategorija je posvecena temama racunalnog skopovlja i periferije. Korisnici imaju priliku

raspravljati o odabiru, kupnji, odrzavanju, popravku te pobolj$anjima racunalnih dijelova i

periferije.

Hardver je sadrzajno najveca od odabranih kategorija pricaonica. NajviSe je tema prikupljeno

iz priCaonice za opcenite poteskoce Razni hardverski problemi, a najmanje iz pricaonice

Benchmark za rezultate testiranja performansi.

3. tablica: Pregled prikupljene korpusne grade za kategoriju Hardver

Datum Datum
Pri¢aonica Id | Broj tema | Broj poruka | prve posljednje

poruke poruke
Razni hardverski problemi | 29 | 14 798 146 113 12.2.2008. | 19. 11. 2022.
Stolna racunala 30 1536 19194 11.2.2008. | 21. 11. 2022.
Slaganje PC konfiguracija | 75 6 287 215 624 12.2.2008. | 23. 11. 2002.
Prijenosna racunala 31 5935 82 490 12.2.2008. | 19. 11. 2022.
Procesori i MBO 33 4831 142 482 12.2.2008. | 6. 11. 2022.
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Memorije 66 1396 18 647 15.2.2008 | 21. 1. 2022.
Graficke kartice 34 6 699 270974 11. 2. 2008. | 27. 11. 2022.
Monitori 35 2 283 39090 12.2.2008. | 26. 11. 2022.
Ku’éiSta i napajanja 36 2 088 52 736 11. 2. 2008. | 29. 11. 2022.
Tvrdi i opticki diskovi 71 2 765 40 662 11.2.2008. | 7. 12. 2022.
Periferija 37 4 537 84 924 11. 2. 2008. | 5. 11. 2022.
Overclocking 38 1411 36 192 11. 2. 2008. | 8. 11. 2022.
Benchmark 91 181 24908 7.3.2008. |27.1.2022.
Ostale hardverske teme 1 2511 49 742 11.2.2008. | 19. 11. 2022.

Softver

Kategorija Softver odnosi se na teme iz podruc¢ja programske podrske, od operativnih sustava
do programskih paketa i raCunalne sigurnosti. Pri¢aonice su posveéene iskustvu iz perspektive
korisnika gotovih proizvoda; stvaranju vlastite programske podrske namijenjena je kategorija
Razvoj.

NajviSe tema prikupljeno je iz pricaonice Razni softverski problemi (koja ujedno ima najveci
broj poruka), a najmanje iz pricaonice za slabije rasprostranjene operativne sustave.
Pri¢aonica Windows ima drugi najveci broj poruka, $to se moze protumaciti kao naznaka da je

u Sirokoj uporabi kod nasih korisnika.

4. tablica: Pregled prikupljene korpusne grade za kategoriju Softver

Broi Broi Datum Datum
Pri¢aonica id J J prve posljednje
tema poruka
poruke poruke
Razni softverski problemi 40 | 12238 93143 | 11.2.2008. | 12.12.2022.
Windows 41| 5239 92983 | 11.2.2008. | 13.12.2022.
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Linux 42 1263 35182 | 12.2.2008. | 23.9. 2022.
Oall 051~ Unix, Solaris, Mac | 43| 205 | 5073 |13.2.2008. | 18.11. 2022,
Audio i video alati 44 2 200 42 850 | 11.2.2008. | 2.12.2022.
Uredski alati 45 1010 6836 | 13.2.2008. | 15.10.2022.
Graficki programi 88 657 18274 | 17.3.2008. | 28. 3. 2022.
Obrada fotografija 89 398 3289 | 23.4.2008. | 16.11.2022.
Sigurnosni softver 47 1064 66 016 | 11.2.2008. | 23.11.2022.
Ostale softverske teme 2 2424 21901 | 11.2.2008. | 30.11.2022.
Samogradnja

Kategorija je namijenjena vlastitim projektima korisnika s podru¢ja elektronike,
elektrotehnike i racunalstva. Sadrzava vodice, savjete, ideje za projekte i galeriju korisnickih
projekata.

Rije¢ je o relativno rijetkome hobiju pa ne ¢udi da Samogradnja ima mnogo manje sadrZaja

od ostalih kategorija.

5. tablica: Pregled prikupljene korpusne grade za kategoriju Samogradnja

Datum Datum
Pri¢aonica Id | Broj tema | Broj poruka | prve posljednje

poruke poruke
Modding projekti 115 209 6 079 17.10. 2008. | 13. 12. 2021.
Modding galerija 116 17 4901 13. 10. 2008. | 29. 6. 2021.
Samogradnja — epcenito | 39 1557 32 449 11.2.2008. | 30.11.2022.

Razvoj
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Kategorija Razvoj namijenjena je temama s podrucja stvaranja programske podrske i tematski
je podijeljena na baze podataka te razli¢ite vidove programiranja (opcenito, za osobna
racunala, mobilne uredaje i internet).

Programiranje i Razvoj web-stranica imaju veci (i podjednak) broj tema, dok ih druge dvije

pri¢aonice imaju mnogo manje. Najveci broj poruka prikupljen je iz Programiranja.

6. tablica: Pregled prikupljene korpusne grade za kategoriju Razvoj

Broi Datum Datum
Pric¢aonica Id | Broj tema J prve posljednje

poruka

poruke poruke

Baze podataka 69 485 2 796 23.2.2008. | 25. 10. 2022.
Programiranje 48 2795 43 491 11.2.2008. | 17.12.2022.
Programiranje zamobilne | g | 357 2105 | 9.4.2010. |18.4.2021.
platforme
Razvoj web-stranica 70 2737 28 444 12.2.2008. | 4.12.2022.

Internet i mreze

Kategorija je namijenjena razli¢itim temama iz podrucja interneta, od programske podrske i
uredaja za spajanje na mreze do opCenitih problema i uporabe kriptovaluta.

Najvise tema i poruka ima priaonica Internet, a najmanje Mrezni softver.

Pricaonica Kriptovalute na stranicu je dodana naknadno, s porastom popularnosti tehnologije

kriptovaluta, pa joj najranija poruka potjece iz 2011.

7. tablica: Pregled prikupljene korpusne grade za kategoriju Internet i mreze

Datum Datum
Pric¢aonica Id | Broj tema | Broj poruka | prve posljednje

poruke poruke
Internet 3 5920 104 911 11.2.2008. | 6. 12. 2022.
Povezivanje na Internet | 49 2 349 67 919 11. 2. 2008. | 13. 12. 2022.
Kriptovalute 138 67 7719 2.7.2011. | 3.3.2022.
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Razni mrezni problemi | 50 2925 20 089 15.2.2008. | 12. 12. 2022.
Mrezni hardver 51 1492 11291 12.2.2008. | 27. 11. 2022.
Mrezni softver 52 428 3359 12. 2. 2008. | 18. 11. 2022.
Ostale mrezne teme 53 970 11 945 11. 2. 2008. | 10. 8. 2022.

Mobiteli

Kategorija Mobiteli sluzi za komentare i savjete iz podru¢ja mobilnih uredaja, aplikacija i

operativnih sustava. Kao §to je slucaj s pricaonicom Kriptovalute iz prethodne kategorije,

mnoge od priaonica u kategoriji mobilnih uredaja dodane su naknadno.

Najveci broj tema 1 poruka nalazi se u pri¢aonici za opcenite savjete i pitanja koja je prisutna

jo$ od 2008.

8. tablica: Pregled prikupljene korpusne grade za kategoriju Mobiteli

Broi Broi Datum Datum
Pri¢aonica id J ) prve posljednje

tema poruka

poruke poruke

Mobilni OS-ovi i softver za 117 | 1085 | 32114 |14.2.2008. |22.11.2022.
mobitele
iPhone 152 68 11 985 11. 5. 2009. 19. 12. 2022.
Huawei 154 49 8 757 12.11. 2014. | 29. 11. 2022.
LG 155 20 19 043 30.11. 2011. | 14.10. 2020.
Samsung 151 94 43 177 3.5.2012. 17.12. 2022,
Xiaomi 153 121 41 350 5.1.2014. 24, 12. 2022.
Opéenito o mobitelima 19 8732 258 827 | 9. 2.2008. 25.12. 2022.

Digitalije
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Kategorija je namijenjena razli¢itim digitalnim uredajima koji ne pripadaju ostalim

kategorijama, od tableta i pametnih nosivih uredaja do televizora, kamera i zvu¢nika.

PriCaonica posvecena televizorima ima najveci broj tema i1 poruka, dok ih najmanje imaju

pametni uredaji 1 videokamere.

9. tablica: Pregled prikupljene korpusne grade za kategoriju Digitalije

Broi Broi Datum Datum
Pri¢aonica Id J ) prve posljednje

tema | poruka

poruke poruke

Pametni satovi i narukvice 150 37 5234 | 6.2.2015. | 29.11.2022.
Fotoaparati 20 976 23081 |11.2.2008. | 22.10.2022.
Videokamere 58 293 2678 | 14.2.2008. | 31.7.2022.
Televizijski signal (DVB-T/C/S,
IPTV, HD, 3D) 76 971 19753 | 21.5.2008. | 23.12.2022.
Televizori 21 | 1912 | 60387 | 11.2.2008. |24.12.2022.
Audio i video uredaji 57 | 1751 | 14 415 | 12.2.2008. |7.12.2022.
Tableti 74 706 8795 | 20.2.2008. |19.8.2022.
Igre

Kategorija Igre sadrzajno je najveca nakon Hardvera, posebno pricaonica PC igre, koja sama
sadrZava nesto vise od 900 000 poruka — viSe nego pri¢aonice iz mnogih drugih kategorija
zajedno. To se moze protumaciti kao iskaz velikog interesa korisnika za tematiku ra¢unalnih
igara.

Po broju poruka slijede teme posvecene opcéenitoj raspravi o igrama i igra¢im konzolama, a

najmanje sadrzaja imaju pricaonice iz podruc¢ja mobilnih igara i dodatne opreme za igre.

10. tablica: Pregled prikupljene korpusne grade za kategoriju Igre

Br Datum Datum
Pri¢aonica Id | Br.tema ' prve posljednje
poruka
poruke poruke
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Igre — opcenito 102 1982 110016 | 13.2.2008. | 27.12.2022.

PC igre 18 10671 919 611 10. 2. 2008. | 12.12. 2022.
Web igre 93 358 6733 18.2.2008. | 13. 3. 2021.
Klanovski kutak 60 707 7907 9. 2. 2008. 21. 8. 2022.
Dodatna oprema za igre 61 265 2520 18. 2. 2008. | 20.12. 2022.
Igraée konzole 22 1457 103220 | 9. 2. 2008. 18. 12. 2022.
|gre za konzole i za prijenosne | ¢, 594 23557 | 12.2.2008. | 22.12. 2022.
konzole

Igre za mobitele 63 279 1631 19. 2. 2008. | 24. 10. 2022.

3.6. Pregled dovrsenoga korpusa

Ucitavanjem prikupljene i pripremljene grade u Sketch Engine nastao je korpus od gotovo
163 milijuna ukupnih pojavnica, 6 milijuna re¢enica i 135 milijuna rijeci, od cega je nesto
manije od 2,5 milijuna jedinstvenih rijeci*2.
Prema kriterijima podjele korpusa po jezicima, tipu i vrsti sadrzaja koju donosi J. Mihaljevié¢
(Sketch Engine 2016. u Mihaljevi¢ 2022: 60—61) ovaj se korpus moZe opisati kao:

e jednojezi¢ni (hrvatski)

e posebni (racunalne tematike i neformalnoga stila)

o tekstni (bez multimedijskih elemenata) i

e dijakronijski (korisnicke objave imaju vremenske oznake i mogu se pretraZivati po

razdoblju)

e Kkorpus u kojemu su autori tekstova izvorni govornici.

12 Sketch Engine pojavnice (engl. token) dijeli na rijei (engl. words) i nerije¢i (engl. nonwords). Rije&i poinju
slovom abecede, npr. knjiga (https://www.sketchengine.eu/my_keywords/word). Nerije¢i po¢inju nekim drugim
znakom, npr. 3D. Osim brojeva, u nerije¢i spadaju i znakovi interpunkcije i razli¢iti simboli
(https://www.sketchengine.eu/my_keywords/non-word).
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Broj¢ani su podatci o korpusu Bugovih pricaonica prikazani u sljedecoj tablici, uz podatke
dvaju veéih korpusa mreZnih tekstova za usporedbu. Rije¢ je 0 hrwaC-u'® i Elexisu™ koji su

dostupni preko sucelja Sketch Enginea.

11. tablica: Korpusna grada u brojevima — usporedba s mreznim korpusima hrwacC i

Elexis
Bugove pri¢aonice hrwaC Elexis
Broj pojavnica 162 873 173 | 1405 794 913 | 1 194 668 784
Broj rijeci 134 940 231 | 1 211 328 660 | 1 006 040 496
Broj jedinstvenih rijeci 2493 185 8 687 606 7782 958
Broj recenica 5926 764 67 403 219 57 163 107
Broj dokumenata® 66 3611090 3351510

lako su hrwacC i Elexis za red veli¢ine vec¢i od korpusa Bugovih pri¢aonica u broju pojavnica i
reCenica, to nije slucaj s brojem jedinstvenih rijeci. Korpus Bugovih pricaonica sadrzava
otprilike tre¢inu broja jedinstvenih rijeci iz ve¢ih korpusa.

Korpus Bugovih pricaonica dijeli se na 9 potkorpusa koji odgovaraju odabranim kategorijama
pric¢aonica. Potkorpusi se dalje dijele na sastavnice koje odgovaraju njihovim pri¢aonicama.
Broj pojavnica i rije¢i po pojedinome potkorpusu i njegov udio u glavnome korpusu prikazani

su u sljedecoj tablici i grafu:

12. tablica: Udjeli potkorpusnih pojavnica u cjelovitome korpusu

Potkorpus Broj pojavnica | Broj rije¢i | Udio u korpusu

3 Tnadica 2.2. Izvorni je korpus prikupljen 2011. i dopunjen 2013. te je danas dostupan na poveznici
preloaded/hrwac22_rftl na sucelju Sketch Enginea.

¥ Korpus hrvatskih mreznih izvora iz 2020. U Sketch Engineu je dostupan na poveznici
preloaded/elexis_hrtenten20_rft1.

15 Broj dokumenata po korpusu nema utjecaja na ostale brojeve i navodim ga samo kao primjer razlike u pristupu
ucitavanju podataka u Sketch Engine. Sve su poruke pojedine pri¢aonice u korpusu Bugovih pri¢aonica ucitane
kao jedan dokument bez razdvajanja zasebnih stranica, stoga ima onoliko dokumenata koliko i odabranih
pri¢aonica. U hrWaC-u i Elexisu svaka je mreZna stranica uéitana kao zaseban dokument, $to je prikladniji
pristup u slucaju da sadrzaj korpusa dolazi iz veceg broja mreznih izvora.
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ICT Pro & Biznis 3381437 | ~2.801.308 21 %
Hardver 54 494 978 | ~35 145 678 33.5%
Softver 18 123 752 | ~15 014 394 111 %
Samogradnja 1996 100 | ~1653643 1.2%
Razvoj 4093323 | ~3391061 2.5%
Internet i mreze 10499331 | ~8698 038 6.4 %
Mobiteli 17 753 873 | ~14 707 972 109 %
Digitalije 6925382 | ~5737245 4.3 %
Igre 45 604 865 | ~37 780 776 28 %

& Hardver

@ Igre

O Softver

@ Mobiteli

@ Internet i mreze

@ Digitalije

@ Razvoj

@ ICT Pro & Biznis
@ Samogradnja

25. slika: Prikaz udjela potkorpusnih pojavnica u cjelovitome korpusu

Potkorpusi Hardver i Igre pridonose priblizno po treé¢inu korpusnih pojavnica, dok preostala

tre¢ina sadrzava pojavnice ostalih sedam potkorpusa. Taj nesrazmjer ukazuje na to da se

najveci broj poruka razmijeni o interesima i/ili problemima na podru¢ju racunalnih igara,

sklopovlja, programske podrske i mobilnih uredaja. To ima smisla jer ra¢unalne igre imaju
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mnoge ljubitelje i nerijetko su predmet rasprava, a racunalnim se sklopovljem i alatima te
mobilnim uredajima sluzi velik broj internetskih korisnika.

S druge strane, najmanji udio u korpusu imaju potkorpusi Samogradnja, ICT Pro & Biznis i
Razvoj. Samogradnjom se bavi relativno malen dio populacije, tako da nije neobi¢na manja
koli¢ina sadrzaja u tome potkorpusu, no iznenadujuce je da kategorije koje se tiCu razvoja
programske podrske i Skolovanja za isti imaju nevelik broj pojavnica.

Usporedbom s prikazom broja sastavnica (tj. pricaonicaa) na slici 1 vidljivo je da su neke
kategorije s manjim brojem pricaonica bogatije sadrZzajem od onih s ve¢im brojem pri¢aonica
i obrnuto. Naprimjer, to je slucaj s kategorijom Igre, koja ima gotovo upola manje sastavnica

od kategorije Hardver, ali pridonosi gotovo jednak dio korpusne grade.

Slijede detaljniji prikazi podataka o pojavnicama u pojedinom potkorpusu. Pri¢aonice u
tablicama nisu navedene redoslijedom kojim se pojavljuju unutar svojih kategorija na

Bugovoj stranici, nego su poredane prema broju pojavnica, od najvecega prema najmanjemu.

ICT Pro & Biznis

Najvec¢i je broj poruka posvecen trgovinama racunalne opreme i opcenitim pitanjima s
podrucja informacijsko-komunikacijskih tehnologija, a najmanji temama o osnivanju vlastite
tvrtke te postavljanju i odrzavanju ra¢unalnih sustava. U sredini su pric¢aonice koje se ti¢u

Skolovanja i rada u ICT-u s otprilike podjednakom koli¢inom sadrZaja.

13. tablica: Broj pojavnica po pri¢aonici za potkorpus ICT Pro & Biznis

Naziv pricaonice Ukupan broj pojavnica
IT trgovine 1012 741
Opcenito o ICT biznisu 866 076
Radna iskustva 676 937
ICT Skolovanje 514 284
Start-up 172 224
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Administriranje IT sustava 139 175

@ IT trgovine

@ Opcenito o ICT biznisu

) Radna iskustva

@ ICT &kolovanje

@ Start-up

@ Administriranje IT sustava

26. slika: Prikaz udjela pojavnica pojedine pri¢aonice u potkorpusu ICT Pro & Biznis

Hardver

Ovaj potkorpus ima najvise pojavnica u korpusu, $to ne ¢udi jer je Bug najpoznatiji kao
Casopis posvecen rac¢unalnoj tehnologiji, poglavito sklopovlju.

Najvise sadrzaja posveceno je grafiCkim karticama i savjetima za kupnju osobnih racunala.
Na trZiStu je dostupan iznimno velik raspon racunalnih dijelova razli¢itih odlika i mnogi
korisnici trebaju struéne savjete u pronalasku kombinacije sklopovlja koja odgovara njihovim
potrebama. Pri¢aonice za rjeSavanje problema, procesore i prijenosna rac¢unala takoder imaju
veliku koli¢inu sadrzaja. Cak i priaonice s najmanjim brojem pojavnica u potkorpusu imaju

relativno velik sadrZaj u usporedbi s drugim potkorpusima, npr. ICT Pro & Biznis.

14. tablica: Broj pojavnica po pric¢aonici za potkorpus Hardver
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Naziv pric¢aonice

Ukupan broj pojavnica

Graficke kartice 10 817 483
Slaganje PC konfiguracija 10 526 604
Razni hardverski problemi 6 936 876
Procesori i MBO 6 133 922
Prijenosna racunala 4 381 456
Periferija 4 007 260
Ku¢ista i napajanja 2232709
Ostale hardverske teme 1926 131
Tvrdi 1 opticki diskovi 1833 745
Monitori 1715 987
Overclocking 1513417

Stolna racunala 833 233

Benchmark 827 570
Memorije 808 585
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@ Grafike kartice

@ Slaganje PC konfiguracija
 Razni hardverski problemi
@ Procesori | MBO

@ Prijenosna racunala

@ Feriferija

@ Kucista i napajanja

@ Ostale hardverske teme
@ Tvrdi i optiéki diskovi

@ Monitori

@& Overclocking

@ Stolna raéunala

& Benchmark

@ Memorije

27. slika: Prikaz udjela pojavnica pojedine pri¢aonice u potkorpusu Hardver

Softver

Najvise pojavnica imaju teme o operativnim sustavu Windows i opcenitim problemima s
programskom podrskom, a najmanje one o uredskim alatima, rjede koriStenim operativnim
sustavima i obradi fotografija. Programi za raCunalnu sigurnost i operativni sustav Linux

takoder imaju relativno velik broj pojavnica.

15. tablica: Broj pojavnica po pri¢aonici za potkorpus Softver

Naziv pric¢aonice Ukupan broj pojavnica
Windows 4 755 565
Razni softverski problemi 4 097 364
Sigurnosni softver 2980 130
Linux 2 153 866
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Audio i video alati 1880 539
Ostale softverske teme 927 845
Graficki programi 626 156
Uredski alati 322 035
Ostali OS-i — Unix, Solaris, Mac OS... 255 187
Obrada fotografija 125 065

@ Grafiéki programi
@ Uredski alati

@ Ostali O3-i - Unix, Solaris, Mac
0s...

@ Obrada fotografija

@ Windows

@ Razni softverski problemi
0 Sigurnosni softver

@ Linux

@ Audio i video alati

@ Ostale softverske teme

28. slika: Prikaz udjela pojavnica pojedine pri¢aonice u potkorpusu Softver

Samogradnja

Za razliku od ostalih kategorija koje objedinjuju viSe tematski povezanih priCaonica,
Samogradnja se odnosi isklju¢ivo na jedno podrucje. Glavna pri¢aonica s opCenitim pitanjima
i uputama ima mnogo viSe sadrzaja od drugih dviju koje sluze za dijeljenje konkretnih
projekata.
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16. tablica: Broj pojavnica po pri¢aonici za potkorpus Samogradnja

Naziv pric¢aonice Ukupan broj pojavnica
Samogradnja — opcenito 1622 316

Modding projekti 242 137

Modding galerija 131 647

@ Samogradnja - opéenito
@ Modding projekti
 Modding galerija

29. slika: Prikaz udjela pojavnica pojedine pri¢aonice u potkorpusu Samogradnja

Razvoj

Vecina sadrZzaja odnosi se na programiranje za rac¢unala i internetske stranice, a tek manji dio
(manje od desetine ukupnih pojavnica) pripada bazama podataka i programiranju za mobilne

uredaje.

17. tablica: Broj pojavnica po pri¢aonici za potkorpus Razvoj
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Naziv pric¢aonice Ukupan broj pojavnica
Programiranje 2 477 642
Razvoj web-stranica 1336171
Baze podataka 162 216
Programiranje za mobilne platforme 117 294

@ Programiranje

@ Razvoj web-stranica

() Baze podataka

@ Programiranje za mobilne platforme

30. slika: Prikaz udjela pojavnica pojedine pri¢aonice u potkorpusu Razvoj

Internet i mreze

Pricaonice iz podru¢ja uporabe interneta imaju najvise pojavnica, poglavito ona s opéenitim

pitanjima i komentarima, koja uklju¢uje teme o kupnji preko interneta i uporabi razli¢itih

servisa. Najmanje pojavnica ima pri¢aonica za mreznu programsku podrsku.

18. tablica: Broj pojavnica po pri¢aonici za potkorpus Internet i mreze

Naziv pric¢aonice Ukupan broj pojavnica
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Internet 3945 492
Povezivanje na Internet 3631 684
Razni mrezni problemi 1151 693

Mrezni hardver 690 438
Ostale mrezne teme 496 622
Kriptovalute 423 632
Mrezni softver 159 770

@ Internet

@ Povezivanje na Internet
© Razni mreZni problemi
@ MreZni hardver

@ Ostale mreZne teme
@ Kriptovalute

@ MrezZni softver

31. slika: Prikaz udjela pojavnica pojedine pri¢aonice u potkorpusu Internet i mreze

Mobiteli
Gotovo dvije tre¢ine sadrZzaja potjeCu iz priCaonice s opcéenitim porukama o mobilnim

uredajima, $to je razumljivo s obzirom na to da navedena pri¢aonica sluzi za Sirok raspon

tema, od savjeta za odabir modela do rasprava o vrstama mobilnih uredaja koje nemaju
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vlastite pricaonice. Od priaonica posvecenih konkretnim tvrtkama, Xiaomi i Samsung imaju

najvise, a Huawei najmanje pojavnica.

19. tablica: Broj pojavnica po pric¢aonici za potkorpus Mobiteli

Naziv pri¢aonice Ukupan broj pojavnica
Opéenito o mobitelima 11 082 643
Xiaomi 1 856 027
Samsung 1801134
Mobilni OS-ovi i softver za mobitele 1201 667
LG 797 083
iPhone 618 915
Huawei 396 404

@ Opcenito o mobitelima

@ Xiaomi

& Samsung

@ Mobilni OS-ovi | softver za mobitele
® LG

@ iPhone

@ Huawei

32. slika: Prikaz udjela pojavnica pojedine pri¢aonice u potkorpusu Mobiteli
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Digitalije

Objave o televizorima i televizijskim signalima sac¢injavaju vise od polovice potkorpusa
Digitalije. Slijede fotoaparati te audiouredaji i videouredaji, a najmanje pojavnica ima

pri¢aonica posvecena nadzornim i akcijskim kamerama.

20. tablica: Broj pojavnica po pric¢aonici za potkorpus Digitalije

Naziv pric¢aonice Ukupan broj pojavnica
Televizori 3013036
Televizijski signal (DVB-T/C/S, IPTV, HD, 3D) 1176 258
Fotoaparati 1129034
Audio i video uredaji 786 894
Tableti 429 318
Pametni satovi i narukvice 245 316
Videokamere 145 526

@ Televizori

@ Televizijski signal (DVB-T/C/S, IPTV,
HD, 3D)

() Fotoaparati

@ Audio i video uredaji

@ Tableti

@ Pametni satovi | narukvice
@ Videokamere

33. slika: Prikaz udjela pojavnica pojedine pri¢aonice u potkorpusu Digitalije
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Igre

PriCaonica za igre za osobna racunala ima daleko najviSe pojavnica i zauzima gotovo cetiri
petine potkorpusa, Sto ukazuje na to da hrvatski korisnici imaju najvise zanimanja za
navedenu platformu. Slijede pricaonice posvecene igra¢im konzolama i njihovim igrama, dok

najmanje pojavnica imaju teme o igrama za mobilne uredaje.

21. tablica: Broj pojavnica po pric¢aonici za potkorpus Igre

Naziv pric¢aonice Ukupan broj pojavnica

PC igre 36 261 788

Igrace konzole 4 251 650

Igre — opcenito 3534 205
Igre za konzole i za prijenosne konzole 876 036
Klanovski kutak 299 102
Web igre 226 113
Dodatna oprema za igre 99 301
Igre za mobitele 56 670
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@ FCigre
@ lgraée konzole
@ Igre - opéenito

@ |gre za konzole i za prijenosne
konzole

@ Klanovski kutak

@ Web igre

@ Dodatna oprema za igre
@ Igre za mobitele

34. slika: Prikaz udjela pojavnica pojedine pri¢aonice u potkorpusu Igre

3.7. Osnovne znacajke dovrSenoga korpusa

DovrSeni korpus sadrzava 141 184 teme s ukupno 3 711 273 poruke koje pokrivaju
petnaestogodiSnje razdoblje (od 2008. do 2022., ukljucuju¢i obje godine). Iz podataka je
takoder vidljivo da postoji barem jedna poruka za svaki dan u razdoblju za koje je dohvacen
sadrzaj s obzirom na to da izmedu 9. 2. 2008. i 27. 12. 2022. (ukljucujuéi oba datuma) ima
tocno 5436 dana.

Brojc¢ani podatci o korpusnim elementima vidljivi su na sljedecoj slici:

70



TEXT TYPES © TEXT TYPE ANALYSIS

<post= (5) 3,711,273 Vv
date, post.date 5,436 E
id, postid 3,711,273 E
month , post.month 12 E
thread _id, post.thread_id 141,184 E
year , post.year 15 B

<doc=> (3) 66 Vv
File ID, doc.id 66 E
name, doc.name 66 E
parent_forum_name , doc.parent_forum_name 9 E

35. slika: Prikaz informacija o porukama u korpusu Bugovih pri¢aonica na sucelju
Sketch Enginea

Vidljivo je da dovrSeni korpus ima neSto manje tema i poruka od izvorno prikupljene
korpusne grade. Tu je razliku u brojevima uzrokovalo uklanjanje poruka koje nemaju koristan
sadrZzaj, kao Sto je objaSnjeno u potpoglavlju o sastavljanju korpusa. Ako je takva poruka
ujedno jedina poruka u svojoj temi (npr. ako je korisnik samo objavio slike ili sve pisao
unutar posebnih oznaka), onda ni njezina tema nije ukljucena u korpus.

Slijedi detaljniji prikaz raspodjele korpusnog sadrzaja po godinama i prema ¢estoci.

3.7.1. Raspodjela po godinama

Na razini cjelovitoga korpusa najveci je broj pojavnica iz 2011., 2010. i 2012. godine, a
najmanji iz 2021. i 2022. godine.

Postepeno opadanje koli¢ine sadrzaja pricaonica kroz vrijeme moze imati razli¢ite uzroke, od
pada popularnosti Bugove mrezne stranice do porasta popularnosti drugih Bugovih pri¢aonica
koje nisu zastupljene u ovom korpusu. Treba uzeti u obzir i ¢injenicu da u pri¢aonicama
postoji teznja k izbjegavanju ponavljanja sadrzaja; korisnik ne mora ponovno postaviti neko
pitanje ako ga je netko drugi ve¢ postavio i dobio odgovor. Takoder, jednom kad se sastavi

pocetni repozitorij znanja i savjeta iz podruéja sklopovlja i programske podrske, potrebno ga
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je dopunjavati novim informacijama po dolasku novih proizvoda na trZiste, ali mnoge starije
unose nije potrebno mijenjati. S obzirom na navedeno, moze se ocekivati odredeno opadanje

koli¢ine sadrzaja pri¢aonica kroz vrijeme.

22. tablica: Broj pojavnica u cjelovitome korpusu po godinama

Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica

2008. 5685635 2013. 15989 307 2018. 7 838 227

2009. 11 667 256 2014. 12 937 845 20109. 6 538 767

2010. 17 774 581 2015. 11 843 228 2020. 7792 540

2011. 19 193 063 2016. 11 471 060 2021. 4 515 023

2012. 17 927 203 2017. 8 202 920 2022. 3496 335

@ 2011
@ 2010
® 2012
® 2013
@ 2009
® 2014
® 2015
® 2016
@ 2017
® 2018
® 2020
® 2019
® 2008
@ 2021
@ 2022

36. slika: Prikaz udjela korpusnih pojavnica po godinama
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ICT Pro & Biznis

Za razliku od mnogih drugih potkorpusa kojima tek manji dio sadrZaja pripada 2022. godini,
za ICT Pro & Biznis to je godina s drugim najve¢im brojem pojavnica. Iako je koli¢ina
sadrZaja za neke godine ne$to manja, broj pojavnica opcenito nije u opadanju nego ostaje

dosljedan.

23. tablica: Broj pojavnica u potkorpusu ICT Pro & Biznis po godinama

Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica
2008. 89 875 2013. 154 834 2018. 296 099
2009. 220 238 2014. 120 754 2019. 268 149
2010. 321 322 2015. 142 308 2020. 269 662
2011. 299 092 2016. 289 229 2021. 179 340
2012. 203 011 2017. 219 805 2022. 307 719

@ 2010
@ 2022
® 2011
@ 2018
@ 2016
® 2020
@ 2019
® 2009
@ 2017
@ 2012
® 2021
® 2013
® 2015
@ 2014
® 2008

37. slika: Prikaz udjela pojavnica po godinama za potkorpus ICT Pro & Biznis
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Hardver

Kao i u mnogim drugim dijelovima glavnog korpusa, u potkorpusu Hardver najmanje je
pojavnica u 2021. i 2022. godini. Najvise pojavnica potjece iz 2010. i 2011. godine, nakon
Cega se taj broj smanjuje, iako se povremeno pojavljuje blag porast broja pojavnica u odnosu
na prethodnu godinu (npr. 2016. i 2020.).

24. tablica: Broj pojavnica u potkorpusu Hardver po godinama

Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica

2008. 2472 231 2013. 4751 207 2018. 2 119 947

2009. 4 500 285 2014. 3862470 2019. 2193 385

2010. 6 633 577 2015. 3 753 697 2020. 2 875570

2011. 6 681 451 2016. 4 028 527 2021. 1284 560

2012. 5647922 2017. 2 694 289 2022. 995 860

@ 2011
@ 2010
® 2012
® 2013
@ 2009
® 2016
@ 2014
® 2015
@ 2020
@ 2017
® 2008
® 2019
® 2018
@ 2021
@ 2022

38. slika: Prikaz udjela pojavnica po godinama za potkorpus Hardver
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Softver

U Softveru je situacija sli¢na kao u Hardveru. NajviSe je sadrZaja iz 2010. i 2011., a zatim

slijedi opadanje broja pojavnica, uz manji porast 2018. i 2019.

25. tablica: Broj pojavnica u potkorpusu Softver po godinama

Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica
2008. 1032 700 2013. 1215231 2018. 743 321
2009. 1999 302 2014. 1133 869 2019. 764 460
2010. 2 848 266 2015. 1291 045 2020. 602 195
2011. 2 366 061 2016. 1 005 546 2021. 433 482
2012. 1 648 468 2017. 723 277 2022. 316 529

@ 2010
@ 2011
® 2009
@ 2012
@ 2015
® 2013
® 2014
® 2008
@ 2016
@ 2019
@ 2018
® 2017
® 2020
@ 2021
® 2022

39. slika: Prikaz udjela pojavnica po godinama za potkorpus Softver
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Samogradnja

U potkorpusu Samogradnja najveéi broj pojavnica pripada 2012. i 2013., a 2021. i 2022. taj

broj pada na razinu manju od one u pocetnoj godini.

26. tablica: Broj pojavnica u potkorpusu Samogradnja po godinama

Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica
2008. 35813 2013. 219 359 2018. 81974
2009. 103 567 2014. 190 229 2019. 65 104
2010. 197 052 2015. 154 056 2020. 73 397
2011. 199 158 2016. 191 028 2021. 30940
2012. 292 265 2017. 141 307 2022. 20 851

@ 2012
@ 2013
g
Lam\ .
52% U\ ® 2016
i - @ 2014
@ 2015
@ 2017
@ 2009
@ 2018
@ 2020
@ 2019
® 2008
@ 2021
@ 2022

40. slika: Prikaz udjela pojavnica po godinama za potkorpus Samogradnja
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Razvoj

Kao i u nekoliko prethodnih potkorpusa, u Razvoju je u 2022. vidljiv pad broja pojavnica za
jedan red veli¢ine u odnosu na pocetne godine. NajviSe je sadrzaja bilo izmedu 2010. i 2012.,
dok je u posljednjih pet godina uslijedilo zamjetno opadanje broja pojavnica.

27. tablica: Broj pojavnica u potkorpusu Razvoj po godinama

Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica
2008. 211135 2013. 459 016 2018. 79 293
2009. 435934 2014. 252 299 2019. 37 345
2010. 691 833 2015. 198 026 2020. 48 758
2011. 757 234 2016. 163 748 2021. 27723
2012. 620 402 2017. 96 492 2022. 14 034

@ 2011
@ 2010
® 2012
@ 2013
@ 2009
® 2014
@ 2008
® 2015
® 2016
@ 2017
@ 2018
® 2020
® 2019
@ 2021
@ 2022

41. slika: Prikaz udjela pojavnica po godinama za potkorpus Razvoj
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Internet i mreze

U potkorpusu Internet i mreze takoder je prisutno opadanje broja pojavnica u odnosu na
pocetne godine, uz povremeni porast (npr. 2020. i 2021.). NajviSe je pojavnica potjeCe iz

2010. i 2011. godine, a najmanje iz 2019. i 2022.

28. tablica: Broj pojavnica u potkorpusu Internet i mreze po godinama

Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica
2008. 408 163 2013. 801 681 2018. 573 430
2009. 936 022 2014. 714 277 2019. 363 167
2010. 1398 940 2015. 716 464 2020. 462 534
2011. 1296 955 2016. 668 439 2021. 565 261
2012. 837514 2017. 501727 2022. 254 757

@ 2010
@ 2011
® 2009
@ 2012
@ 2013
® 2015
@ 2014
® 2016
@ 2018
@ 2021
@ 2017
@ 2020
® 2008
@ 2019
@ 2022

42. slika: Prikaz udjela pojavnica po godinama za potkorpus Internet i mreze
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Mobiteli

NajviSe pojavnica u potkorpusu Mobiteli pripada razdoblju od 2011. do 2018., nakon ¢ega
brojevi opadaju do onih otprije 2011. Za razliku od nekih prethodnih potkorpusa, nije vidljiv

porast koli¢ine sadrzaja ni u jednoj od posljednjih pet godina.

29. tablica: Broj pojavnica u potkorpusu Mobiteli po godinama

Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica
2008. 132 852 2013. 2 040 599 2018. 1337 346
2009. 439 439 2014. 1958 968 2019. 772 444
2010. 738 115 2015. 1975741 2020. 706 110
2011. 1498 930 2016. 2 232 853 2021. 404 161
2012. 1870 375 2017. 1360 476 2022. 285 464

® 2016
@ 2013
® 2015
@ 2014
@ 2012
@ 2011
@ 2017
® 2018
@ 2019
® 2010
@ 2020
® 2009
® 2021
@ 2022
@ 2008

43. slika: Prikaz udjela pojavnica po godinama za potkorpus Mobiteli
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Digitalije

Kao i u nekim prethodnim potkorpusima, broj pojavnica u potkorpusu Digitalije naizmjeni¢no
opada i raste, s tim da je porast broja pojavnica izrazeniji. Za razliku od nekih drugih
potkorpusa, najveci je broj pojavnica zabiljezen u posljednjih pet godina (u 2018. godini), au
posljednjoj je godini promatranoga razdoblja zabiljeZeno viSe pojavnica nego u prethodnoj.

30. tablica: Broj pojavnica u potkorpusu Digitalije po godinama

Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica
2008. 155 840 2013. 405 155 2018. 774 818
2009. 410 362 2014. 358 261 2019. 562 424
2010. 618 531 2015. 296 272 2020. 612 076
2011. 479 173 2016. 371416 2021. 382872
2012. 453 619 2017. 596 053 2022. 448 510

@ 2018
® 2010
® 2020
@ 2017
@ 2019
@ 2011
@ 2012
® 2022
@ 2009
@ 2013
@ 2021
® 2016
® 2014
@ 2015
@ 2008

44. slika: Prikaz udjela pojavnica po godinama za potkorpus Digitalije
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Igre

NajviSe pojavnica u potkorpusu Igre zabiljezeno je u razdoblju izmedu 2011. i 2013., a
najmanje 2022. Nakon rasta u pocetnih pet godina, koli¢ina sadrzaja postepeno opada kroz

vrijeme, uz tek jednu pojavu poveéanja broja pojavnica (2020.).

31. tablica: Broj pojavnica u potkorpusu Igre po godinama

Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica | Godina | Broj pojavnica

2008. 1147 026 2013. 5942 225 2018. 1831999

2009. 2622 107 2014. 4 346 718 20109. 1512 289

2010. 4 326 945 2015. 3315619 2020. 2 141 238

2011. 5615009 2016. 2520 274 2021. 1206 684

2012. 6 353 627 2017. 1 869 494 2022. 852 611

® 2012
@ 2013
® 20m
@ 2014
@ 2010
® 2015
® 2009
® 2016
® 2020
@ 2017
@ 2018
® 2019
® 2021
@ 2008
@ 2022

45. slika: Prikaz udjela pojavnica po godinama za potkorpus Igre
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3.7.2. Cestoéa po vrstama rijeéi

Ovo potpoglavlje prikazuje podatke o cesto¢i imenica, glagola i pridjeva u korpusu Bugovih
pri¢aonica. Navedeni su podatci dostupni na sucelju Word Frequency Sketch Enginea.
Dvadeset najcescih imenica u cjelovitom korpusu Bugovih pricaonica prikazano je u sljedecoj

tablici. Za usporedbu su ukljucene i najéesc¢e imenice u hrWwacC-u i Elexisu.

32. tablica: Pregled 20 najceséih imenica u korpusu Bugovih pri¢aonica, hrwaC-u i

Elexisu

Poredak | Bugove pric¢aonice | hrwwaC | Elexis
1. igra godina | godina
2. problem Covjek dan
3. [url] dan Covjek
4, dan vrijeme | hrvatska
5. hvala hrvatska | vrijeme
6. godina dio rad
7. cijena mjesto grad
8. + dijete dijete
9. covjek grad dio
10. stvar Zivot mjesto
11. slika problem | Zivot
12. vrijeme rad osoba
13. kartica kraj sat
14. windows nacin Skola
15. procesor pitanje | zagreb
16. komp posao nacin
17. jos svijet broj
18. program zemlja | program
19. napajanje stvar projekt
20. verzija osoba | problem

82




S obzirom na broj prikupljenih poruka iz pri¢aonica posvecenih igrama, ne ¢udi da je upravo
igra najéesca imenica U korpusu. U korpusima za usporedbu ne pojavljuje se u najcescih 20
imenica, Sto pokazuje da je korpus Bugovih pric¢aonica tematski viSe orijentiran k igrama od
hrwaC-a i Elexisa.

Problem ukazuje na to da korisnici Cesto traze pomo¢ za probleme s racunalima i
programskom podrskom. Iako se rije¢ pojavljuje i u druga dva korpusa, ¢estoca joj je ondje
manja.

[url] je simbol kojim Sketch Engine oznauje bilo koju mreznu poveznicu, $to zna¢i da
korisnici Bugovih pri¢aonica u svojim porukama dijele velik broj poveznica.

Dan se pojavljuje otprilike jednako Cesto u sva tri korpusa, no hvala se rjede pojavljuje u
hrwaC-u i Elexisu.

Opcenito je vidljivo da se u korpusu Bugovih pricaonica ¢eS¢e koriste pojmovi iz podrucja
racunala, programiranja i interneta (igra, Windows, procesor, komp, program, napajanje,
verzija), dok je od navedenih samo program prisutan u 20 naj¢esc¢ih imenica u Elexisu.
Kartica se moZe odnositi na Sirok raspon naziva koji se ¢esto pojavljuju u temama Bugovih
pricaonica, od grafickih kartica i SIM kartica za mobilne uredaje pa do kreditnih kartica za
internetsku kupnju.

Mnogi pojmovi koji su Cesti u hrwaC-u i Elexisu te se odnose na zemlje i druStvo nisu
prisutni u najces¢ih 20 imenica u korpusu Bugovih pri¢aonica: Hrvatska, grad, dijete, zivot,

mjesto, Skola, Zagreb, svijet.

Sljedeca tablica prikazuje dvadeset naj¢eséih glagola u trima korpusima:

33. tablica: Pregled 20 najceséih glagola u korpusu Bugovih pri¢aonica, hrwaC-u i

Elexisu

Poredak | Bugove pricaonice | hrwaC | Elexis
1. biti biti biti
2 imati htjeti htjeti
3 moci moci moci
4, htjeti imati imati
5 raditi trebati | trebati
6 nemati znati znati
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7. trebati reci raditi

8. znati nemati reci

Q. vidjeti raditi morati
10. igrati morati nemati
11. misliti vidjeti vidjeti
12. reci misliti Zeljeti
13. kupiti kazati kazati
14. dati Zeljeti dobiti
15. morati dati misliti
16. uzeti dobiti doci
17. i¢i doci dati
18. staviti ici koristiti
19. koristiti postojati i¢i
20. dobiti govoriti | postojati

U Cesto¢i glagola nema mnogo razlika izmedu korpusa, osim $to su u korpusu Bugovih
pricaonica zastupljeniji glagoli igrati i kupiti. Velik je dio korpusa posvecen racunalnim

igrama i preporukama za kupnju, za razliku od hrwaC-a i Elexisa ¢iji je sadrzaj prikupljen iz

mreznih izvora s raznovrsnijim temama.

34. tablica: Pregled 20 najceséih pridjeva u korpusu Bugovih pri¢aonica, hrwaC-u i

Elexisu

Poredak | Bugove pric¢aonice | hrwaC | Elexis
1. dobar sav sav
2 sav velik velik
3 nov nov nov
4. isti dobar dobar
5 sve hrvatski | hrvatski
6 sam sam sam
7 velik mali mali
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8. star isti isti

9. mali sve mlad
10. ostali ostali ostali
11. zadnji cijel sve
12. bitan star europski
13. graficki mlad cijel
14. jeftin poznat star
15. cijel vazan | potreban
16. neki potreban | javan
17. 108 europski | vazan
18. brz mnogi visok
19. jedini glavni glavni
20. normalan visok drzavni

Graficki je jedini racunalni pojam koji se isti¢e medu najceS¢im pridjevima u korpusu
Bugovih pricaonica. U hrwaC-u i Elexisu ¢es¢e se pojavljuju pridjevi koji se odnose na
zemlju, svijet i druStvo: hrvatski, europski, javan, glavni, drzavni. Takoder, u korpusu
Bugovih pricaonica Cesti su pridjevi brz, 105 i jeftin koji se najeS¢e koriste u kontekstu

preporuka proizvoda i usluga.

3.7.3. Kljucne rijeci

Kljuéne su rije¢i one koje su u promatranom (engl. focus) korpusu zastupljenije u odnosu na
referentni (engl. reference) korpus, zbog ¢ega ih mozemo smatrati posebnim znacajkama
promatranoga korpusa. Navedena je statistika dostupna u kategoriji Single-Words na sucelju
Keywords Sketch Enginea, a kao referentni sam korpus odabrala hrwwacC.

Izrazi po kojima se korpus Bugovih pri¢aonica isti¢e u odnosu na korpus Sire tematike gotovo
su iskljucivo racunalni, poglavito iz podrucja sklopovlja, programske podrske i igara, no

prisutan je i manji broj klju¢nih rijec¢i koje ne pripadaju navedenim podruc¢jima.
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3.7.3.1. Sklopovlje

Mnoge se kljucne rije¢i iz domene sklopovlja odnose na vrste, modele i proizvodace

racunalnih dijelova i periferije:

procesori i mati¢ne ploce: 15, Ryzen, Asrock, Gigabyte, AMD, i7, AM3, proc, MSI,
maticna/maticna (inacica bez dijakritika ¢eSce se pojavljuje), ATX, MBO, i3, FX,
Athlon, Intel, AM4, Hyper, Skill, Phenom, X4, Core, AM2, Q6600, procesor

graficke kartice: GTX, R9, XFX, Gigabyte, grafa, graficka (bez ¢), MSI, GPU,
GDDRS5, Nvidia, Sapphire, Radeon, RX, RTX, OC, DX11, R7, PCI-E, Hyper, Armor,
GeForce

memorije i diskovi za pohranu: SSD, DDR3, DDR4, HDD, RAM, DDR5, DDR2, WD,
Kingmax, Kingston, HyperX, Caviar

monitori, kuéista, napajanja, hladnjaci, ventilatori: Corsair, vent, cooler, ATX,
napajanje, kuciste (bez ¢ i 8), kuciste [sic.], IPS, Zalman, GPA, FHD, Fortron,

Seasonic, CoolerMaster, LG

Zastupljeni su i opéeniti izrazi iz navedenoga podrucja:

konfa (od konfiguracija) — unaprijed slozena kombinacija ra¢unalnih dijelova

stock — izvorna odnosno prethodno ugradena inacica neke rac¢unalne sastavnice
clockati (od engl. overclocking) — odnosi se na postupak povecanja brzine izvedbe
ra¢unalne sastavnice (najcesée procesora ili mati¢ne ploce) kroz izmjenu faktora kao
Sto su radna frekvencija i ulazni napon

socket — utor na mati¢noj plo¢i namijenjen spajanju procesora, memorije i sl.

tier — razina unutar nekog poretka, najcesce po kvaliteti (npr. trash tier napajanje)
dual — izraz za dvostruki utor, vrstu spajanja i sl. (npr. dual-core ili dvojezgreni
procesor)

clock — oznacuje brzinu jezgri procesora ili grafi¢ke kartice

load — opterecenje neke ra¢unalne sastavnice

laptop — prijenosno racunalo

build — sinonim za konfu, kao i izraz koji oznacuje raspodjelu vjestina lika u igri

boost — povecanje u brzini izvedbe neke racunalne sastavnice
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cache — priru¢na memorija koja omogucuje brzo naknadno dohvacanje procesorskih
naredbi

guad — oznacuje Cetverojezgrene (engl. quad-core) procesore ili ¢etverokanalne (engl.
quad-channel) mati¢ne ploce

USB3 — vrsta protokola za povezivanje racunala i1 elektronickih uredaja

VGA (engl. Video Graphics Array) — vrsta protokola za povezivanje videouredaja
reset — vracanje uredaja na prethodno stanje i/ili tvornicke postavke; takoder se koristi
kao sinonim za restart, tj. ponovno pokretanje

custom — vlastoru¢no slozeno ili izmijenjeno racunalo ili sastavnica (npr. custom
kuciste)

slot — utor za spajanje rac¢unalnih komponenata ili kartica, npr. na kucistu ili u
mobilnom uredaju

overclock — imenica za gorespomenuti postupak (over)clockanja

DVI (engl. Digital Visual Interface) — sucelje za povezivanje izvore video signala s
uredajima za prikaz istog

hw (od engl. hardware) — skraceni izraz za sklopovlje

gamepad — dvorucni upravlja¢ za videoigre

X64 — odnosi se na 64-bitni skup procesorskih instrukcija

monitor — ekran; takoder se pojavljuje u izrazu za istodobni rad s 2 ekrana (dual
monitor)

core — procesorska jezgra

CPU (engl. Central Processing Unit) — procesor

bottleneck — usko grlo; situacija u kojoj brza sastavnica radi sporije jer mora ¢ekati na
drugu sporiju sastavnicu

PC (engl. Personal Computer) — pokrata za osobno racunalo

komp — skraceni izraz za kompjutor

RW (engl. rewritable) — odnosi se na pohranu u koju se mogu viSestruko upisivati
podatci (najc¢es¢e DVD)

restartati — ponovno pokrenuti racunalo ili elektronic¢ki uredaj
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Velik broj i visoka Cesto¢a naziva povezanih s racunalnim sklopovljem ukazuju na podrucje

koje je korisnicima od velikoga interesa.

3.7.3.2. Programska podrska

Prisutan je manji broj naziva za konkretne operativne sustave (Win7, Win, Win10, dmg,

System32), programe za raCunalnu sigurnost (Avast, Comodo) i mrezne stranice (YT -
YouTube).

Najveci broj kljucnih rijeé¢i iz podru¢ja programske podrske ipak pripada opcenitim izrazima

kao Sto su:

BIOS (engl. Basic Input-Output System) — programska podrSka pohranjena na
mati¢noj ploci, sluzi za pocetno podizanje sustava

acc (od engl. account) — skra¢enica za korisnicki ra¢un na nekoj internetskoj stranici
driver — dio programske podrske koji omoguéuje komunikaciju izmedu operativnog
sustava i nekog dijela sklopovlja

update®® — posuvremenjivanje programa

edit — izmjena (programskog koda, audio/video sadrzaja i sl.)

key — pristupni kod za otklju¢avanje nekog racunalnog sadrzaja, npr. igre ili
sigurnosnog programa

patch (zakrpa) — dio programske podrske koji popravlja neku pogresku u postoje¢em
programu

boot — podizanje ra¢unalnog sustava

build — oznacuje konkretnu inacicu nekog programa ili operativnog sustava (npr.
stable build — stabilna inacica), kao i sam postupak nastanka takve inacice

boost — poboljsanje u brzini izvedbe nekog programa, naj¢esce nakon primjene zakrpe
ili nadogradnje inaCice programa

cache — dio programa (najcesce internetskog preglednika) koji pohranjuje podatke za
brzo naknadno dohvacanje

install — postupak skidanja i ugradnje nekog programa na operativni sustav

' Tudica aZurirati Ges¢a je u praksi, no preporuduje se kao domace istozna¢nice za engleski glagol update
upotrebljavati glagole posuvremeniti i posuvremenjivati (https://bolje.hr/rijec/updateati-gt-posuvremeniti/98).
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e BSOD (engl. pokrata za Blue Screen of Death) — prikaz na ekranu koji se na
operativhom sustavu Windows pojavljuje u slu¢aju kriti¢éne pogreske

e files — naziv za raCunalne datoteke; izraz je Cest u korpusu jer korisnici ukljuce
izvornu poruku na engleskom kad traze rjeSenje za neku pogresku koja im se
pojavljuje na rac¢unalu (npr. files not found)

e bug - pogreska u kodu koja uzrokuje nezeljeno ponasanje

e error — pogreSka do koje dolazi pri pokretanju programa

e custom — dio sadrZaja nekog programa koji je korisnik stvorio ili ubacio sam (npr.
custom zvuk)

e X64 — odnosi se na programsku podrsku kompatibilnu s procesorima koji imaju 64-
bitni skup instrukcija

e upgrade — nadogradnja postojecega ra¢unala novim sklopovljem

e reset — vracanje prethodnog ili izmjena trenutacnog stanja postavki (npr. password
reset)

e ping — provjera brzine komunikacije s internetskim posluziteljem; takoder naziv za
naredbu kojom se pokrece ta provjera

e settings — postavke nekog programa

e launcher — program za pocetno pokretanje i/ili konfiguraciju pokretanja nekog drugog

programa

Naziva iz podrucja programske podrSske ima neSto manje nego onih povezanih sa
sklopovljem, no svejedno se moZe re¢i da je rije¢ o podrucju koje je jako zanimljivo

korisnicima.

3.7.3.3. Igre

Od kljuénih rijeci s podrucja igara Cesto se pojavljuju nazivi popularnih igara: Battlefield (uz
pripadajuée pokrate za igru i nastavke BF, BF3, BF4 te BC2 — Bad Company 2), CoD (Call
of Duty, uz nastavke CoD4 i MW2 — Modern Warfare 2), WoT (World of Tanks), FUT (FIFA
Ultimate Team), Witcher, Crysis, GTA (Grand Theft Auto).
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Takoder su zastupljeni Steam i Origin (platforme za skidanje i razmjenu racunalnih igara) te

pokrate za igra¢u konzolu PlayStation (PS, PS2, PS3, PS4, PS5), a ima i opéenitih naziva kao

Sto su:

gaming — oznacuje igranje kao aktivnost, ali ¢esto se koristi i u sluzbi pridjeva (npr.
gaming sluSalice)

FPS — moze se odnositi na metriku (engl. frames per second ili broj slika koje se u
sekundi prikazu na ekranu) i na Zanr igre (engl. First-Person Shooter ili pucacina iz
prvog lica)

tier — sluZi za oznacavanje razina jedinica, vjestina, oruzja, oklopa i sl. unutar igre
coins — naziv za valutu u nekim igrama

DLC (engl. downloadable content) — sadrzaj koji se skida odvojeno od osnovne igre i
dodaje joj nove odlike ili moguénosti

Ivl (od engl. level) — razina lika, vjesStine i sl. unutar igre

dmg (od engl. damage) — Steta koju likovi ili jedinice u igri mogu nanijeti i primiti
build — konfiguracija osobina i vjestina likova ili jedinica unutar igre

boost — odnosi se na razliite vrste privremenih ili trajnih poboljSanja likova, jedinica,
vjestina i sl. unutar igre; takoder moZe oznacavati pomo¢ koju igraci pruzaju jedni
drugima pri prelasku razina igre

armor — oklop koji nose likovi u igri

skill — vjestina koju posjeduje lik iz igre; takoder moze oznacavati vjestinu igraca u
igranju neke igre

gameplay — iskustvo igranja neke igre

slot — polje za odabir mogucih vjestina, oruzja i sl. dostupnih likovima u igri
igras — 2. |. prez. gl. igrati (bez 9)

item — predmet koji igra¢ moze pokupiti u igri, npr. napitak, oruZje i sl.

Velika zastupljenost naziva povezanih s ra¢unalnim igrama ne ¢udi S obzirom na koli¢inu

korpusne grade koja potjece upravo iz pricaonica posveéenih igrama. Valja primijetiti da neki

izrazi (npr. FPS i slot) pripadaju i drugim podrué¢jima, no visestruka ¢e znacenja biti navedena

u poglavljima o tvorbi rijeci.
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3.7.3.4. Ostale kljucne rijeci

Prisutni su izrazi koji se odnose na mobilne uredaje (Xiaomi, MIUI, Huawei, Redmi, LG),
internetske trgovine (ADM, Links, Protis, Njuskalo/Njuskalo) i mreZze (ruter, router, wifi,
VDSL). Takoder je znaCajan izraz preorder (prednarucivanje) koji se Cesto spominje u
kontekstu radunalnih igara, igra¢ih konzola, i mobilnih uredaja. Cesta je uporaba rije¢i coins u
temama o kriptovalutama i ra¢unalnim igrama.

Zanimljiva je zastupljenost pokrate RW (engl. Right Wing — nogometa$ koji igra na desnom
krilu terena) koja se u korpusu nalazi zbog utjecaja popularnoga serijala nogometnih
simulacija FIFA koji korisnici Bugovih pri¢aonica ¢esto komentiraju.

Izraz koji se takoder Cesto pojavljuje u kontekstu igara, ali ima i opCenitu primjenu, je noob
(od engl. newbie). MoZe biti i neutralan i uvredljiv izraz, a oznacuje pocetnika ili neznalicu, tj.
nekoga tko se ne razumije dobro u odredeno podrucje. Sluzi i kao imenica (npr. ti Si noob) i
kao pridjev (npr. noob pitanje).

Od ostalih klju¢nih rije¢i koje se u korpusu Bugovih pri¢aonica isti¢u u odnosu na hriwaC
vrijedi spomenuti pozz (skraceni oblik rije¢i pozdrav), nezz (skraceni oblik od ne znam) i sry
(od engl. sorry — ispricavam se ili zao mi je), Sto ukazuje na opustenu prirodu komunikacije u
pri¢aonicama.

Zanimljiv je i izraz edit (inace prisutan u kontekstu programske podrske) koji korisnici ¢esto
ubace u svoju staru poruku nakon Sto joj izmijene sadrZaj, zajedno s kratkim objaSnjenjem
izmjena. Na taj nacin drugim korisnicima daju do znanja $to se promijenilo.

Jos je jedna kljucna rije¢ vece zastupljenosti XD, tj. osjecajnik koji oznacuje veseli smijeh.

3.7.4. Klju¢ne sintagme

Kljuéne su sintagme u Sketch Engineu dostupne u kategoriji Multi-Word Terms na sucelju
Keywords. Rije¢ je 0 viseclanim pojmovima koji su u promatranome korpusu zastupljeniji u
odnosu na referentni. Kao i u prethodnome pregledu kljuénih rijeci, za referentni je korpus
odabran hrwacC.
U korpusu Bugovih pri¢aonica najéescée su sljedece klju¢ne sintagme:

e mati¢na ploca

e desni klik
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e dual core

e termalna pasta

o graficka kartica

e crnekran

e godina garancije

e star komp

e upaliti komp

e instalirati drivere
e najnoviji driver

e nov update

e imati garanciju

e zadnja verzija

e nov patch

e |P adresa

e restartati komp

e zvucna kartica

e tvornicka postavka
e plav ekran/blue screen
® jaci procesor

e uskogrlo

e verzijadrivera

e integrirana grafika
e nextgen

e formatirati disk

e update biosa

U vecini je sluCajeva rije¢ 0 izrazima iz uporabe, kupnje i/ili nadogradnje racunala i
racunalnih dijelova te iz racunalnih igara. Prisutan je velik broj sintagma s imenicom igra:
kupiti igru, pokrenuti igru, igrati igru/igre, verzija igre, instalirati igru, skinuti igru, izlazak

igreisl.

92



Takoder su zastupljene brojne sintagme s pridjevom nov (nov driver, nov komp, novo
napajanje, nov laptop, nova igra, nov monitor...) i glagolom raditi (raditi normalno, raditi
super, raditi ok, raditi bez problema, raditi odli¢no...), Sto ukazuje na velik broj tema s
preporukama za kupnju i komentarima kvalitete proizvoda.

Cesti su i izrazi koji ne pripadaju radunalnome nazivlju/zargonu pozdrav ljudi, pozdrav ekipa,
imati (isti) problem, bolji izbor, hvala na pomodilodgovorima i sl., §to je uobicajeno za teme

sa savjetima i preporukama.
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4. Jezi¢na analiza korpusa

Ovo je poglavlje posveceno analizi promjena na pravopisnoj, morfoloskoj, tvorbenoj,
leksi¢koj i sintaktickoj razini. U navedenim se potpoglavljima ne obraduje postanak
terminoloskoga nazivlja i1 zargona, nego je on obuhvaéen zasebnim poglavljem o
terminoloskoj analizi.
Razradu jezi¢ne analize podijelila sam na sljedeca potpoglavlja:

1. Pravopisna analiza

2. Morfoloska analiza

3. Tvorbena analiza

4. Sintakticka analiza

5. Leksicka analiza
U Pravopisnoj analizi obradene su posudenice koje su prosle kroz grafijsku i pravopisnu
prilagodbu, kao i razli¢iti aspekti korisnickih poruka koji se tiu grafije i pravopisa,
ukljucujuéi odudaranje od hrvatskih jezi¢nih norma (npr. (ne)pisanje dijakritika). Ostale se
razine analize temelje na izrazima koji su pisani u skladu s hrvatskim jezikom.
MorfoloSka analiza obraduje morfoloski aspekt prilagodbe posudenica, kao §to su kategorije
roda i broja te glagolski vid.
Tvorbena analiza sadrzava primjere izvedenica domacim tvorbenim nacinima od hrvatskih 1
stranih (uglavnom engleskih) osnova, a dodatno se dijeli na potpoglavlja o tvorbi imenica,
glagola i pridjeva. Potpoglavlje o tvorbenoj analizi ujedno sluzi kao pojmovnik s primjerima
za potrebe ostalih razina jezi¢ne analize.
Sintakticka analiza posvecena je razmatranju sintaktickih odlika korisnickih objava kao $to su
preslikavanje engleske sintakse i uporaba poluprevedenica.
Leksicka analiza razmatra izrazavanje ekspresivnosti jezi¢nim elementima te obraduje
opcejezicne rijeCi koje su karakteristicne za korpus, a nisu primjeri raCunalnih naziva.
TerminoloSko nazivlje i zargon obuhvadeni su terminoloskom analizom koja slijedi nakon
jezicne.
Kao polazne tocke analize posluzile su mi doktorske disertacije M. Mihaljevi¢ (1990.) i A.
Halonje (2006.) ¢ije sam potvrde standardnojezi¢nih odnosno zargonskih rac¢unalnih naziva

pretrazivala u korpusu Bugovih pri¢aonica radi utvrdivanja njihove cestoce. Prisutnost ili

94



izostanak tih potvrda u korpusu ukazuju na to koji su se izrazi zadrzali u neformalnoj
korisnickoj komunikaciji i u kojoj mjeri.

Pri odluc¢ivanju o odabiru formata prikaza korpusnih potvrda pomogli su mi analiza donosSenja
tvorbenih podataka u rje¢nicima L. Hudeéek (2001.), analiza rje¢nicke obradbe sinonima B.
Petrovi¢ (2001.), format natuknica u Arhivistickome rjecniku (Mihaljevi¢ i sur. 2015.) te
Rjecnik novinarskoga zargona (Hudecek 1 Krampus 2023.).

Kod vecine korpusnih potvrda navodim tvorbenu osnovu, znaCenje i1 primjer uporabe u
recenici iz korpusa. U nekim su slu¢ajevima oni izostavljeni, npr. ako je velik broj potvrda iz
istoga podrucja radi jednostavnosti izraza naveden samo kao popis natuknica bez primjera.
Nove korpusne potvrde navodim abecednim poretkom, najces¢e u formatu natuknica uz
primjere uporabe u reenicama iz korpusa. Zargonizmi i standardnojezi¢ni nazivi uglavnom
su navedeni na istome popisu natuknica, osim u sluc¢ajevima kad postoji veci broj naziva iz
istoga podrucja (npr. Zargonski nazivi grafickih kartica) pa ih je smislenije izdvojiti i
komentirati zasebno.

Natuknice su po pripadnosti jezicnomu stilu svrstane u jedan od tri tipa naziva (Zarg. za
Zargonizme, std. za standardnojezi¢ne i inf. za razgovorni tip naziva), a oznaka tipa uglavnom
je navedena u zagradama nakon pojedine natuknice. U slucaju kad sve natuknice na nekome
popisu dijele tip (npr. sve su zargonski nazivi), tada on nije naveden u zagradama pored svake
natuknice nego u uvodnome opisu prije popisa natuknica.

Pri sastavljanju opisa znacenja potvrda sluzila sam se razli¢itim izvorima. Za neke su mi
izraze iz podrucja raCunala, medija i digitalnih sadrzaja posluzili Veliki rjecnik hrvatskoga
standardnog jezika (Joji¢ i sur. 2015), Novi rjecnik stranih rijeci (Klai¢ 2012.), sadrzaj
Gejmerskoga rjecnika™ ukljuen u doktorsku disertaciju A. Halonje (Halonja 2006: 118),
Mreznik'®, rje¢nik hrvatskoga strukovnog nazivlja Struna'®, pojmovnik iz doktorske
disertacije J. Mihaljevi¢a (Mihaljevi¢ 2021a: 286) 1 Rjecnik novinarskoga Zargona (Hudecek i
Krampus 2023.). Znacenja ostalih naziva pretrazivala sam po mreznim stranicama
posvecéenima konkretnim tehnologijama, igrama ili zanrovima igara, kao §to su wiki stranice o

igrama koje odrzavaju i dopunjuju sami igraéizo.

7 Rije¢ je o pojmovniku koji je svojedobno bio dostupan na mreznoj stranici Casopisa GamePlay koji se u
meduvremenu prestao objavljivati. Ta mrezna stranica vise nije dostupna, no cjeloviti je pojmovnik ukljucen u
disertaciju A. Halonje (2006.).

¥pojmovnik MreZnika dostupan je na sljedeé¢oj mreznoj stranici: http://ihjj.hr/mreznik/page/pojmovnik/6.

9 Rjeenik je dostupan na sljede¢oj mreznoj poveznici: struna.ihjj.hr.

20 Te se mreZne stranice nalaze u popisu mreznih izvora u Literaturi.
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Za nazive preuzete iz engleskoga jezika za koje ne postoji ustaljena standardnojezi¢na
zamjena moze biti teSko procijeniti je li rije¢ o Zargonizmu ili izrazu koji rubno pripada
standardnomu jeziku (Hudecek i Krampus 2023: 6), a u takvim sam slu¢ajevima odluku o tipu
naziva donosila po osobnoj procjeni i/ili uz razgovor s drugim govornicima hrvatskoga jezika.
Ako u hrvatsko-hrvatskim rje¢nicima nema odgovarajucega standardnojezi¢nog naziva ili
znacenja, ali ga ima engleska rije¢ od koje je hrvatski naziv izveden, onda je u objasnjenju
znaCenja natuknice navedeno to znacenje. Naprimjer, glagol supportati nije potvrden u
rjeCnicima koje sam pregledavala, no engleski glagol to support ima hrvatske istoznacnice
podrzati i podrZzavati koje imaju isto znacenje.

Sve pronadene inacice novopotvrdenih naziva navodim u istoj natuknici (npr. suckati,
sucksati, suxati), pri ¢emu samo za prvu potvrdu u sinonimnome nizu navodim primjer
uporabe u recenici, uz pretpostavku da je kontekst uporabe isti za sve inacice. U slucaju da
ista natuknica ima veci broj znacenja, navedena je recenica iz korpusa za svako jedinstveno
znacenje.

Sljedeca slika prikazuje izvadak iz pojmovnika:

*  sinkronizirati (std ) —uskladiti podatkovno stanje izmedu klijenta i posluZitelja
Kako sinkronizirati sve ito je na satu na novu app?

*  skalirati (se) (Zare.; od engl. to scale) — prilagoditi (se) zahtjevima viie razine (npr.
vecoj rezoluciji ili vecemu broju aktivnih korisnika); potvrden je i mnogo rjedi oblik
scalirafi (se)

Mozda i mozes odabrati ali ce ti skalirati na rezu telefona a to je 1440p pa opet
Hisid. ..

*  skenirati (sid.; od engl. to scar) —uéitati dokument, otisak prsta i sl. u memoriju
uredaja
opticki underdisplay je i nije precizan, pogotovo nocu - redovito moram bar po 2 puta

skenirati prst dok ga ne ocita

46. slika: Prikaz primjera formata rjecnickih natuknica u pojmovniku

Sve sam nazive koji su prisutni u korpusu Bugovih pricaonica a ne opisuju ih Halonja (2006.),
Mihaljevi¢ (1990.) i/ili Halonja i Mihaljevi¢ (2012a.) navodila kao nove potvrde (npr. savati

kao rijetka inacica glagola sejvati i saveati koje autori navode).
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Vecina je potpoglavlja popracena i tablicom s brojcanim podatcima o zabiljezenim
potvrdama. Tabli¢ni prikaz ukljuCuje samo zargonizme i standardnojezi¢ne nazive, dok su
razgovorni oblici naznaceni u analizi, ali ne i u tablicama.

Broj¢ani prikaz takoder ukljucuje podatke o potvrdama koje navode Halonja (2006.) i
Mihaljevi¢ (1990.), a nekolicina naziva koje navodi oboje autora kao prijelazni su izrazi
izostavljeni iz tablica (iako su navedeni u tekstu analize).

Za potrebe prikaza brojéanih podataka u tablicama svaku sam ortografsku inacicu smatrala
zasebnom potvrdom pa su tako logati (se) i loggati (se) dvije potvrde, iako su navedene pod
istom natuknicom. Pisanje malih i velikih slova te spojnica ne utjece na navedenu podjelu pa
se svaki od sinonimnih parova DDoSati-ddosati i 3Das-3Das racuna kao jedna potvrda, ne
dvije.

Slucajevi polisemije ne smatraju se zasebnim potvrdama za potrebe ove analize. Tako
viSeznacni glagol logati (se) u brojcane podatke ulazi kao samo jedna potvrda iako ima dva
znacéenja (prijaviti se na neku mreznu stranicu ili internetsku uslugu i zabiljeziti podatke).

Slijede potpoglavlja o pravopisnoj, morfoloskoj, tvorbenoj, sintakti¢koj i leksickoj analizi.

4.1. Pravopisna analiza

Na pravopisnoj je razini u korpusu Bugovih pric¢aonica vidljivo da se engleske rijeci katkad
pravopisno prilagoduju hrvatskomu jeziku a katkad ne. Takoder su uoceni uporaba
ekspresivnih sredstava, izbjegavanje glasovnih promjena, izostavljanje dijakritika, uporaba
stranih znakova u hrvatskim rije¢ima, ubacivanje spojnica, pisanje i izostavljanje slova i
razmaka te izrazavanje ekspresivnosti uporabom izvanjezi¢nih elemenata (emotiva, Cestica i

uzvika te duplikacije grafema).

4.1.1. Ortografska prilagodba
Engleski se i hrvatski grafemi i fonemi ne podudaraju po broju i odnosima pa u postupku

prilagodbe nije uvijek moguca jednostavna zamjena jednih drugima (Nikoli¢-Hoyt 2005:
189).
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Prilagodbe na ortografskoj razini odvijaju se na cetiri nacina: prema izgovoru modela,
ortografiji modela, kompromisu izmedu izgovora i ortografije modela te pod utjecajem jezika
posrednika (Filipovi¢ 1990: 28-29). U novije je vrijeme na fonoloskoj razini prilagodbe sve
ceSc¢a sklonost k oponasanju izgovora engleskih izvornika, osobito kod mladih govornika pod
utjecajem govornih izvora (Nikoli¢-Hoyt 2005: 184), Sto Cesto utjeCe i na odabire pri
ortografskoj prilagodbi.
U korpusu Bugovih pri¢aonica najviSe je primjera prilagodbe po uzoru na izgovor modela, no
zastupljene su i prilagodba prema ortografiji modela te kompromisni tip. Primjeri za
prilagodbu pod utjecajem jezika posrednika nisu pronadeni.
Ortografske su prilagodbe uglavnom prisutne u Zargonizmima, kojih u korpusu i ima najvise.
Pronaden je velik broj primjera kolebanja u pravopisu, posebno u nazivima racunalnih
sastavnica i naziva iz raCunalnih igara. Neki korisnici zadrZavaju izvorni (engleski) nacin
pisanja rije¢i (biatch, fight, headshot, healer, rage i sl.), a drugi piSu prema izgovoru (bijac,
fajt, hedsat, hiler, rejd). Potvrde pisane prema izgovoru uglavnom imaju manje pojavnica.
Iznimke su prisutne u vidu engleskih rije¢i s dvoglasima ¢iji izgovor mozda nije odmah ocit iz
nac¢ina pisanja (npr. hejter od hater, rejpati od rape). Engleski dvoglasi u pravilu nemaju
odgovarajuce eckvivalente (osim /ie/) pa se moraju zamijeniti najprikladnijim hrvatskim
fonemima (Socanac 2005: 11-12).
Korisnici se nerijetko i namjerno sluze pisanjem prema izgovoru radi postizanja
ekspresivnosti ili humoristi¢noga uc¢inka, naprimjer:
o To mije vec bilo "tu mac"
o Krenuo sam instalirati winl0 s USBa, ocekujuci da ée to biti pis of kejk, ali ne ide
kako sam zamislio.
o Koji je vama dava pa koji PC ENTJUZIEJST kloka svoj PC preko nekog

retardiranog pc suite-a...

......

Takoder je pronaden manji broj primjera u kojima pravopisni odabir odrazava (slu¢ajno ili

namjerno) pogresan izgovor, npr. bejkap, digabajt, low-teé.

4.1.2. (Ne)provodenje glasovnih promjena
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Pronadena je nekolicina primjera naziva u kojima nije provedeno jednacenje po zvuénosti:
nadporuka (umjesto natporuka), nadprovider (umjesto natprovider), odcekirati (umjesto
otcekirati), predprogramiran (umjesto pretprogramiran), podforum (umjesto potforum),
podpiksel (umjesto potpiksel), subforum (umjesto supforum).
Rijec je o relativno rijetkoj pojavi u racunalnim nazivima na razini korpusa jer je najveci dio
pronadenih naziva izveden sufiksacijom od engleskih osnova.

U nekim je potvrdama provedeno jednaéenje po zvucnosti, npr. potforum i pretpojacalo.

4.1.3. (Ne)pisanje dijakritika

Budu¢i da je u vecini pronadenih primjera zadrzana engleska osnova, nije zabiljezen velik
broj pojava izostavljanja posebnih hrvatskih znakova u pisanju ra¢unalnih naziva (uz iznimke
domacih rije¢i kao $to su racunalo, podrzavati i sl.), no rije¢ je o izrazito ¢estoj pojavi u
korisnickim objavama opcenito:
e Tvornicki reset rutera i pokusaj pristupiti sa drugim racunalom ili preko mobitela
e Molio bih nekog ako moze isprobati stranicu na mobitelu sa chrome browserom
geoloca.eu.pn na racunalu radi no na mobitelu kada stisnem start ne dogada se nista
,a na firefoxu je ponekad netocan
e ..medjutim ja sam isprednjega tetirao i na kompu, te sam kasnije komp iskljucio
skroz , i mrezni kabel i napajanje, pa sam mjerenje napravio napravio preko mog

laptopa i pokazuje isto...

Ta se pojava s jedne strane moZe objasniti brzinom tipkanja na mobilnom uredaju (na nekim
je modelima potrebno viSe koraka da se ubace ¢, ¢ itd.), a s druge uporabom tipkovnice koja
ne podrzava hrvatski jezik. Kovacevi¢ i Halonja kao mogucu korisnicku motivaciju navode i
ekonomicnost izraza te nemogucnost prikaza dijakritika u aplikaciji (Kovacevi¢ i Halonja
2001: 492).

Neformalni je jezik korisnickih poruka mjestimice obiljezen zamjenom hrvatskih dijakritika
engleskima (npr. bedastocha umjesto bedastoc¢a, mislish umjesto misliS, uchitati umjesto
uchitati), no u pravilu je ¢eS¢a zamjena dijakritika znakovima bez kvacice (C umjesto ¢i ¢, s

umjesto S i sl.). Uporaba engleskih dijakritika ¢eSca je u prostim rije¢ima, naprimjer:
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e ..kad vidim nekog da je stalno dalje od svih i igra solo i jo$ ga usput ubijaju, dignut

¢u ga eventualno par puta (dok ne utvrdim da je retardirani shupak)...

4.1.4. Uporaba stranih znakova u domacim rije¢ima

ZabiljeZeni su primjeri zamjene slova j engleskim slovom y te zamjene slova k engleskim g,
Sto se uglavnom dogada u uvredljivim rijeC¢ima (npr. mamoyebac, qurac, uzyebati (se),
vebacki) 1 moze se protumaciti kao pokus$aj autocenzure i/ili ublazavanja znacenja, naprimjer:

e Nabiyem ih ja sa te dvije ekskluzive, koje uopce nisu ekskluzive...

e ..alisve seto radi u kini ili tajlandu i sve je to isti qurac...

e Dajte yebote, yebena igra puna rupa, a vi se raspravijate koji ono pravi igrac, ko

koliko Sta koristi na bojnom polju?

U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su i viSestruki prilagodeni oblici pojedinih
Zargonizama,  npr.  Kerijati/carryati/carryjati/caryati za engl. to carry i
revivati/reviveati/revajvati/rivajvati za engl. to revive. Njihova prisutnost svjedo¢i o
viSestrukim moguénostima izbora pri odredivanju pravopisa prilagodenica ¢ije osnove nisu
srodne hrvatskomu jeziku. Vise ¢e takvih primjera biti istaknuto u potpoglavlju o tvorbenoj

analizi.

4.1.5. Pisanje sa spojnicom i bez nje

U korisni¢kim su objavama potvrdeni oblici nekih poluslozenica i sa spojnicom i bez nje, Sto
ukazuje na korisnicko nepoznavanje pravila tvorbe slozenica i poluslozenica i/ili na uporabu
po uzoru na engleski jezik, npr. dvo-jezgreni, polu-modularan, vise-klijentski.
Potvrdeni su i sluCajevi uporabe spojnice za odvajanje engleske osnove od hrvatskoga
nastavka u posudenicama i prilagodenicama, kao u sljede¢im primjerima:

e Mismo nekidan na Prohorovki, tier 5 bitka, tko ¢e prije capat (ili Kill-ati) pobijedili za

2 minute i 30 sekundi...
e ...dakle da ima opcije koje ima monitor manje-vise, ali da mogu save-ati profile...

e ...onda se racunalo ugasi (nista se ne vidi na monitoru, mislim da se uopce ne boot-a).
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Za izraze s e- potvrdeni su primjeri i uporabe i izostavljanja spojnice (npr. e-book/ebook),

iako je uporaba spojnice u takvim slu¢ajevima ¢e$c¢a od izostavljanja.

Zabiljezen je i veéi broj primjera dodavanja spojnice prije domacega nastavka U

prilagodenicama, npr. PS3-ca, AMD-ica, Geforce-ica, Phoenix-ica, RTX-ica, VaporX-ica,

Zotac-ica i sl.

4.1.6. Pisanje i izostavljanje slova i razmaka

Jezik pricaonica odlikuje se razli¢itim pravopisnim pogreSkama kao $to su pisanje maloga i

velikoga slova, sastavljeno i rastavljeno pisanje rije¢i te izostanak ili pogreSna uporaba

znakova interpunkcije (Kovacevi¢ i Halonja 2001: 492). Korpus Bugovih pric¢aonica obiluje

primjerima svih navedenih odlika:

Sve ukupno 20 eura, ali ako ide$ upgrade i RaF onda 15 ako se nevaram Koji da
kupi$?! Imas Battlechet i nakon toga MoP (ako oces preored WoD onda i to)...

Ima balkanaca kolko oées... Na kraju svakog meca neko prosere nesto na voice chatu
haha :D

Stvarno su super odradili prijevod,profesionalno,gramaticki tocno,ahaha dobro sve
moZda osim "utor za Supljinu”

pucanje po bullet sponge Al, stvarno neznam u cemu se tu ima uzivat

uvjek imaj jednu vrstu oruzja(tip), da li su to polaroni, tetryon ili phaser nije vazno
samo nemoj mjeSat ih zajedno...

Slobodni RAM vas nebi trebao opterecivati jer je tako implementirano i nebi trebalo
biti problema pri koristenju samog uredjaja...

Dali je itko od vas ikada dobio ban bez razloga?

...a za torente i neki mega upload nit cu/i nit vidli...

Jeli uspio ko promjenit Visual Style preko UltraUXTheme patchera ili zna neki drugi
nacin kako izmjeniti temu?

Ako ja moram biljezit Sto ne valja onda ga j...

To je sasvim kvalitetna elektronika, pa mozZete ovdje pricat Sta ocete.
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e Tako da je viSe ne igriva.Od neki dan sam krenu igrati bfl i super je i bolja po
serverima i chiterima od bf5.

e vidim da postoje teme o tome kako im nakon uporabe 0o neradi win update, drugima
neradi start meni i sl...

e Temperature su sve uredu, memtest sam napravio takoder uredu , bez erorra , HD
TUNE sve dobro i healt i error onaj...

e ...0vaj novi se razlikuje po nekim sitnicama dodana tipa za screenshoot, ima malo
lijepsi grip...

e Radi se o uredaju koji je kod nas jako rjedak, a to je Samsung Galaxy A9 Pro.

e Hm, zna$ da si dobro rekao "kako znam", pa da, u biti i neznam dali je napajanje u
redu...

e Jaka mi je guilin peaks, ako se nevaram, u air superioritiu kad pocne makljaza sa 24
attac helica!

e Evo par generalnih savijeta...

Ceste su pogreske u uporabi ¢ i ¢ te ije i je, a takoder je uobiGajeno pisanje maloga slova na
mjestima gdje bi inaCe trebalo biti veliko, npr. na pocetku reCenice, imena tvrtke, naziva
proizvoda i sl. Cesta je i pojava zatipaka (healt umjesto health, tipa umjesto tipka i sl.).
Mnoge su objave u pricaonici napisane isklju¢ivo malim slovima i bez zavr$ne tocke, cemu je
mozda uzrok zelja za Sto brzim izrazavanjem i sudjelovanjem u razgovoru bez velikoga
naglaska na formu objave. Cesta su i izostavljanja suglasnika i/ili samoglasnika, ponekad u
svrhu autocenzure. Pronaden je i velik broj primjera sastavljenoga pisanja glagolskih oblika.

U korpusu je takoder pronaden niz naziva nastalih prefiksoidizacijom u kojima se sastavnice
piSu odvojeno: cyber kriminal, cyber Streber, cyber monday, cyber napad, cyber gamer, cyber
caffe. Nazivi nastali od hrvatskih osnova bili bi vise u skladu s hrvatskim jezikom da se piSu
bez razmaka: cyberkriminal, cyberStreber, cybernapad. Za nazive iz engleskoga jezika trebalo
bi vrijediti isto nacelo (npr. cybersecurity), no neki su od tih naziva (npr. Cyber Monday,
cyber café) postali ustaljeni u obliku s razmakom, tako da ih veéina korisnika upravo tako

navodi.
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4.1.7. IzraZavanje ekspresivnosti izvanjezi¢nim elementima

Ekspresivnost se u pri¢aonicama cesto postize uporabom razli¢itih kombinacija grafema i

znakova interpunkcije kojima se docaravaju geste, mimika i1 uzvici. Rije¢ je o emotivima,

duplikaciji grafema te emocionalno-ekspresivnim cesticama i uzvicima (Kovacevié¢ i Halonja
2001: 494).

U korpusu Bugovih pri¢aonica pronadeno je mnogo takvih potvrda, $to se moZe vidjeti u

sljede¢im recenicama:

Moments Dalglish je jebeno broken, sve sta opalis po golu ulazi ahaha

Ja sam sad prvi put uopce lupao Sakama po tipkovnici. Zena vice sa strane, bolesnik,
alooo...

Da, Google je problem ali nije tolikooo velikii.

Hmmm, mozda T-44-100 ?

ma nemoooj mi to radit!! XD ne ti nego oni! koji lol.. ja im poslao mejl veé 1 Sve..
UljepsSao si mi dan hahahahahaaha

Jesi me ti sino¢ ganjao sa tenkom iza kamena? ako jesi onda zbilja kloni se servera jer
takvi ko ti....Iololo mega lol

0 sinkooo dolazi nestooo jako dobroooo...

Lulz, kako si to uspio?

Spawnao se u Elektro industrijskoj.. stoji 35 FPS mislim si opaaaa.

omg jesi li ti ikada ¢uo za frendove?

Tako da ti ovo citirano nikako ne stoji (nadam se da je to jedino sto ti ne stoji,
oohohohohohoho) :)

I nakon zadnje nadogradnje mi je Windows prestao prikazivati ga iako je instaliran
blabla ukratko umjesto da rijesim problem odlucio sam probati nesto drugo.

Bas nesto gledam ove Q Acoustics, ciji mi se zvuk uvijek svidjao, ali novi kostaju 200€
skuplje nego ovi polovni :/

Loool, bolje necu ni komentirati ovakve postove jel se vidi sve iz posta.

a Sto se tice fotografa, tko jos u ovo digitalno doba hoda do fizickog ureda? posaljes
mail, kao gospodin iz naslonjaca ‘P ))

BTW, zadnja dva su umrla van zone, a taman skupio Grozu i MK14 (bio double drop,
lul)
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e Zasada je dostupan samo iz Kine ili SAD-a, ali onda ne gine carina. :(

e Ahahavidim i ja da nesto nije u redu :D Hvala na odgovoru :)

e Previse nolajfas, ja mozda 3-4 champa imam vise od 30 gameova kekeke

e Ajhvala unaprijed :D

e Meh, ko jos danas radi takvu klasifikaciju? Nisam nikad, niti cu ikad.

e Lool, svasta ! Neznam ja Sta se vi tako pjenite puno !!

e heheheh,ma noooo.... :)

¢ HAHAHAHAHA. WG buffing premium Spaghett. Topest kek.

e jel netko zna jel se mot instalirati LAQO... gledao na Huawei app i nema:(

e 0no wtf, zasto to nije zabranjeno?

e Bit ¢e ti guzva ako ti uleti 32 igraca u kanal lololo )

e Holy shit, ovo su impresivni rezultati za AMD!

e Opaaa... U cetvrtak nam stize dugoocekivani Renault Range T. :D

e ...onda vidis ljude koji su igrali 10 min ili gledali video od 10 min da pljuju po necemu
sto su ljudi pravili 3 godine,makes baby Jesus cry :(

e MoS mislit da je 37% brZa!! KEK

e Totalno ubijen mob, rootan itd ali otisle sve particije tako da nema ni bootloadera ni
nista. Garancija <3 :)

e lel ak nastave sa ovim engineom igru ni instalirat necu,makar ni jogurt.

Jezik Bugovih pri¢aonica obiluje ekspresivnim izrazima, osobito u vidu Uporabe razli¢itih
usklika, Cestica, pokrata, duplikacije znakova i emotiva.

Posebno valja istaknuti uporabu engleske pokrate LOL (Laughing Out Loud) i njezinih
izvedenica (lul, lel, lulz) koje se ¢esto pojavljuju u sluzbi usklika, pri ¢emu se ne piSu svim
velikim slovima kao pokrate nego malim slovima, kao obi¢ne rije¢i. Korisnici koji se u
objavama sluze i velikim slovima na pocetku je recenice piSu velikim pocetnim slovom, a
mnogi korisnici pojac¢avaju ekspresivnu funkciju duplikacijom samoglasnika o ili cijele rijeci
(looooal, lololo).

Sli¢no se ponasa i izraz KEK koji ima veoma zanimljiv postanak. Prema nekim izvorima
prvotno je bila rije¢ o korejskoj onomatopeji za smijeh (kekeke — hahaha) koja je u engleski
usla kroz igru Starcraft, a zatim se pojavljuje i kao prijevod pokrate LOL na jezik orka u
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popularnoj igri World of Warcraft?. Kek se s vremenom prosirio izvan granica racunalnih
igara preko mrezne pri¢aonice 4chan i drustvenih mreza te danas ima razlic¢ite duhovite i ¢ak
politicke (desniarske) poveznice??. U Zargonu se pojavljuje i izraz topkek koji izvorno
oznacuje vrstu turske torte, no analogijom je postao povezan s kekom. Tako ga mnogi
korisnici tumace kao kombinaciju pridjeva i imenice (top + kek) pa ponekad ¢ak tvore
superlativ od top (topest kek).
ZabiljeZena je i uporaba svih velikih slova, pri ¢emu se odaje dojam "vikanja" u sluzbi
ekspresivnosti, humora i/ili naglasavanja vaznih dijelova objave:

o LAGANI SPOILER VEZAN ZA FIGHT SLIJEDI (ne sadrzi elemente price)

e NOOOO, igra bi bila super da nema tih gluposti s cvijecem, mineralima i

outpostima...

e LJUDI NEMOJTE ME NASMIJAVAT...

e Eto, ja NIKAD nisam proSao Witcher 1 ni 2, a imam stotinjak sati zajedno u njima.

¢ CHOO CHOO MOTHER FUCKER!!

Emotivi su "uvrijeZzene kombinacije slovno-broj¢anih i interpunkcijskih znakova kojima
racunalni korisnici [...] izraZavaju svoje osjecaje, reakcije 1 raspolozenja" (Halonja 2006: 35).
U novije su vrijeme obi¢ne tekstne emotive (engl. emoticon — emotional icon) uvelike
zamijenili tzv. emojiji®. Rije¢ je o sli¢icama koje prikazuju lica, Zivotinje, predmete i sl. i
koriste se u istim situacijama kao i emotivi, tj. za upotpunjavanje tekstne poruke izrazima lica
i gestama, pri Gemu ih neki jezikoslovci (npr. McCulloch 2019.) svrstavaju u ambleme?*.

Osnovni skup emojija dostupnih u Bugovim pricaonicama prikazan je na sljede¢oj slici®>:

47. slika: Primjeri emojija u Bugovim pri¢aonicama

2! https://knowyourmeme.com/memes/kek

22 https://wowpedia.fandom.com/wiki/Kek

2% |zraz emoji potjece od japanskih rijeci e ("slika™) i moji ("znak") i mogao bi se prevesti kao slikovni znak ili
piktograf (https://www.britannica.com/story/whats-the-difference-between-emoji-and-emoticons).

#* Struna kao jedno od znatenja za amblem navodi definicije "slika ili znak koji izrazava moralnu kategoriju" i
"slika objekta koji simbolizira odredeni apstraktni motiv" (http://struna.ihjj.hr/naziv/amblem/52672/#naziv) .
®Slika je preuzeta iz jedne teme u Bugovim pri¢aonicama (https://forum.bug.hr/forum/topic/ideje-sugestije-
prijava-problema-pomoc-vezi/stari-smajliji/43779.aspx).
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A. Halonja navodi sljedece primjere tekstnih emotiva u svojoj analizi (Halonja 2006: 43-43):

35. tablica: Pregled emotiva u ra¢unalnome Zargonu (prema Halonja 2006.)

Emotiv Znacenje Emotiv Znacenje
-) smjeSkanje, radost >:-() ljutito vikanje
:-D veliki osmijeh -@ vriStanje
~( tuga, Zalost -\ sumnji¢avost
=( plakanje od tuge 0 pric¢ljivost, razgovorljivost
) plakanje od srece #-) mamurnost, smusenost
-0 iznenadenje (((ime))) zagrljaj
:0 zaprepastenje (((ime))):** zagrljaji i poljupci
-C razocaranje \-0 dosadivanje
=) namigivanje |-O Zijevanje
>:-( bijes, ljutnja - ravnodusnost

U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su samo :-), :-D, :-O, ;-), :() i :-|, a nove su potvrde

prikazane u sljedecoj tablici:

36. tablica: Pregled najcesc¢ih emotiva u korpusu Bugovih pri¢aonica

Emotiv Znacenje
) smjeSkanje, radost
:D veliki osmijeh
! razocCaranje, zbunjenost

| ravnodusnost, razoCaranje

XD | iznimna zabavljenost, smijeh koji je toliko snazan da izaziva suze

(759) vragolast pogled (Cesto ukazuje na prljave Sale)
Oo iznenadenje, Sok
0O iznenadenje, Sok
8-) naocale, "frajersko™ ponasanje
<3 srce
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Zanimljivo je da oblici bez "nosa™ tj. crtice (:), :D i sl.) u korpusu Bugovih pricaonica pravilu
imaju mnogo vecu ¢estocu (nerijetko za jedan ili dva reda veli¢ine) od odgovarajucih oblika s
crticom. Ovom ¢u prilikom istaknuti analizu T. Schnoebelena (2012.) koji je utvrdio
statistiCki znacajnu podudarnost izmedu prisutnosti "nosa" u emotivima i ostatka sadrzaja
korisni¢kih poruka. Pritom emotivi s crticom ukazuju na korisnike koji piSu dulje poruke i
viSe paze na pravopis, dok se emotivima bez crtice CeS¢e sluze korisnici koji u objavama
imaju vise ekspresivnih duplikacija samoglasnika te veéi broj emotiva, pravopisnih pogresaka
1 neprikladnih rijeci (Schnoebelen 2012: 124).

Valja napomenuti da su emojiji uklonjeni iz korisni¢kih objava s ostalim slikovnim
elementima tijekom pripreme korpusne grade za ucitavanje u Sketch Engine, stoga nije
moguce usporediti odnos i ¢esto¢u uporabe emotiva i emojija u korpusu Bugovih pri¢aonica.
No, velik broj pojavnica ukazuje na to da su emotivi iznimno vazan alat u korisnickoj

komunikaciji.

4.1.8. Zakljucak

U korisnickim su objavama pronadeni brojni primjeri ortografijske prilagodbe engleskih
rije¢i. Vise ¢e primjera biti istaknuto u potpoglavlju o tvorbenoj analizi, a ovdje se moze
istaknuti da prilagodba hrvatskom pisanju i/ili izgovoru korisnicima zna posluziti u svrhu
namjernoga izazivanja humoristicnoga ucinka.

Potvrden je i veci broj pravopisnih pogreSaka u pisanju ¢, ¢, ije i je, velikih i malih slova,
sastavljenoga i rastavljenoga oblika glagola te izostavljanje suglasnika i/ili samoglasnika. Dok
je u ostalim navedenim slu¢ajevima rije¢ o pravim jezi¢nim pogreSkama, pisanje poruka svim
malim slovima moZe se smatrati posebnom odlikom jezika pri¢aonica i aplikacija za razmjenu
poruka. U takvim slucajevima mozda mozemo primijeniti obrnuta nacela pa prisutnost
velikoga slova smatrati jezicnom pogreSkom.

Jezik Bugovih pri¢aonica takoder obiluje ekspresivnim odlikama koje se ostvaruju jezi¢nim i
izvanjezi¢nim elementima koji doCaravaju mimike, geste, intonaciju i jacinu glasa. Mnoge
korisnicke objave sadrzavaju primjere razliCitih (nerijetko kreativnih) usklika 1 Cestica,
"vikanja" u svim velikim slovima, kao i smjeSkanja, namigivanja, smijeha, tuge i sl. kroz

prisutnost velikoga broja emotiva.
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Mnoge se poruke odlikuju kratko¢om izraza, Cestim prekidima i elipsama te izostankom
znakova interpunkcije, a Cesta je 1 uporaba asemicnih jezi¢nih elemenata kojima se odlikuju

leZerni razgovori uzivo (ono, hmm, nesto, tako, blabla, nista, aj i sl.).

4.2. MorfoloSka analiza

Hrvatski se jezik oslanja na posebne docetke pri dodjeljivanju roda, broja i padeza imenskim
rije¢ima, kao i lica, broja, vremena, vida i nacina glagolskim oblicima, dok je u engleskome
jeziku rod tek prirodna (a ne gramaticka) kategorija, glagoli nemaju kategoriju vida, a pridjevi
nemaju rod, broj ni padeze. MorfoloSka je prilagodba engleskih modela u hrvatske replike
stoga obiljezena razli¢itim promjenama (Nikoli¢-Hoyt 2005: 192).

Tri su tipa primarne morfoloSke adaptacije:

1. nulta transmorfemizacija (slobodni morfem + @, npr. chat)

2. kompromisna transmorfemizacija (replika zadrzava neke odlike modela i ne uklapa se
potpuno u sustav jezika primaoca, npr. paragliding)

3. potpuna transmorfemizacija (replika postaje posudenica dodatkom domacega vezanog
morfema, ¢ime postaje integrirana u sustav jezika primaoca, npr. boksa¢ prema engl.
boxer)

(Socanac 2005: 13-14).

U korpusu Bugovih pri¢aonica pronaden je velik broj primjera prilagodbe nultom (account,
buff, clock, fail/fejl, gold, key, nerf, newb/njub, score/skor, support, token, tvit/tweet i sl.) i
kompromisnom (camping/kamping, diving, Kkiting, overclockati/overklokati i sl.)
transmorfemizacijom. U pravilu je rije¢ o zZargonskim nazivima, najve¢im dijelom iz podrucja
ra¢unalnih igara te nadogradnje i uporabe racunala. lzrazito je velik i broj potvrda prilagodbe
domacim vezanim morfemima, ¢emu je posveéeno potpoglavlje tvorbene analize.

Pridjevi su u engleskome jeziku nepromjenjivi u rodu, broju i padezu. Cesto se prilagodavaju
nultom ili kompromisnom transmorfemizacijom, pri ¢emu zadrzavaju strani vezani morfem i
u hrvatskome se jeziku ponaSaju kao nepromjenjiva vrsta rije¢i (Socanac 2005: 14). U
korpusu su pronadeni brojni takvi primjeri, naprimjer:

e Jasam PS fan ali razmisljam uzeti xbox Series S samo za game pass i indie igre.

o Koji je free antivirus dobar danas, mislim da dosta dobro odraduje svoj posao.
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e Jel ima kakvih info o tome.jel ce se moci dijeliti igre s nekim kao dosad s onim forama
s primary racunom itd

e ..aslike i video default mjesto pohranjivanja mjenjas preko aplikacije Fotoaparat...

e Meni je trebalo cirka 4 sata na holy paladinu.. uff jebeno je bilo za popizdit.

e Imas dijaloge sa good/bad opcijama...

o Meh, ne da mi se uopce s time zajebavati jer da ja moram raditi kontra taktiku na
broken taktiku...

e izbjegavaj biti SOLO igrac, udruzi se sa par developera koji imaju razlicite
specijalnosti...

e To je onaj neki basic code kojeg su koritili prije 15 godina.

...Sve to Sto smo igrali je bilo casual zezanje vise nego pravi mec.

Na morfoloSkoj su razini u korpusu Bugovih pri¢aonica znaéajne i prilagodbe posudenica
pridavanjem kategorija roda i broja te glagolskoga vida. Glagolskih potvrda prilagodbe
nultom transmorfemizacijom nema jer se oni nuzno moraju prilagoditi nastavcima.

Jezik navedenih pric¢aonica takoder se odlikuje specificnom uporabom glagolskih vremena,

nacina i oblika te sklonidbom odredenih i neodredenih oblika pridjeva.

4.2.1. Kategorija roda

Posudenici je uz kategoriju roda dodijeljena i sklonidbeni tip, a na odredivanje roda mogu
utjecati morfoloski oblik, analogija prema znacenjskoj sli¢nosti i jezik posrednik (Filipovié¢
1986: 133).

Engleskim imenickim posudenicama rod cesto biva dodijeljen prema zavrSetku rijeci u
nominativu jednine, pa tako posudenice ¢ije je posljednje slovo suglasnik, -i ili —u postaju
imenice muskoga roda, a posudenice na —a zenskoga roda (Nikoli¢-Hoyt 2005: 195).

U korpusu Bugovih pri¢aonica imenice koje u izgovoru zavrSavaju suglasnikom u pravilu su
muskoga roda nakon prilagodbe (npr. file/fajl, gamer, laptop, newb/njub, tablet...), uz
iznimku velikoga broja zargonskih naziva grafickih kartica i mati¢nih ploca. Iako mnogi
nazivi proizvodaca i serija tih raCunalnih sastavnica zavrSavaju suglasnikom pa bi bilo

oc¢ekivano da im u hrvatskome jeziku bude dodijeljen muski rod, oni zapravo postaju imenice

109



zenskoga roda, najvjerojatnije jer su izrazi graficka kartica i maticna ploca zenskoga roda.
Neki su od primjera: asusica (od engl. ASUS), devilica (od engl. Red Devil), hawkica (od
engl. HAWK), intelica (od engl. Intel), phoenixica (od engl. Phoenix) i windforceica (od
engl. Windforce).

Nazivi koji zavrSavaju brojem u mogu postati imenice Zenskoga roda cak i ako pripadaju
kategorijama koje su u hrvatskome jeziku muskoga roda, npr. Intelova serija procesora i5 i
Samsungov model mobilnoga uredaja Galaxy S6 koji mjestimice postaju i5-ica i S6-ica:
...doduSe i one i5-ice i i7-mice bez "k" se mogu dignit malo povise maximalnog turbo
mnozitelja al za to triba "z" cipset.

Potvrdena je i uporaba navedenih naziva u muskome rodu, tj. bez dodatka sufiksa, kao u
sljedecoj recenici:

Koristim uz Samsung mob (probao S6, S8 i sada S10e) i original kabel...

4.2.2. Kategorija broja

Preuzet je velik broj engleskih rijeci, poglavito iz podrucja racunalnih igara, pri ¢emu je
strana osnova u ve¢emu broju primjera zadrZzana u izvornome obliku. Kategoriju broja lakse
je dodijeliti prilagodenicama jer su uklopljenije u hrvatski jezi¢ni sustav, dok posudenice vise
odudaraju od njega pa ih korisnici nerijetko ostavljaju u engleskoj mnozini bez pokusSaja
prilagodbe. Neki su od primjera iz korpusa:
e Moj savjet ti je da ne trosis golde, prvi skill lupi bia, drugi skill uzmi neke
pearks/skills... (engl. gold, perk, skill)
e Sidequestovi, towers, outposts, skills su cisti copy/paste trojke. (engl. sidequest,
tower, outpost, skill)
e Zanima me dali netko ko igra Ghosts zna kako imati vise PERKS, jer ja ih imam 8...
(engl. perk)
o Creeperi su se poceli spawnat ispred mene, zombiji su poceli letiti, svasta nesto se
desilo. (engl. creeper)
o Trenutno je WN6 najbolji jer ne racuna cap pointse dok defense pointovi daju samo
6% ukupnog iznosa... (engl. point)
e Imas na forumu buildove, pa procitaj malokoji ce ti odgovarati po stilu igre. (engl.
build)

110



e Mislim da su ih meni batovi dropali. (engl. bat)

e Svi programi, addonsi i ostale budalastine su tu na mjestu. (engl. addon)

e Postoje li addoni koji citaju torrente? (engl. addon)

e Mislim na buff drugih builds-a pa ovaj tvoj postane outdated... (engl. build)

¢ Instalaciju Windowsa besplatno skines s Microsoftove stranice, mozes ih koristiti i
neaktivirane (fale neki featuri)... (engl. feature)

e jaevo dosao do hella i prvi zuti creepovi su me oderali -_-" (engl. creep)

e ..trenutno sam u Velenu zavrSio sam sve main questove tamo... (engl. quest)

e Dali su featursi napokon prerasli DayZ mod ili je igra joS uvijek u ranom stadiju
alfe? (engl. feature)

e ma neki developer ih posrao s tim, kako su za NPCeve napisali takav kod da bi i
srednjoskolci znali. (engl. NPC)

e Evo "nesluzbeni” patch notes...

e Razlog rusenja su achievementsi, kada otkljucate zadnji cloak dobijete achievement, a

on onda srusi igru. (engl. achievement)

Cesti su primjeri prilagodbe dodatkom nastavka —i, a manje i nastavcima —ovi i —evi.
Potvrdeni su i primjeri gomilanja znaCenja dodatkom hrvatskoga nastavka na englesku
imenicu u mnozini (achievementsi, addonsi, featursi, pointsi), kao i usvajanje engleske
imenice u mnozini bez dodatka domacega nastavka. Zanimljivo je da se u drugome slucaju
kategorija broja mjestimice ipak ostvaruje na razini sintakse uporabom glagola i pridjeva u
mnozini (npr. skills su cisti copy/paste), dok u drugim primjerima to nije sluéaj (npr.

nesluzbeni patch notes).

4.2.3. Glagolski vid

U sklopu primarne prilagodbe glagolima se dodjeljuje infinitivni nastavak, dok u sekundarnoj
prilagodbi mogu zadobiti prefikse, infikse i sufikse koji im odreduju vid (Soc¢anac 2005: 14).
Pri odabiru infinitivnoga formanta u primarnoj prilagodbi najzastupljeniji su domaci nastavak

—ati i hibridni nastavak iz jezika posrednika —irati (Nikoli¢-Hoyt 2005: 195).
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U korpusu Bugovih pri¢aonica mnogo je veci broj glagola dobio nastavak —ati u odnosu na —

irati. Glagoli nastali od engleskih osnova u pravilu su sami po sebi dvovidni (npr. seedati,

shar(e)ati), a Cesto im se i izravno dodjeljuje svrSeno znacenje prefiksima (npr. izgrindati,

zablinkati i sl.). Veci broj primjera bit ¢e analiziran u potpoglavlju o tvorbenoj analizi.

4.2.4. Glagolska vremena, nadini i oblici

Halonja u svojoj analizi korpusa poruka iz programa za trenutnu razmjenu poruka navodi da

su glagolska vremena ograniCena na prezent, perfekt i futur prvi, dok aorist sluzi za

ekspresivnost ili izraZzavanje relativne buducénosti, a Cesta je 1 redukcija zavrSnoga infinitivnog

—i (Halonja 2006: 64). Iste odlike dijeli i jezik Bugovih pricaonica, Sto se moze vidjeti u

sljede¢im primjerima:

To je tako kad se uhvate igre nekompetentni ljudi jer oni koji su nesto znali odoSe.
BTW noc... EOD, kako vec... Odoh na odmor...

ima ih koliko oées Prototype bi mogla bit dobra igra prvi dio mi je dobar...

Ovo je tragedija Sta napraviSe od semi-fast paced shootera...

Vratih se na bf3 i ugodno sam iznenaden brojem servera samo u evropi nabrojah oko
230 komada.

...nikako naci dvoje da valja, ubih se kod Kadale, enchant, potrosih bruku para i
svega i nikako dobar ring da slozim da mi u kombinaciji sa cizmicama bude bolje...
Samo se nadam da su zakljucane high opcije (kako je to cesto slucaj u betama) i da ce
igra ipak izgledat bar malo bolje na release-u.

Pogotovo na dijelovima gdje su one usi, tu je vide ljepila i stvarno tesko ide, zamalo

oplakah.

B. ToSovi¢ smatra da je do ozivljavanja uporabe aorista u internetskoj komunikaciji doslo

spontano, pri ¢emu korisnike privlace njegova kratkoca, neobicnost i ekspresivnost (ToSovi¢

2006: 707). Tosovi¢ uporabu aorista u internetskoj komunikaciji i SMS porukama dijeli na

komentirajucu (kada poruka sadrzava ne samo glagol u aoristu, nego i autorov komentar na

vlastitu uporabu aorista) i cistu (uporaba aorista bez metakomentara autora poruke) (ToSovi¢
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2006: 703-704), a u korisnickim je porukama iz Bugovih pri¢aonica rije¢ o Cistoj uporabi.
Takoder, vecina je primjera uporabe aorista iz korpusa u 1. 1. jd.
Halonja primjecuje da je u porukama jako Cest imperativ (Halonja 2006: 64), a to je slucaj i s
objavama iz Bugovih pri¢aonica, kao §to je vidljivo u sljede¢oj korisnickoj poruci koja obiluje
imperativom:
Bootaj u safe mod, napravi novi racun, lozinku nemoj postavljati, odradi restart i
normalno se logiraj u taj novi racun, tamo pogledaj jel imas interneta, ako nema, napravi
reinstall drivera mrezne kartice, kad internet proradi, normalno se vrati na orginalni

racun, ovaj pomoc¢ni iZbrisi.

Kao $to je navedeno u uvodnome poglavlju s pregledom korpusne grade, postoji velik broj
pricaonica i tema u kojima korisnici traze pomo¢ i savjete, stoga ne ¢udi da se imperativ ¢esto
pojavljuje.
U Halonjinu su korpusu glagolski prilozi bili izrazito rijetki (Halonja 2006: 64), dok su u
korpusu Bugovih pri¢aonica bolje zastupljeni, no i dalje relativno rijetki. Cesce se tvore od
domacih glagola, Sto se moze vidjeti u sljede¢im primjerima:

e Nedavno sam na Wakeu skinuo 24 jeta, ubivsi preko 15 pilota.

e Ja sam lutajuci po low secu traZeci solo pvp nemali broj puta ostao bez broda zbog

nekog gate kampa.
¢ Puno bolji padobran,ovaj u bf3 me tako iritira kad poginem skacudi sa zgrade.
o Sad zamisli kada ti dode deamon hunter sa 1.8milje hp, a ti ga udaras critajuci 50K,

popalis sve defence CD i skineS mu 300k i krepas.

4.2.5. Sklonidba pridjeva na —ov/-ev/-in

Kovacevi¢ 1 Halonja u svojoj analizi pronalaze potvrde za uporabu odredenoga oblika
pridjeva i u kontekstu u kojemu bi trebao biti neodredeni, dok u padeznim oblicima odredenih
pridjeva pronalaze sva tri oblika nastavka (-og/-ogu/-og i —ome/-omu/-om) (Kovacevi¢ i
Halonja 2001: 493).
Rijec je o odlici razgovornoga stila koja je ¢esta i u korpusu Bugovih pricaonica:

e prodavatelj mi daje dobru cijenu i Salje sat iz Engleske pute Ebayovog Global

Shipping programa...
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...puno bolje nego na prijateljevom 24 samsungu cisto zato sta je veci , i ako te bas

zanima da imam para odma bi 30 uzea...

e Defender mu i pravi problem (nedavno sam imao isti problem kod kolege,ono gore je
samo copy-paste njegovoga rjesenja)...

e Evo jednog takvog Avirinog cleanera...

e Naletio sam upravo na youtube komentar gdje lik kaZze da je Omnivision senzor nesto

bolji od samsungovog...

e Posebne zastite nije bilo, ve¢ samo one putem microsoftovog racuna kod paljenja...

4.2.6. Zakljuéak

Pronaden je izrazito velik broj primjera prilagodbe engleskih posudenica nultom i
kompromisnom transmorfemizacijom, kao i velik broj prilagodbom domaé¢im vezanim
morfemima. Imenice nastale nultom transmorfemizacijom u mnogim se slu¢ajevima sklanjaju
(npr. account — accountu), dok to za pridjeve nije slucaj (npr. solo igracima).

U kategoriji broja najces¢e je uporaba hrvatskih nastavaka za mnozinu (pri ¢emu engleska
osnova kojoj se pridjeljuju moze biti u obliku jednine ili mnoZine), no zabiljezeni su i
sluajevi preuzimanja engleskih rijeCi u mnozini bez prilagodbe nastavkom. Takvim se
imenicama u nekim slucajevima pridjeljuju glagoli i pridjevi u mnozini, dok se u drugima s
njima postupa kao s jedninom.

Pronaden je velik broj potvrda glagola tvorenih na —ati i —irati, pri ¢emu su glagoli na —ati
¢es¢i. Glagoli nastali od engleskih osnova u pravilu su dvovidni, ali zabiljezen je i1 velik broj
prefigiranih svrSenih glagola. Od glagolskih su vremena u korpusu najzastupljeniji prezent,
perfekt i futur prvi, a relativno se ¢esto pojavljuje i aorist u ekspresivnoj ulozi. U korisnickim
se objavama cesto pojavljuje imperativ, dok su glagolski prilozi relativno rijetki.

Takoder su prisutni brojni primjeri uporabe odredenoga oblika pridjeva u slucajevima koji

zahtijevaju odredeni (npr. microsoftovog racuna umjesto microsoftova racuna).

4.3. Tvorbena analiza
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Prema podrijetlu, rije¢i mogu nastati na temelju domacih (npr. pekac) i stranih osnova (npr.
crackati/crackirati) (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 70), dok prema tvorbenome nafinu moze
biti rije¢ o sufiksaciji, prefiksaciji, prefiksacijsko-sufiksacijskoj tvorbi, slozeno-sufiksacijskoj
tvorbi®®, slaganju, srastanju, srasteno-sufiksacijskoj tvorbi?’, unutarnjoj tvorbi, tvorbi
poluslozZenica, tvorbi pokrata, preobrazbi, prefiksoidizaciji, sufiksoidizaciji, prefiksoidno-
sufiksoidnoj tvorbi i stapanju (Mihaljevi¢, Hudecek i Jozi¢ 2023: 204—206).

Za tvorbene nacine kojima je poznat barem dio rije¢i (npr. sufiksacija, prefiksacija, tvorba
polusloZenica) moguce je relativno jednostavno traziti primjere u korpusu (npr.
pretrazivanjem po sufiksu), dok za neke druge tvorbene nacine to nije slucaj. U stapanju i
krac¢enju, naprimjer, nije moguce predvidjeti tvorbene osnove ni krajnji oblik rijeci, zbog ¢ega
se ne moze sastaviti ni odgovarajuci predlozak za automatsku pretragu. Za takve su tvorbene
nacine primjeri pronadeni usputnim pregledavanjem korpusa.

Slijede potpoglavlja s prikazom tvorbe imenica, glagola i pridjeva.

4.3.1. Tvorba imenica

Imenice u pravilu nastaju svim tvorbenim nadinima, no imenice hrvatskoga raCunalnog
zargona najcesce su rezultat preuzimanja engleskih racunalnih naziva uz primjenu sufikasa
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 70).

Halonja u svojoj analizi racunalnoga zargona navodi primjere imenica nastalih kra¢enjem,
stapanjem i sufiksacijskom tvorbom, no ne pronalazi potvrde za prefiksacijsku tvorbu imenica
(Halonja 2006: 87).

Mihaljevi¢ u svojoj analizi tvorbe imenica standardnojezi¢noga nazivlja navodi potvrde
nastale sufiksacijom, prefiksacijom i slaganjem (Mihaljevi¢ 1990: 77).

U analizi koja slijedi navodim primjere imenica nastalih ovim tvorbenim nacinima:

sufiksacijom, prefiksacijom, slaganjem, stapanjem i kra¢enjem.

?® Mihaljevié¢ i Ramadanovié (2006.) navedene tvorbene nadine nazivaju sufiksalna tvorba, prefiksalna tvorba,
prefiksalno-sufiksalna tvorba i sloZeno-sufiksalna tvorba, no u radu slijedim noviji sustav imenovanja iz Jene
(Mihaljevi¢, Hudecek i Jozi¢ 2023.).

’Kao i u prethodnoj napomeni, Mihaljevi¢ i Ramadanovi¢ (2006.) ovaj tvorbeni na¢in nazivaju sra$teno-
sufiksalna tvorba, no koristim noviji naziv iz Jene (Mihaljevi¢, Hudeéek i Jozi¢ 2023.).
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4.3.1.1. Sufiksacija

Rije¢ je o tvorbenome nacinu pri kojemu se osnovi rije¢i dodaje tvorbeni nastavak ili sufiks
(prema Mihaljevi¢ i Ramadanovi¢ 2006: 204). Sufiksacija je jako plodan nadin nastanka
imenica u racunalnom nazivlju (Mihaljevi¢ 1990: 78), a Mihaljevi¢ navodi primjere za
sljedece sufikse: -ac, -acija, -ac, -aca, -aj, -ak, -alija, -aljka, -ar, -ara, -as, -ator, -ba, -(n)ica,
-(©)i¢, -ik, -iSte, -jak, -je, -jevina, -ka, -1(a)c, -lica, -liste, -lo —ost, -ovlje, -stvo, -telj, -ulja i -@
(Mihaljevi¢ 1990: 78-93). Halonja navodi primjere Zargonizama tvorenih sufiksima —ac, -
(a)cina, -ca, -ica, -lica, -ek, -cek, -i¢, -ci¢, -inje, -aca, -jaca, -ka, -ulja i —uSa (Halonja 2006:
83-87).

Uz pretragu po navedenim sufiksima u korpusu sam prona$la i potvrde za sufiks —nje.

Sufiks —ac moze oznaCavati osobu koja vrSi neku radnju ili posjeduje neku osobinu,
stanovnika nekoga mjesta, predmet i sl (Bari¢ i sur. 2005: 306), a Mihaljevi¢ navodi primjere
komodorac, kompatibilac, kompjutorac i personalac (Mihaljevi¢ 1990: 78).
Kompjutorac se ne pojavljuje u korpusu Bugovih pri¢aonica, kompatibilac ima samo nekoliko
pojavnica, a komodorac ih ima pedesetak. Logi¢no je da se komodorac ne pojavljuje Cesto jer
je rije¢ o zastarjeloj tehnologiji (Commodore) koje se sje¢aju samo stariji korisnici.
U korpusu Bugovih pri¢aonica pronadene su sljedece potvrde:
e Dlizzardovac (Zarg.) — zaposlenik studija za izradu igara Blizzard; potvrden je i rjedi
oblik blizardovac
A Blizzardovci se velikom ve¢inom kupaju u novcima zbog takvih kao ti.
e casualac (zarg.; od engl. casual) — igra¢ koji igra samo povremeno i iz razonode
Tipican WG, casualcima i novim igracima daj sve, nama detonation flags...
e crytekovac (Zarg.) — zaposlenik studija za izradu igara Crytek
Kasnije su Crytekovci pod okriljem EAa napravili "novu" igru.
e dajsovac (Zarg.) — zaposlenik studija za izradu igara EA DICE

Ovim putem Zelim Dajsovcima uruciti nagradu za morone godine.
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e dualac (zarg.) — dvojezgreni procesor (engl. dual-core)

On nekom spominje dualce krajem 2016. godine, dobro da mu nisi rekao da floppy
kupi.

e integrirac (Zarg.) — ugradeno pojacalo zvuka
Nasao ovu ponudu na njuski (najaci njihov integrirac)...

e intelovac (Zarg.) — osoba koja cijeni i kupuje procesore proizvodaca Intela
Zato intelovci bolje kotiraju jer intel ima bolje single core performanse zbog
superiornije strukture proca.

e inzinjerac (zarg.) — lik klase Engineer u serijalu igara Battlefield; potvrden je i oblik
inZenjerac
Daj inZinjercu m16 i dosta ljudi ¢e igrati inZinjerca.

e koaksijalac (Zarg.) — koaksijalni kabel
Jedini kabeli koji se spajaju na njega su UTP-ovi i koaksijalac.

e multifunkcionalac (Zarg.) — pisa¢ koji ujedno moze kopirati i skenirati dokumente
Ima nekih tema s preporukama printera, ali imam ja sad jo$s malo konkretnije pitanje:
prijedlog multifunkcionalca koji ima i ladicu za cd/dcd label print.

e multimedijalac (zarg.) — korisnik koji voli konzumirati ili stvarati multimedijalna
djela
Ali tu ih je spasio fanatizam Mac fanboya i multimedijalaca koji su ipak na vrijeme
dobili svoj Photoshop i ostalo.

e sistemac (inf.) — administrator sustava
E sad, posto ne mozemo bez sistemca, zaposli moj sef nekog eskternog frajera...

e univerzalac (Zarg.) — uredaj koji se moze spojiti s bilo kojim odgovaraju¢im uredajem
(punjac, daljinski upravljac i sl.)

Ima netko daljisnki ili nekog jeeftinog univerzalca za njega?

e virtualac (Zarg.) — virtualni stroj

...starije igre se mogu igrati u virtualcu ali moze biti polu-igrivo...

Sufiks —ac pokazao se plodnim za nastanak Zargonskih imenica (iznimka je jedna potvrda
razgovorne prirode, sistemac). Nazivi za vrste uredaja i periferije (npr. dualac, integrirac,
koaksijalac, virtualac) imaju najvecu ¢estocu, no i ostali su nazivi relativno dobro zastupljeni,

uz iznimke naziva multifunkcionalac i multimedijalac koji imaju samo nekoliko pojavnica.
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Nazivi koji oznacuju osobe (blizzardovac, crytekovac, intelovac) uglavnom se pojavljuju u
mnozini jer je rije¢ 0 metonimiji (npr. izraz blizzardovci zapravo predstavlja cijelu tvrtku).
Mnogi su nazivi (blizzardovac, casualac, crytekovac, dajsovac, dualac, intelovac) prilagodeni

od engleskih osnova.

-acija

Mihaljevi¢ za sufiks —acija, kojim imenice nastaju od glagola na —irati, navodi potvrde
kompjutorizacija i kompjuterizacija (Mihaljevi¢ 1990: 79), koje imaju izrazito slabu ¢estocu U
korpusu Bugovih pri¢aonica (kompjutorizacija ima jednu, a kompjuterizacija pet pojavnica).
Pronaden je tek jedan dodatni primjer:
e piratizacija (inf.) — piratstvo; skidanje i uporaba intelektualnoga digitalnog vlasniStva
bez plac¢anja

To nije piratizacija jer sam to vec cuo dosta puta pa me zanima????

Imenica piratizacija ima relativno velik broj korpusnih pojavnica i dobro je usvojena u
korisni¢koj komunikaciji. Sufiks —acija moze se smatrati neplodnim pri nastanku domacih
racunalnih naziva, no pronaden je velik broj potvrda na —acija koje ne pripadaju domacoj
tvorbi nego prihvacanju internacionalizmima. Detaljnije su obradene u potpoglavlju 0

terminologizaciji.

Imenice na —ac u pravilu oznacuju vrsitelja radnje (Bari¢ i sur. 2005: 307), a Mihaljevi¢
navodi velik broj potvrda: birac, brojac, busac, crtac, citac, davaé, dodavac, drzac, meljac,
nosac, oblikovac, odasiljac, opisivac, oslobadac, otkrivac, oznacivac, pisac, pokazivac,
preinacivac, prekidac, preokretac, pretvarac, prilagodivac, primac, programirac,
provjeravac, pumjac, raspodjeljivac, rasporedivac, razdvajac, sakupljac, Stampac, tiskac,
tumac, upisivac, upravljac, uredivac, usporedivac i zbraja¢ (Mihaljevi¢ 1990: 80-81).

U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su izrazi: birac, brojac, crtac, dodavac, drzac,
nosac, odasiljac, pisac, pokazivac, prekidac, pretvarac, primac, provjeravac, punjac,

sakupljac, Stampac, tiskac, tumac, upisivac, upravljac, uredivac, usporedivac i zbrajac. Valja
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napomenuti da mnogi od njih ili nemaju racunalno znacenje ili nemaju racunalno znacenje
koje navodi Mihaljevi¢ (1990.).

Imenice birac, crtac, dodavac, sakupljac | tumac u potpunosti su izgubile ra¢unalni prizvuk i
u korpusu Bugovih pricaonica imaju znac¢enja glasac na izborima, umjetnik, nogometni igrac,
osoba koja prekomjerno gomila stvari te osoba koja prevodi s jednog jezika na drugi.

Imenica davac u korpusu se u ra¢unalnome smislu pojavljuje samo jedanput, u sintagmi
davac impulsa, ali ne i u znacenju koje navodi Mihaljevi¢ davac takta. U tome se svojstvu
iskljuéivo pojavljuje engleski izraz clock.

Primac¢ ima samo pet pojavnica. Pritom se ne pojavljuje u sintagmi primac podataka koje
navodi Mihaljevi¢ nego primac televizijskih kanala.

Imenica punjac ima izrazito visoku ¢esto¢u (vise od 8 000 pojavnica), no ne pojavljuje se u
znacenju loader koje navodi Mihaljevi¢ nego u znacenju punjac za fizicke uredaje (najéesce
mobilne).

I imenica upisivac jako se Cesto pojavljuje (viSe od tri tisuce pojavnica), no ne u znacenju
encoder nego kao upisiva¢ podataka na CD/DVD. Isti je slu¢aj s imenicama nosac i drzac,
koje viSe ne oznacuju nosac papira i drzac kartica, nego nosac i drza¢ ekrana, televizora i sl.
Upravljac¢ se pojavljuje relativno ¢esto, no ne u znacenju koje navodi Mihaljevi¢ (controller),
nego u sintagmi daljinski upravljac¢, dok se za znacenje koje navodi Mihaljevi¢ Koriste
controller i kontroler.

Brojac se viSe ne odnosi na brojac¢ vrpce nego na mjerenje i prikaz rac¢unalnih (npr. brojac
sli¢ica u sekundi, engl. FPS counter) i stvarnih (npr. broja¢ koraka, engl. step tracker)
statistika, kao i naziv za broja¢ u ra¢unalnome programu (engl. counter).

Pretvarac je zadrzao znaCenje adapter (strujni pretvarac¢), no ne i encoder. U korpusu je za
drugo znacenje Cest izvorni engleski izraz encoder, kao i prilagodena inacica enkoder.
Pokaziva¢ je zadrzao znaenja prikaza neke vrijednosti (display, npr. pokaziva¢ stanja
baterije), naznake lokacije (indicator, npr. pokaziva¢ miSa) i programske reference
(Mihaljevi¢ navodi kao designator, ali danas izraz pokazivac pokriva i engl. pointer).
Odasilja¢ (engl. transmitter) joS je jedna imenica koja je zadrzala znacenje koje navodi
Mihaljevi¢, od dijela elektronickoga sklopa do vanjskoga odasiljaca signala. Isto vrijedi i za
izraz pisac, 1ako printer ima mnogo veéu Cestocu. Zadrzao se i Stampac, iako ima mnogo

manje pojavnica od ostalih naziva za pisac. Prisutan je i tiskac¢ sa samo tri pojavnice.
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Uredivac je zadrzao znacenje editor, koje je s obrade teksta proSireno i na obradu slike i

zvuka. U korpusu je ipak mnogo ¢esci engleski naziv editor.

Provjeravac, usporedivac i zbrajac¢ imaju samo po jednu pojavnicu i to ne u znac¢enju 0soba

koja provjerava, tape comparator i adder.

Halonja u svojemu korpusu pronalazi dvije potvrde imenica na —ac: kompac i pekac, izraze

nastale od imenske osnove komp i glagolske osnove pek- (Halonja 2006: 83). Obje su potvrde

prisutne i u korpusu Bugovih pric¢aonica.

Od drugih su primjera pronadeni:

bumpaé (Zarg. od engl. bump — udariti, sudar) — odnosi se na slanje poruke s ciljem
osvjezavanja teme 1 privlacenja paznje drugih korisnika, npr. ako autor teme nije
dobio zeljeni odgovor

"Ako ima zainteresiranih za razmjenu, ponude na PM." — bumpa¢é

Cita¢ (std.) — uredaj koji ocitava i/ili prikazuje odredene vrste podataka; potvrden je i

oblik e-¢itac®®

koji se odnosi na knjige

Inace jako dobar potez Sony da BD izdanje izda skuplje za 100 USD kada znam oda
proizvodnja BluRay ¢itac¢a ne kosta ni 10 USD :-D

djuta¢ (Zarg.; od engl. duty) — serijal raCunalnih igara Call of Duty; pojavljuje se samo
u sintagmi kol of djutaé

Bolje ti zemi ljepo kol of djutad ili neki bum-bum fps pa eto ti zabave...

fejsac (zarg.) — drustvena mreza Facebook

upogoni ga android 4.0.3, ima predinstalirane aplikacije za fejsac, tvitac i google+...
gimpac (Zarg.; od engl. pokrate GIMP — GNU Image Manipulation Program) —
program za graficku obradu

to Sto je sudjelovao u grubu nije "atest' za relevantnost dal je neki gimpaé bolji
nekome za nesto...

hora¢ (Zarg.; od imenice horor) — Zanr ra¢unalne igre s tematikom horora

Ridge racer 7 (sport) ima , Condemned?2 (akcija) ima, fifa street (nogac) ima
,Resident evil 5 (hora¢) ima, Eto jedino assasin nema, uglavnom uvalis$ se u fotelju i

PpIci .

% Rijet je o polusloZenici pa se u prikazu brojéanih podataka neée smatrati primjerom prefiksacije sa sufiksom -
a¢ nego primjerom polusloZenice.
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insta¢ (Zarg.)— druStvena mreZa Instagram

Ostatak je ekipa kojima je bitno kako mob izgleda na stolu na kavi i kakve fotke pravi
za Instac.

iPhona¢ (Zarg.; od engl. iPhone) — marka mobilnog uredaja

za iPhonace — Grisly Manor — odlicna avanturica, kratka ali ¢eka se nastavak.
konkvad (Zarg.; od engl. conquest) — osvajacki pohod; modus igranja u serijalu
Battlefield

Prvo oruZje u inZenjerskoj klasi mi je ACWR, a mod koji najviSe igram je veliki
konkvac.

kriptaé (Zarg.; od engl. crypto) — kriptovaluta

jedan poznanik mi Salje fotke kak si je piknul 6 komada 3060tki sad za malo rudarenja
sastrane, jel... jer kriptaci su eto ponovno profitabilni.

lapaé (Zarg.; od engl. laptop) — prijenosno racunalo

Bok ekipa, imam lapac¢a HP Probook 4710s starog nesto viSe od dvije godine i u
zadnjih 2-3 mjeseca ima problema s bluetoothom.

linka¢ (Zarg.; od engl. link) — poveznica

svi cod Modern warfer-ovi sa DLC om na popustu sve za 50% off — linka¢

mobad (Zarg.; od Zargonizma mob) — mobilni uredaj

Ehh sad da mi je jo$ probati Xiaomi MI Note 10, u procesu sam kupovine mobaca i
samo me jo$ on zanima uz ova dva.

monkac (Zarg.; od engl. monk — redovnik) — klasa lika u nekim racunalnim igrama

| Monkaé ide na nerf tak da razumijem frustraciju

monta¢ (Zarg.) — monitor

djaba mu kad ima 60hz monitor,trk po 120hz monta¢ i onda je taman za minimum!
nitra¢ (Zarg.; od engl. Nitro) — naziv za seriju prijenosnih ra¢unala

ako imas nitraca u 17" verziji, u tom slucaju je potrebno vaditi maticnu plocu kako bi
se mogao ugraditi m.2 ssd, i taj je posao najbolje prepustiti serviseru.

pentac (Zarg.) — mikroprocesor serije Pentium proizvodaca Intela

taj celeron je slab, atom, drugi je jaci (pentacé).. tj 'pravi’' PCjevski cpu ne osakacen

chip kao konj s tri noge na utrci..
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e snimac (std.) — uredaj koji pohranjuje podatke na digitalni medij
Znaci, kad me frustracija prode, slijedi mi nabava recivera, suba i LG blu-ray
snimaca u komp.

e trafac (Zarg.) — transformator
... pa su decki iz trgovine "uzeli" stvar u svoje ruke i zapravo ukrali originalni engleski
trafac iz uredaja i ugradili neki no name.

e tvita¢ (Zarg.) — druStvena mreza Twitter
ja sam imal original instaliran fejs i tvita¢

e usmjeriva¢ (Std.; od glagola usmjeriti) — uredaj koji usmjerava podatkovne pakete na
mreZi (engl. router)
Danas najcesé¢e govorimo o usmjerivac¢ima u IP mrezama...

e ubrzivac (std.; od glagola ubrzati) — raunalna sastavnica ili programska podrska koja
pojacava izvedbu druge sastavnice ili raunalnoga sustava
Jesam,izvadim pci ubrzivaé i prebacim na integrusu nista.

e zombad (Zarg.) — zombi; vrsta neprijatelja u nekim igrama
A ne znam, cini mi se da ne bude najbolje, jer evo pogledao sam trailer gore iznad

tvog post-a sa zombacima, i sve dobro kad odjednom zembad baca Sipku!!

Standardnojezi¢ni izrazi cita¢ 1 snimac relativno su dobro prihvaceni u korisnickoj
komunikaciji. Snimac¢ ima 885 pojavnica, a citac otprilike 2 700. Usmjerivac 1 ubrzivaé
nemaju mnogo pojavnica u korpusu (ukupno manje od sto), za razliku od svojih istozna¢nica
router (viSe od 33 000) i akcelerator/accelerator (ukupno gotovo tristo pojavnica).

Dok su neki od navedenih Zargonizama neutralni i jedina im je svrha olak¢ati tipkanje (npr.
mobac), druge korisnici namjerno odabiru radi postizanja sarkasti¢noga, dramati¢noga ili
humoristi¢noga uginka (npr. okazionalizam® kol of djutac). | neki se drugi izrazi pojavljuju
samo jedanput ili samo u porukama pojedinih korisnika, npr. fejsac, gimpac, horac, infac,

iPhonac i trafac.

-(j)aca

2y literaturi postoje razlicite definicije naziva okazionalizam, a u svojoj analizi primjenjujem kriterije koje
navodi B. Stebih Golub: "novotvorene rijei [...] koje su u nasem korpusu potvrdene samo jednom i to zbog
postizanja odredenih stilskih efekata" (Stebih Golub 2016: 38).
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Sufiksima —aca i —jaca imenice nastaju od pridjevske tvorbene osnove (Halonja i Mihaljevic¢

2012a: 72). Rijec je o sufiksima slabe plodnosti koji mogu posluziti i za tvorbu pejorativno

obiljeZzenih imenica (Bari¢ 1 sur. 2005: 312). Mihaljevi¢ navodi samo potvrdu zapinjaca

(Mihaljevi¢ 1990: 81), koja nije pronadena u korpusu Bugovih pric¢aonica.

U Halonjinu su korpusu prisutni Zargonizmi maticnjaca (0d naziva maticna ploca) |

zvucnjaca (zvucna kartica) (Halonja 2006: 85-86). Navedene se imenice pojavljuju i u

korpusu Bugovih pric¢aonica, ali jako rijetko: maticnjaca samo deset puta, a zvucnjaca samo

jedanput. Mnogo su ¢e$¢i izrazi maticna ploca (gotovo 9 500 pojavnica) i zvucna kartica

(gotovo 2 500 pojavnica).

Pronadene su i sljedeée nove potvrde istoga tvorbenog nacina (Sve Zzargonski nazivi):

asrokaca — mati¢na ploca proizvodaca ASRocka; potvrden je i oblik azrokaca
Asrokaca ne podrzava Renoir APU, dakle sluzbeno ili nesluzbeno i dalje to je Sipak.
besplatnjaca (0d pridjeva besplatan) — programska podrska ili digitalna usluga koja je
dostupna besplatno

Druga je GPL , dobro znana svima besplatnjaca.

grafaca (0d imenice grafa) — graficka kartica

...mozda jednom pozelim jacu grafacu pa da ne moram o tome voditi racna...
obi¢njaca (0d pridjeva obican) — raCunalna sastavnica koja ima prosje¢ne specifikacije
jbga, sve ovisi koje grafe gledas u tom testu — kao Sto vidi$ u usporedbi je 2070s
obi¢njaca i j0S jedna od gige neocana...

oftopnjaca (0d engl. off-topic, nevezano) — poruka koja nije povezana s temom
rasprave

Evo da ne bude totalna oftopnjaca ja ve¢ neke 2.5-3 godine imam Vivax TV u jednoj
od soba, radni bez ikakvih problema.

pasivnjaca (0d pridjeva pasivan) — graficka kartica s pasivnim hladenjem

...gaming X je necujna ili bar najtisa grafa ikad prema mnogim recenzentima (osim
onih pasivnja¢a naravno)...

plasti¢njaca (0d pridjeva plastican) — plasti¢no kucéiste uredaja

Ono, pazi koliko se igras i koliko se plasti¢njaca zagrijala

polovnjaca (0d pridjeva polovan) — rabljena rac¢unalna sastavnica

jednostavno lud si ako u 11 mjesecu 2010 godine das 1600kn za karticu iz serije 200 ,

dobro da je neka polovnjaca jeftina ,ali ovako, dafinitivno gtx 460.
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e referentnjaca (0d pridjeva referentni) — referentni model neke racunalne sastavnice,
najceScée graficke kartice; potvrden je i oblik referentaca
Keep in mind da je ovo referentnjaca na stock clockovima vs jbne SSC 970 u SLI koja
je brutalno OCana.

e vodenjaca (0d pridjeva voden) — vodeni hladnjak za racunalo
Prava vodenjaca zahtjeva velike ili visoke investicije tako da vecina nas ostaje na ¢im

kvalitetnijem zracnom hladenju iz znamo svi kojih razloga.

Sve su potvrde Zargonizmi, pa se moze zakljuciti da sufiks ne pogoduje nastanku
standardnojezi¢nih naziva. U korpusu su pronadene samo tri izvedenice na sufiks -aca, a
sufiks -jaca relativno je plodan, no rije¢ je o imenicama slabe Cesto¢e koje se nerijetko

pojavljuju tek jedanput ili dvaput.

-(a)¢ina

Navedeni sufiks uglavnom nosi pogrdan prizvuk (npr. deracina, sprdacina i sl.) (Halonja i
Mihaljevi¢ 2012a: 70). Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi potvrde, a Halonja u svojemu korpusu
pronalazi primjere pucacina (od standardnojezi¢ne osnove pucati) i tabacina (0d Zargonizma
tabati) (Halonja 2006: 85).
Obje su imenice prisutne u korpusu Bugovih pri¢aonica, iako je tabacina relativno rijetka i
ima manje od 30 ukupnih pojavnica. Od ostalih zargonizama pronadeni su:
e bugcina (0d engl. bug) — programska pogreska; potvrden je i oblik bagéina
dogodila mi se BUGCINA a ne bug prilikom jednog poziva (prilazem fotku)
e (iter¢ina (0d engl. cheater) — igrac¢ koji vara u igri; potvrden je i rjedi oblik
cheatercina
ja isto dajem ruku u vatru da je lik iz gifova ¢iteréina.
e ganjacina (0d glagola (na)ganjati) — utrkivanje u igri
Inace GRID i ganjacdina do bola, GTR2 rules.
e koljacina (0d imenice koljac) — igra (najcesce ratne tematike) usmjerena na ubijanje
neprijatelja ili drugih igraca

Mafia 2 je isto bila "sam protiv svih"” keljacina, uz eleganciju i respect naravno.
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e mobiteléina (0d imenice mobitel) — performantan mobilni uredaj
Uzeo sam OPO 64GB, jucer, koja mobiteléina :)

e monitorc¢ina (0d imenice monitor) — velik i/ili kvalitetan zaslon
Danas mi stigo,,, MONITORCINA IPO!!

e peglacina (0d glagola peglati) — brza i/ili kvalitetna izvedba nekog uredaja
FX8320 za 750HRK ili 2500K za slicne novce, polovnjaca ploca, OC 4.2GHZ i lagano
peglacina sa nekim strojem od grafe u DX12.

e sakupljacina (0d glagola sakupljati) — dosadno ili dugotrajno sakupljanje predmeta u
igri
Nema mi niSta gore nego to grindanje, glupa sakuplja¢ina predmeta samo da se moze
reci — eto, igra ima hrpu sadrzaja

e trkacina (0d imenice (u)trka) — igra s tematikom utrka
Dobra trkacina, Racedriver GRID 2 free na humblebundleu

e ubijacina (0d glagola ubijati) — igra u kojoj je glavni cilj ubijati neprijatelje ili druge
igrace
Meni dodje super da se odmorim malo od kojekakvih ubijacina i duuugih strategija

e vozacina (0d imenice vozac) — igra s tematikom utrka

...Janasvom u2311h sa 8ms igram od fps-ova preko vezacina, Sta me god volja...

Sufiks —(a)cina pokazao se relativno plodnim za postanak Zargonizama u korpusu Bugovih
pricaonica, ali pronadeni nazivi uglavnom nemaju visoku ¢estocu, a neki imaju samo po jednu
ili dvije potvrde (ganjacina, sakupljacina, vozacina). U Kkorpusu nisu potvrdeni
standardnojeziéni nazivi na —(a)cina, $t0 ne ¢udi s obzirom na ¢esto pogrdnu prirodu toga

sufiksa.

_aj

Sufiks —aj sudjeluje u tvorbi radnih imenica (Bari¢ i sur. 2005: 324). Halonja (2006.) ne
navodi potvrde, a Mihaljevi¢ pronalazi primjere slozaj (za engl. stack) i oblicaj (za engl.

format) (Mihaljevi¢ 1990: 81). U korpusu Bugovih priaonica nisu pronadene ni potvrde tih

imenica ni druge potvrde, pa se moze zakljuciti da je sufiks -aj neplodan.
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-ak

Sufiks —ak najéeSc¢e tvori imenice sa znaCenjem nositelja osobine (Bari¢ i sur. 2005: 330).
Halonja (2006.) ne navodi primjere, a Mihaljevi¢ kao primjer navodi imenicu osmak (za bajt,
od engl. byte) (Mihaljevi¢ 1990: 82), koja nije potvrdena u korpusu Bugovih pri¢aonica.
Pronadena je i sljedeca potvrda:
o prikljucak (std.) — fizicki utor za spajanje elektronickih uredaja
Spliteri se i koriste za viSe ventilatora na jedan konektor ali onda imas iste okretaje za

ventilatore spojene na isti prikljucak.

Naziv prikljucak u korpusu ima otprilike 5 800 pojavnica i moze se smatrati dobro usvojenim.

-alija

Halonja (2006.) ne navodi potvrde, a Mihaljevi¢ pronalazi primjer periferalija koji se
najces¢e pojavljuje u mnozini (Mihaljevic 1990: 82). Taj se izraz u korpusu Bugovih
pri¢aonica pojavljuje samo dvaput, a od ostalih su primjera pronadeni sljede¢i razgovorni
nazivi:
e digitalija — digitalni uredaji ili sadrzaji
Ja se jos uvijek nostalgicno drzim i vise volim fizicka izdanja igara, nego ove moderne
digitalije.
e optikalija — opticki kabeli
Optikalija jo$ nije do3la u Zupanju :(
e vizualija — graficki prikaz (najcesce u igrama)
Nisu next-gen vizualije,ali atmosfera po screenshotovima,arhitektura,storyline i

ogromna kolicina truda ulozena...

Optikalija ima samo pet pojavnica i pojavljuje se samo u jednini, a ne u ocekivanome
mnozinskom obliku optikalije. Naknadnom je provjerom utvrdeno da sve pojavnice pripadaju
porukama istoga korisnika, $to objasnjava odudaranje od oc¢ekivanoga uzorka. S druge strane,
digitalija i vizualija imaju veci broj pojavnica u porukama razli¢itih autora i o¢ekivano se

pojavljuju u mnozini.
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-aljka

Halonja (2006.) ne navodi primjere, a Mihaljevi¢ navodi potvrde crtaljka, kazaljka, pisaljka i
tiskaljka (Mihaljevi¢ 1990: 82). Od njih je u korpusu Bugovih pri¢aonica potvrden samo naziv
kazaljka s dvjestotinjak pojavnica, no ne u znacenju indicator ili pointer koje navodi
Mihaljevié, nego kao kazaljka na satu (najéeS¢e pametnome satu). Nisu pronadeni primjeri

drugih naziva na —aljka, pa se moze zakljuciti da je sufiks -aljka neplodan.

Sufiks —ar naj¢es¢e oznacuje vrsitelja radnje (Bari¢ i sur. 2005: 330). Kod Halonje (2006.)
nema potvrda, a Mihaljevi¢ navodi primjere informaticar, analiticar, bibliotekar | racunar
(Mihaljevi¢ 1990: 83), od kojih su u korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni svi osim
bibliotekar. Najmanje pojavnica ima analiticar (Sezdesetak), informaticar ih ima gotovo
Sesto, a najviSe pojavnica (viSe od dvije tisuce s kvacicom i viSe od Cetiri tisuce bez kvacice)
ima racunar. Navedeni naziv nije u skladu s hrvatskim jezikom, a valjda napomenuti da je
standardnojeziéni naziv racunalo visestruko ¢eséi u korpusu (viSe od 55 000 pojavnica).

Od dodatnih su primjera potvrdeni samo ustaljeni standardnojezi¢ni nazivi elektronicar i

elektrotehnicar, pa se moze zakljuciti da sufiks —ar nije osobito plodan.

-ara

Sufiks —ara uglavnom sudjeluje u tvorbi imenica za biljke i mjesta (Bari¢ i sur. 2005: 330-
331). Halonja (2006.) ne navodi potvrde, dok Mihaljevi¢ pronalazi primjer datara u znacenju
baza podataka (Mihaljevi¢ 1990: 83). Izraz nije potvrden u korpusu Bugovih priaonica, a
pronaden je tek jedan dodatni primjer relativno visoke cestoce:

e njubara (zarg.; od engl. newb(ie)) — pocetnik ili neiskusna osoba

Njubara sam u ovom svijetu, sa rudarenjem sam poceo prije cca 3 mjeseca...

Naziv njubara u korpusu je zastupljen s petstotinjak pojavnica, no sufiks se pokazao

neplodnim za nastanak imenica.
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Sufiks —a$ najéeSc¢e sudjeluje u tvorbi imenica koje oznacuju vrSitelja radnje (Bari¢ i sur.

2005: 330). Halonja (2006.) ne navodi potvrde. Mihaljevi¢c navodi potvrde hardveras,

kompjutoras, kompjuteras i softveraS (Mihaljevi¢ 1990: 83-84), a svi se navedeni izrazi

nalaze i u korpusu Bugovih pri¢aonica, no nemaju osobito veliku ¢estocu.

Pronadene su i sljedece potvrde:

3Das/3D-as (Zarg.) — netko tko se bavi 3D grafikom

neki developer ili 3Das je mogao krenuti sa Ryzenima 1600 ili 1700 i 32GB.
androidas (Zarg.) — netko tko posjeduje uredaje s operativnim sustavom Android ili
razvija aplikacije za taj operativni sustav

ne, ja sam androidas i po defaultu nisam bas najinteligentniji i zato ne ocekuj od
mene previse

backendas (Zarg.) — osoba koja radi na razvoju programske podrske na posluziteljima;
potvrden je i oblik bekenda$ sa samo jednom pojavnicom

TraZe se backendasi (php), frontendasi (javascript, jquery, css, html), seniori, juniori,
Svi.

forumas (inf.) — korisnik pri¢aonice

Ako ti 100kn ne igra ulogu, prema citanju forumasa to je jedan od najboljih SSD
diskova.

frontendas (Zarg.) — osoba koja radi na razvoju programske podrske na klijentima
Usput, ima kakav iskusni frontendas ovdje?

intelas (Zarg.) — netko tko voli i/ili posjeduje Intelove procesore

Vezano za to da sam intelas ili Nvidijas, nick na ovom forumu sam dao po svojoj
najboljoj kartici ikada...

kanteras (zarg.) — igra¢ Counter Strikea

Javite se kanteraSi da bacimo koju :)

konzolas (Zarg.) — netko tko voli igrace konzole

Bice valjda nesto od njega, do novog bf-a mozda izade in njub faze, ipak je on

preobraceni konzolas.
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e linuxas (Zarg.) — korisnik operativnog sustava Linux; potvrden je i manje Cest oblik
linuksas te linux-as sa samo 5 pojavnica
Ima li ovdje koji linuxas da je dobro upoznat sa aplikacijom ksysguard na opensuse
?

e nvidijas (Zzarg.) — osoba koja voli i/ili posjeduje Nvidijine graficke kartice
Ja bih uzeo HD5770(tisina,dx11), HD4890 (trun jaca,ali se grije vise itd.) ili ako si
nvidijas GTX260.

e sistemas (Zarg.) — administrator sustava
Doduse, ti si sistema$ pa imas$ vjerojatno neka saznanja koja ja nemam.

e vektoras (Zarg.) — osoba koja izraduje vektorske grafike
E da pitam ako znate, jel ima neka hrvatska stranica gdje se okupljaju vektorasi i gdje

ima tutova itd ?

Najvecu Cesto¢u ima naziv forumas$ s otprilike 6 300 pojavnica. Od ostalih su naziva neki
donekle usvojeni (npr. konzolas s tristotinjak i linuxa$ s otprilike 140 pojavnica), dok drugi
imaju slabiju cesto¢u. 3Das/3D-as, kanteraS i vektoraS u korpusu imaju samo nekoliko
pojavnica po nazivu.

Moze se zakljuciti da je sufiks —a$ u korpusu relativno plodan pri nastanku imenica, osobito

Zargonizama.

-ator

Mihaljevi¢ pronalazi primjer programator (Mihaljevi¢ 1990: 84), koji ima otprilike 290
pojavnica u korpusu Bugovih pricaonica i zadrzao je znacenje sprave za regulaciju Koje
navodi Mihaljevi¢. Halonja (2006.) ne navodi potvrde, a u korpusu nisu pronadene ni druge
potvrde koje pripadaju domacoj tvorbi, no pronaden je veci broj internacionalizama (npr.
administrator) koji su obradeni u poglavlju s terminoloS§kom analizom.

-ba

Sufiks —ba sudjeluje u tvorbi glagolskih imenica (Bari¢ i sur. 2005: 331). Halonja (2006.) ne

navodi primjere, a Mihaljevi¢ navodi primjer napudba kao zamjenu za softver (Mihaljevi¢
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1990: 84). Taj se naziv ne pojavljuje u korpusu, a pronadeni su joS ustaljeni standardnojezi¢ni
nazivi izvedba (za engl. performance) s otprilike 2 200 pojavnica i naredba (za engl.

command) s viSe od 5 000 pojavnica.

Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi potvrde, a Halonja navodi samo jednu potvrdu s dvjema
inaCicama: mp3ca/mp3-ca (Halonja 2006: 83-84). Naziv je potvrden i u korpusu Bugovih
pri¢aonica, gdje je inacica sa spojnicom otprilike triput ¢eS¢a od inacice bez spojnice (prva
ima 90-ak, a druga 30-ak pojavnica).

Od imenica s istom tvorbom pronadeni su zargonizmi PS3-ca (Playstation 3, igraca konzola)
i ATl-ca (prema imenu tvrtke ATI, sada ve¢ bivSega proizvodaca grafickih kartica). Dok je
ATI-ca potvrdena i u oblicima ATlca i atica, PS3-ca se isklju¢ivo pojavljuje u obliku sa
spojnicom.

Zanimljiva je i pojava oblika RTX-ca koji nije prilagoden hrvatskomu jeziku, kao i imenica u
kojima nastavak -ca zamjenjuje -ica u brojevima, npr. Win7-ca (sedmica), i5-ca (petica),
Windows 98-ca (osmica). Navedeni se primjeri za potrebe brojcanoga prikaza nece smatrati

potvrdama izvedenica sufiksom -ca.

-(n)ica

Rijec¢ je o izrazito plodnome sufiksu koji najces¢e sudjeluje u tvorbi imenica koje oznacuju
zenske osobe (Bari¢ i sur. 2005: 330), a Mihaljevi¢ u svojoj analizi navodi sljedece potvrde:
datnica, povratnica, prikljucnica, sabirnica, mikrosabirnica, spremnica, uredenica, dvojnica,
hardveraSica i softveraSica (Mihaljevi¢ 1990: 84-85). U korpusu Bugovih pri¢aonica
potvrdene su prikaljucnica 1 sabirnica u znacenju koje navodi Mihaljevié, pri ¢emu sabirnica
ima izrazito veliku ¢estoc¢u s vise od 2 500 pojavnica. U korpusu se nalazi i povratnica, ali ne
kao tipka return, nego u znaCenju poStanske povratnice pri slanju i primanju paketa.
Pronadena je i jedna pojavnica za izraz dvojnica, ali ne u znacenju bit koje navodi Mihaljevic,
nego kao glazbalo.

Halonja u svojoj analizi navodi zargonizme gainwardica, matroxica i igrica, pri ¢emu su

tvorbene osnove prvih dviju imenica imena proizvodaca grafickih kartica (Halonja 2006: 84).
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Sve su tri imenice potvrdene i u korpusu Bugovih pricaonica, u kojem je takoder prisutan
velik broj zargonskih izvedenica od vrsta, modela ili serija grafickih kartica te njihovih
proizvodaca:

e AMD-ica (od engl. pokrate AMD — Advanced Micro Devices)

e Asrockica/ASRockica/ASRock-ica/asrock-ica (od engl. ASRock)

e ASUS-ica/asusica (od engl. ASUSTek Computer Inc.)

e devilica (od engl. Red Devil)

e Foundersica (od engl. Founders Edition)

e Foxconn-ica/Foxconnica (od engl. Foxconn Technology Group)

o Geforce-ica/gf-ica/geforsica (od engl. GeForce)

¢ Gigabyte-ica/Gigabajtica (od engl. Gigabyte Technology)

e GTX-ica/GTXica/gtxica/ENGTX-ica (od engl. pokrate GTX — Giga Texel Shader

eXtreme)

e Hawkica (od engl. HAWK)

e intelica (od engl. Intel)

¢ Phoenix-ica/Phoenixica/phoenixica (od engl. Phoenix)

e POV-ica (od engl. pokrate POV — Point of View)

e Powercolorica/powercolor-ica (od engl. PowerColor)

e RTX-ica/RTXica/rtxica (od engl. pokrate RTX — Ray Tracing Texel eXtreme)

e SOCica (od engl. pokrate SOC — Super OverClock)

e VaporX-ica (od engl. Vapor-X)

e VTX-icalvtxica (od engl. VTX3D)

e Windforce-ica/windforceica (od engl. Windforce)

e XFX-ica (od engl. XFX Inc.)

e Zotac-ica/Zotacica (od engl. ZOTAC)

Pronadene su i sljedece izvedenice od naziva serija mati¢nih ploca, takoder zargonski nazivi:
e Abit-ica/ABIT-ica (od engl. ABIT)
e Crosshair-ica (od engl. Crosshair)
e Meg-ica (od engl. MEG)
e nFORCE-ica (od engl. nForce)
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Od ostalih izvedenica nastalih od pokrata potvrdeni su sljedeci zZargonski nazivi:

DGX-ica (od engl. pokrate DGX) — naziv serije zvuénih kartica

E6700-ica — naziv serije procesora

LED-ica/LEDica/ledica (od engl. pokrate LED — Light-Emitting Diode) — svjetlosna
dioda

SIMica (od engl. pokrate SIM — Subscriber Identity Module) — kartica za

identifikaciju na komunikacijskim mrezama

Za Zargonske imenice nastale od pokrata (npr. AMD) u vecini su slucajeva potvrdeni i oblik sa

spojnicom i oblik bez nje, kao i pisanje cijele rije¢i malim slovima®.

30

Osim navedenih imenica pronadene su i zargonske izvedenice od numeric¢kih ili

alfanumerickih naziva modela grafickih kartica, procesora, mobilnih uredaja i sl.: i5-ica/i5ica,

i7-ica, 1060ica, HD4850-ica, S6-ica, 390x-ica, M8-ica, E6700-ica.

Od naziva iz podrucja rac¢unalnih igara pronadeni su sljede¢i zargonizmi:

archerica (od engl. Archer — strijelac) — klasa u igri

Wizzardi opet mlataraju Stapovima, a archerica poviaci lukove iz tobolca kojeg nema
nigdje.

cimalica (od zargonizma cimati) — neizvjestan/strasan trenutak u igri

cimalice su klasicne, al na meni su djelovale, kad se samo sjetim onih §to se
regeneriraju, tu su mi Zivce pokidali...

elfica/elf-ica (od engl. EIf — vilenjak) — rasa u igri

Zezalo nas je kaj nam je ona zenska elfica rikavala najednom skroz brzo.
enchantress-ica (od engl. Enchantress — ¢arobnica) — klasa u igri

Enchantress-ica moze jako puno pomoci sa dobrim gearom, ja sam svojoj uspio dici
damage na 5.6k, sa buffom preko 6.5k i mogu reci da jako puno znaci.

igjica (od imenice igra, kao i igrica) — naziv za ra¢unalnu igru

Hvala na savjetu, ali niSta od toga. Ova igjica je losa i tocka.

¥ Kao 3to je ve¢ navedeno, oblici s velikim/malim slovima i/ili spojnicom ne smatraju se zasebnim potvrdama
za potrebe analize, pa tako Asrockica, ASRockica, ASRock-ica i asrock-ica u brojéane podatke ulaze kao samo
jedna pojavnica, a ne Cetiri.
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e jurilica® (od glagola juriti) — igra s automobilskim utrkama
Netko ti je preporucio DriveClub. Isto dobra casual jurilica.
e likica (od imenice lik) — Zenski lik u igri (mocijski parnjak imenice lik)
Likica iz Guild Warsa, slikano za wallpaper. XD
e monkica/monk-ica (od engl. monk — redovnik) — klasa u igri
Monkica ne stigne ni doci do njih ve¢ su pomrli, ona samo loota i oZivljava me ak me

pogodi random vatrena kugla.

Od ostalih su imenica istoga tvorbenog nac¢ina pronadene sljedece:

e clockerica (Zarg.; od engl. overclocking) — mati¢na plo¢a pogodna za postupke
ubrzanja rada; potvrden je i oblik klokerica
Gigabyteica ima UEFI Bios ! Najbolja clockerica, odlican layout. itd

e cloudica (Zarg.; od engl. Cloud) — serija slusalica proizvodaca HyperX-a
Prvi put vidim da neko sa Cloudica ide na Logitech, u 99% slucajeva je obrnuto

e excelica (Zarg.) — tablica za izra¢un u MS Excelu ili slicnome programu
Glavna svrha je poslovna, pri cemu najzahtjevnije Sto e radit je vrtit istovremeno
hrpetine excelica, tabova, one drive i slicno.

o fajlica (zarg.; od engl. file) — datoteka
meni se ekran ne mice,izbrisao sam neku fajlicu i udem u igru,pocne se trest..

e futrolica (inf.) — futrola za mobilni uredaj
...a to ako ti radis negdje gdje ti mob moze past u vodu,imas onih maskica danas i
futrolica koje su vodonepropusne.

e kantica (Zarg.; od imenice kanta) — racunalo
Molio bih procjenu moje kantice :-)

e konfica (Zarg.; od imenice konfiguracija) — popis dijelova racunala
Frend me zamolio da mu slozim neku konficu...

e sennheiserice (Zarg.) — slusalice proizvodac¢a Sennheisera (uvijek u mnozini)
Pretpostavljam da ti Sennheiserice bolje zvuce na mobitelu nego racunalu.

e singlica (Zarg.) — viSe znaCenja: 1. igra za jednoga igraca (od engl. single-player
game); 2. konfiguracija s jednom grafickom karticom

1. ...inace sam misljenja da je ultimativno gaming iskustvo zavaljotka u krevet,

31 Moze se smatrati i da je rije¢ o metonimizaciji prema Zargonizmu jurilica koji oznaguje automobil.
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kontroler u ruke, dobra singlica, big screen tv i peri!
2. molim te ako je ikako moguce da napravis neke testove sa cf'i singlicom tako da
vidimo razliku...

e skriptica (Zarg.; od imenice skripta, prema engl. script) — malen rac¢unalni program
posebne namjene
Imam skripticu koja ga baca u hibernaciju u 02:00 h i to je to.

e temica (inf.; od imenice tema) — viSe znacenja: 1. konfiguracija izgleda ekrana (npr.
mobilnoga) s posebnom paletom boja; 2. tema u pri¢aonici
1. Ima li koja fina miui6 temica? :)

2. Ali §to jest jest — fino se temica zakuhala :-))

e tipkovnica (std.) — vrsta ulaznog uredaja s tipkama
Plus tu su e sports igre, modovi, mis i tipkovnica, vise igara i sve to pri tom jeftinije
itd.

e zujalica (Zarg.; od glagola zujati) — vise znacenja: 1. raCunalna sastavnica ili uredaj
Ciji se rad o€ituje glasnim/iritantnim zvukom; 2. malena elektronic¢ka sastavnica cija je
svrha proizvesti zvuk zujanja
1. Ima onih zujalica i losijih modela po 1000 e tipa Gigabyte OC i slicnih , ali razlika
u cijeni nije neka da bi je slusao ..

2. ...1 da onda brojim otkucaje na izlazu za piezo zujalicu — u ovom slucaju bi morao

pronaci neki alpha emitter...

Moze se zakljuciti da je sufiks —(n)ica izrazito plodan pri tvorbi imenica, osobito
Zargonizama. Sve su pronadene potvrde osim jedne (tipkovnica) tvorene sufiksom —ica.
Tipkovnica se jako Cesto pojavljuje, i ima mnogo vise pojavnica 0d naziva tastatura.
Pronaden je velik broj naziva za raCunalne sastavnice (najéeSce graficke kartice) i Zenske
likove u igrama, a vecina je navedenih naziva stilski neutralna. Neke se izvedenice pojavljuju
i u pozitivnome i u negativhome kontekstu, naprimjer imenica igjica koja je u korpusu
potvrdena i kao odmilica i kao pejorativ.

Zanimljivo je da postoji polarizacija i kod uporabe zargonizma igrica. Halonja navodi da je
rije¢ 0 pogrdnome i (po misljenju onodobnih igra¢a) zastarjelome izrazu (Halonja 2006: 85),
no u korpusu Bugovih pri¢aonica postoji velik broj primjera u kojima igrica ima neutralno

znacenje. lako ima i recenica u kojima je taj izraz uvredljiv i kontrastiran s imenicom igra (u
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znaCenju "prave", kvalitetne racunalne igre), ¢ini se da je u meduvremenu zadobio vecéinski

neutralan prizvuk.

-(©)ié

Plodni sufiksi —i¢ i —c¢i¢ sluze za tvorbu hipokoristika muskoga roda (Baric¢ i sur. 2005: 326),
a Mihaljevi¢ navodi primjere kompic, mikri¢ | procesorci¢ (Mihaljevi¢ 1990: 86-87). Sva su
tri naziva potvrdena i u korpusu Bugovih priaonica, no imaju izrazito slabu Cestocu.
Procesorci¢ ima samo deset pojavnica, kompi¢ ima oko 190 pojavnica no najcesce Se
pojavljuje u neraCunalnome znacenju prijatelj, a mikri¢ ima samo dvije pojavnice sa
znacenjima mikromotor i micro-USB utor, a ne mikrokompjutor kako navodi Mihaljevi¢.
U Halonjinu su korpusu potvrdeni zargonizmi hardi¢ (od posudenice hard nastale
skra¢ivanjem naziva hard disk), kompi¢ (od zargonizma komp), smajli¢ (od tudice smajl) i
smjeski¢ (Halonja 2006: 85). Takoder u pojmovniku navodi potvrdu moni¢ (Halonja 2006:
185) koja nije potvrdena u korpusu Bugovih pri¢aonica. Hardi¢ se pojavljuje samo dvapult,
smjeski¢ nijedanput, a smajli¢ ima oko 230 pojavnica.
I Mihaljevi¢ i Halonja navode potvrdu kompié, pa ¢e se ona kao potencijalni prijelazni tip
rijeci iskljuciti iz brojcanoga prikaza na kraju potpoglavlja. Valja napomenuti da je u danasnje
vrijeme rije¢ isklju¢ivo o Zargonizmu, Sto autori i navode u zajednic¢koj knjizi (Halonja i
Mihaljevi¢ 2012a.).
Pronadeni su i sljedeéi primjeri naziva za digitalne uredaje i sadrzaje:
e acerdi¢ (Zarg.) — prijenosno racunalo proizvodaca Acera
Za te novce nasao bi se neki Acercié s boljim performansama sto se tice grafike...
e akcié (Zarg.; od pridjeva akcijski) — ra¢unalna igra s naglaskom na akciju
od super sci/fi-triler atmosfere su napravili bezvezan akcié tako da se 3. ne radujem...
e androidi¢ (Zarg.; od engl. Android) — vrsta operativnog sustava; takoder uredaj na
kojem se vrti navedeni operativni sustav
...ne mogu preko njega gledati filmove vece od 3 gige jer moj androidi¢ ima samo 8
giga memorije.
e asusic¢ (Zarg.) — prijenosno racunalo proizvodaca ASUS-a

Pozdrav ekipa, curin asusi¢ F5SRL se poceo pregrijavati.
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athloncié¢ (Zarg.) — procesor serije Athlon proizvodaca AMD-a

...zasto kupujes karticu koja koliko vidim, kosta koliko i cijela trenutna konfiguracija?
Nije li ta investicija malko overkill za taj athloncié¢?

boostié (Zarg.; od engl. boost) — vise znacenja: 1. poboljSanje izvedbe neke racunalne
sastavnice; 2. virtualna valuta u igri Need for Speed: World

1. Au kakav fini boosti¢. Dios mio. Malo me prpa jel na reditu prijavljuju dosta
bugova, ali ovo obecava.

2. Nema bana. Kupi koji boostié i onda ga nikako nema.

bsodié (Zarg.; od engl. pokrate BSOD — Blue Screen Of Death) — prikaz na ekranu koji
se na operativnome sustavu Windows pojavljuje u slucaju kriti¢éne pogreske

50:50 Sansa da podeSavanjem biosa mozes otkloniti bsodié

bugi¢ (zarg.; od engl. bug) — vise znacenja: 1. pogreska ili kvar u raCunalnome
programu; 2. pogreska ili kvar u ponasanju sklopovlja; potvrden je i mnogo rjedi oblik
bagié

1. Usput na WIn 10 ima jos jedan bugié, neovisan o igri.

2. Opa evo jutros jos jedan bugié, grafa se zbloka bez razloga, ima napade na Omhz...
bumpié (Zarg.; od engl. bump — udariti, sudar) — odnosi se na slanje poruke s ciljem
osvjezavanja teme i privlacenja paznje drugih korisnika, npr. ako autor teme nije
dobio zeljeni odgovor

Bumpié i da ponovim uktratko Sto se trazi...

bundli¢ (zarg.; od engl. bundle) — paketi sadrzaja u racunalnim igrama koji se kupuju
za pravi novac ili neku drugu valutu

eh kad bih mogao... a pogotovo onaj lijepi bundlié uffff kriza je nema se :(

chiefi¢ (Zarg.) — uredaj proizvodaca Chiefteca

Chiefi¢ ima viSe slotova za ventilatore i bolji je sveukupno!

chitercié (Zarg.; od engl. cheater) — korisnik koji vara u raGunalnoj igri; potvrden je i
oblik itercié

I kakva je presuda vrhovnog suda ovdje, jel neno chitercié ili nije? )

coolerié (Zarg.; od engl. cooler) — hladnjak za ra¢unalne sastavnice; potvrdeni su i
oblici coolerci¢ | kulercié

Ne znam §to je teSko shvatit u tome da je taj stock coolerié sasvim dovoljan da hladi

i5-icu...
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diablié (Zarg.) — serijal ra¢unalnih igara Diablo ili jedna od igara iz navedenoga
serijala

Gotov Diablié¢ na Hellu, sada na Infernu pocinje show :)

dronié¢ (Zarg.; od tudice dron, prema engl. drone) — letjelica na daljinsko upravljanje
Zgodni dronié, razmisljao sam si i o njemu, ali je odluka ipak pala na ovog kad sam
vidio u jednom videu kako ludo leti.

duplié (zarg.; od imenice duplikat) — vise znacenja: 1. drugi primjerak lika u igri, igre
u kolekciji i sl.; 2. poruka sa sadrzajem koji je ve¢ objavljen u istoj temi

1. Zato i nisam igrao jer znam da ¢u dobiti sve duplice.

2. Riot valja idiotarije opet. Samo promptno na Sit listu i report za duplié.

eventi¢ (Zarg.; od engl. event) — organizirano okupljanje igraca u igri s ciljem
zajednicke borbe ili druzenja

Evo ja cu napraviti za slj tjedan neki lipi eventi¢. Kao nesto prvo online okupljanje ow
domacih i onda ROKANJE

fajli¢ (zarg.; od engl. file) — racunalna datoteka

Naravno da ga nije enkodirao vec je samo izbacio neki fajli¢ od par kilobajta.

falsié¢ (zarg.; od engl. false positive) — stavka koju antivirusni program navodi kao
Stetnu, ali zapravo je rije¢ 0 bezopasnome procesu

Da li si provjerio preostale stavke na VT-u? Sigurno ima joS pokoji falsic!

fejsié (Zarg.) — druStvena mreza Facebook

...znam kakve su one, nisu tip koje iSta zanima izvan granica da im Sljaka fejsic¢ i
youtube

filmié (inf.; od imenice film) — vise znacenja: 1. videouradak objavljen na internetu
(snimka igranja racunalne igre, najava nove igre i sl.); 2. video isjecak koji se
prikazuje u sklopu radnje unutar igre

1. Eto nemoram ni kupovat, pogledam filmi¢ od par sati i "preSao” sam igru

2. Ne shvacam poantu da se u jednom playtrough ne mogu vidjeti sva tri ta filmica jer
ne vidim bas da ¢e netko tri puta igrati ovo ispocetka.

folderié (zarg.; od engl. folder) — ra¢unalna mapa; potvrden je i oblik foldercié¢

ideS miSem do folderi¢a SubRip---dva puta kliknes na njega i ponovo ti se otvori

prozor.
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fragié (Zarg.; od engl. frag — ubijanje igraca u pucackoj igri) — videouradak koji
prikazuje igraca ili tim kako uspjeSno ubijaju druge igrace u igri

Bilo bi dobro da svi recordaju demoe,pa kad sve zavrsi da se napravi ko neki fragi¢
najboljih killova turnira.

friendlyié¢ (zarg.; od engl. friendly) — prijateljski okrSaj ili utakmica u igri

Dakle classicari, ako ima tko za warié, friendlyié nek se javi.

gameplayié (Zarg.; od engl. gameplay) — snimka igranja racunalne igre

evo jedan gameplayié, meni se ovo c¢ini ko bombon, 35°C na grafi, do 60°C na cpu...
gifi¢ (zarg.; od engl. pokrate GIF — Graphical Interchange Format) — vrsta slikovne
datoteke

kako sudjeluje$ u temi? linkom na gifi¢? :) dajte ljudi malo foruma, manje
frustracija...

gimpi¢ (Zarg.; od engl. pokrate GIMP — GNU Image Manipulation Program) —
program za graficku obradu

Sam Ps ili u kombinaciji s ostatkom paketa, kako bi se tu ubacio gimpicé?

gobli¢ (zarg.; od engl. goblin) — vrsta neprijatelja u igri

...tamo te zna docekat neki goblié, pa u alcarnusu pogledas.

hipsié (Zarg.; od engl. pokrate HIPS — Host Intrusion Prevention System) — vrsta
tehnologije za zaStitu racunalnih sustava od virusa i neovlastenog upada

cool,koliko guta taj hipsié ?

hladnjacié (std.; od imenice hladnjak) — malena sastavnica koja odvodi toplinu s ¢ipa
Proguglao sam malo i na drugi kladnjac¢i¢ moram staviti vent tamo je southbridge.
horrorcié (Zarg.; od engl. horror) — igra s tematikom horora

RTCW i nije neki opaki horrorcié. Ima svojih trenutaka, uglavnom u katakombama
kada cudovista iskacu iz zidova, no nije me toliko prestrasio poput Dooma.

igraci¢ (Zarg.) — uvredljiv izraz za igraca raunalnih igara

Analogno tome, kao sto sam gore naveo: Jesi li ti igracié ili igrac?

inteli¢ (Zarg.) — procesor proizvodaca Intela

inteli¢ je ipak intelié. Bolje je ali skuplji. Koliko je izrazeno? gdje?

item¢ié (Zarg.; od engl. item) — predmet unutar igre

Volim pop..... kad rikavam milju puta, ali mi je i puno draze kad mi onda dropne neki

item¢ic koji je ok.
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klipi¢ (Zarg.; od engl. movie clip) — kra¢i videouradak, najcesce za objavu na
YouTubeu; potvrden je i mnogo rjedi oblik clipi¢ sa samo dvije pojavnice

Zadnjih par dana rokao s revolverom pa spremao klipicée. Bas je dobar feeling rokati
headshote.

kondié (zarg.) — kondenzator (elektronicka sastavnica)

Moguée da je do kondiéa ili zavojnice. 1zmjeri napon na izlazu(prije LED-ica).
kontrolercié (Zarg.; od engl. (micro)controller) — elektronicki uredaj s posebnom
namjenom, manje sloZzen od rac¢unala; potvrden je i oblik kontrolerié te prefigirani
oblik mikrokontroleréi¢

Ako ti je cilj imati razlicite modove svijetljenja, onda ti je Arduino (ili kakav drugi
kontroelerci¢) nuzan.

lajkié¢ (zarg.; od tudice lajk, prema engl. like) — pozitivna reakcija na neciji komentar,
video i sl., najéeS¢e simbolizirana palcem prema gore

Lajki¢ za video i kvalitetu rendera. Steta kaj je Crusader tak trom i spor.

linkié (Zarg.; od engl. link) — poveznica

Bila je ve¢ rasprava ovdje na forumu u temi o dashcamovima, evo linkié na koristan
Clanak...

linuxié (Zarg.) — vise znacenja: 1. operativni sustav Linux; 2. raCunalo na kojem se vrti
navedeni operativni sustav

1. Probaj butati neki linuxi¢ sa usbh-a,pogledaj dali prepoznaje dvd ako da,napravi
upgrade firmvera

2. Slozio bi mu linuxié, ali problem je druga strana, soft-kompatibilnost/materijali..
mejlié (Zarg.; od engl. mail) — elektronic¢ka poruka; potvrden je i oblik maili¢
Takoder, napisao sam mejli¢ Nokiji — prvo na hrvatskom, pa sam dobio odgovor da ne
znaju hrvatski.

mobié (Zarg.; od Zargonizma mob) — mobilni uredaj

Btw prodajem nexusa 3 za 300kn ako nekom treba ok mobicé za sitne pare.

modié (Zarg.; od engl. mod — skra¢eno od modification) — promjena koja nije dio
izvorne inacice sklopovlja ili programske podrske, nego se ubacuje naknadno

Taj mod zadnji put kad sam ga isprobao dodaje previSe prometa pa si probaj sam

napraviti modié za to
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multié (Zarg.) — viSe znacenja: 1. modus igre u kojemu sudjeluje vise igraca (od engl.
multiplayer); 2. multifunkcionalni uredaj; 3. dodatni racun korisnika koji ve¢ ima
racun na nekoj mreznoj stranici; 4. multimetar (elektronicki mjerni instrument)

1. lako su mi dobre single player igre remaster, mislim da je to loSe za multié.

2. Hmmm, mora biti copy scan multi¢, ovo su sve koliko vidim samo printeri.

3. ...pun odusevljenja se registrirao na forum da to podjeli i onda je profil uklonjen
posto je multié...

4. ja sam kupio multié u lidla za 80kn,do 250v i 10A....

pentiumcic (Zarg.) — mikroprocesor serije Pentium proizvodaca Intela; potvrden je i
oblik pentiumié

Eo koliko je spor za render ovaj novi pentiumdic.

phenié (Zarg.) — mikroprocesor serije Phenom proizvodaca AMD-a

-a MBO je s939? za novi Phenié puno srece... (mada mislim da nece ici)

playercié¢ (Zarg.; od engl. player) — uredaj za reprodukciju zvu¢nih datoteka

frend isto jako puno slusa muziku, i nabavio si je extra mp3 playerci¢ kako ne bi
forsirao bateriju od moba.

procié (Zarg.) — procesor

Ne trebate u obzir uzimatu konfu pod Moj PC, kroz 2-3 mjeseca ¢e biti neki fx Sxxx
procié.

programdic¢ (zarg.) — malen program posebne namjene koji mijenja i/ili dopunjuje
funkcionalnost racunalne igre

Ovo mene podsjeca na onaj programdic¢ Sto ga imate ti u veki, koji si mi neki dan
pokazivao ...onaj kad ti protivnicki igraci svijetle crveno kroz zidove
pubgié (Zarg.; od engl. pokrate PUBG — PlayerUnknown's Battlegrounds) — ra¢unalna
igra

Inace, vi sretnici koji ste doma, jel vam radi pubgié?

quadi¢ (zarg.; od engl. quad-core) — Cetverojezgreni procesor

Ne tribas nista minjat do sljedece serije HD6xxx,a taj quadié je dobar i za tri takve
grafe.

questi¢ (Zarg.; od engl. quest) — potraga ili zadatak u igri; potvrden je i oblik kvestié

KaZem, vjerovatno sam propustio koji questi¢ ali tog je malo, jako malo...
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rejpi¢ (Zarg.; od engl. rape — silovanje) — grupni napad na jednog ili viSe igraca s
ciljem nadmo¢nog (i ¢esto poniZzavajuceg) poraza

Jucer na sieni kad je bio rejpi¢ hrpa ih je izaslo da si sacuva statse, a da ne pricam o
switchajnju.

replayié¢ (Zarg.; od engl. replay) — snimka sadrzaja (najcesce borbe izmedu igraca) u
igri

Evo jedan replayié od jucerasnje bitke sa dramaticnom zavrsnicom, ha!

rpgi¢ (Zarg.; od engl. pokrate RPG — Role-Playing Game) — ra¢unalna igra igranja
uloga

Meni se bas South Park Stick of the Truth svidio. Simpaticni old school RPGic.
samsungic¢ (Zarg.) — uredaj proizvodac¢a Samsunga

Vec¢ imas obicnu przilicu ? ako ne, ovaj Samsungic¢ nije 10S ...

servercié (Zarg.; od engl. server) — mrezni posluZitelj, najéeSce slabijih specifikacija i
za manje intenzivnu namjenu; potvrden je i oblik serverié¢

Trebam si slozit maSinu za po doma kojoj bi prvenstvena namjena bila development
masina i servercié.

skrini¢ (Zarg.) — viSe znacenja: 1. slika sadrzaja na ekranu rac¢unala, mobilnoga
uredaja i sl.; 2. ekran mobilnoga uredaja

1. Ev, brzinski skrinié, samo za tebe.

2. No ovo krzanje detalja slike (skrinié sa tvojih fotki) sam i ja primjetio...

snipié¢ (Zarg.; od engl. sniper) — snajperist u igri

Gustali smo sada, ja snipié, frend teSka i on ide napred sa onim Stitom a iza i snipam.
softverci¢ (Zarg.; od tudice softver) — raCunalni program; potvrdeni su i oblici softveri¢
I software-¢i¢

Prije dok sam gubio dane sa ekipom iz AV teme, upoznao sam i ovaj softverci¢ od
radisSne austrijske ekipe...

spoti¢ (Zarg.) — viSe znaCenja: 1. kratki videouradak, ¢esto komercijalne prirode; 2.
medijski servis Spotify

1. Ma spotié je cisto okej ako na njega gledas kao na zafrkanciju hrpe programera...
2. ...imamo egradane, popis, dostavu, parking.. sve usluge online, imamo netflix,

spoti¢ itd.. onlinegaming-zabavu, posao.. sve je digitalizirano i online.
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stiki¢ (Zarg.; od engl. USB stick) — memorijski Stapié¢, najcesce s prethodno
pripremljenim sadrZajem, npr. za postavljanje operativnoga sustava

da, nikak da si konacno slozim neki stiki¢ za takve stvari sa svim bitnim toolsima
gore...

subié (zarg.) — vise znacenja: 1. pretplata, naj¢esce na sadrzaj kanala na YouTubeu
(od posudenice sub nastale skra¢ivanjem engl. subscription); 2. zvu¢nik za niske/bas
frekvencije (od engl. subwoofer)

1. Bacite pokoji subié, lajki¢, komentarci¢ cisto radi sudjelovanja...

2. Ja izgleda imam srecu da u mojoj sobi ovaj moj mali subi¢ radi super, definiran
bas, pod kontrolom skroz, nisam se ni morao igrat sa pozicijom.

telefoncié (zarg.; od imenice telefon) — mobilni uredaj

Btw, mali offtopic, ne znam o kojoj vi fluidnosti pricate, moj telefoncié je fluidniji pet
puta i brZi nego iPhone 6.

trailercié (Zarg.; od engl. trailer) — kra¢i videouradak koji sluzi kao najava radnje prije
objave racunalne igre ili nakon pokretanja igre; potvrden je i oblik traileri¢

Ti si tu nabrojao toliko shranja kao da si vec trojku odigrao a samo si pogledao
trailerci¢ od jedne minute kao i svi...

trolcié (zarg.; od engl. troll) — iritantna osoba koja namjerno uzrujava druge na
internetu; potvrdeni su i oblici trolié i trolli¢

Zbog toga po zadnji put kazem da nisam nikakav trel¢ié niti prevarant.

ubuntié¢ (zarg.) — vise znacenja: 1. Ubuntu, distribucija operativnog sustava Linux; 2.
racunalo na kojemu se vrti navedeni operativni sustav

1. edit: ispravak, ni ubunti¢ nema vise CD edisn, samo DVD ili stikié.... zaboravio.
2. ...1 kako kome, meni je jos stari ubunti¢ pod def.gnomeom.. naravno staro je 'bolje’.
updateié¢ (Zarg.; od engl. update) — posuvremenjivanje programske podrske

Igru ne mozes odigrati bez da si povezan na internet i bez da ti Steam skine "pokoji
updateic".

utilsi¢ (zarg.; od engl. util(s)) — malen program specificne namjene

Dok je za 'mladeg brata' dovoljna fizicka sila, sladoled, ili neki utilsi¢ za skrivanje
foldera-pass..

ventié¢ (Zarg.) — ventilator

Najvjerovatnije je pun prasine pa se ne hladi efikasno jer je ventié zakrcen...
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e vibrié¢ (Zarg.) — elektroni¢ki uredaj za igre s funkcijom povratne vibracije
Moj je ovaj,dobar volanié,samo Steta Sto vibriéi ne rade na PC-u.
e videi¢ (Zarg.) — kratki videouradak objavljen na YouTubeu
Evo ti videié, kao narucen za tebe, danas uploadan.
e warcié (Zarg.; od engl. war — rat) — planirani okrsaj izmedu skupina igraca u serijalu
Battlefield; potvrden je i oblik warié¢
nego ,fila jel to neki friendly warcié? koje mape bi se igrale?cq mali ili veliki?
e webié (zarg.; od engl. website) — mrezna stranica
daj vise napravite taj sajt.... napravio bi ve¢ amazon shop... a ne jedan webié obicni.
e xeoncié (zarg.) — mikroprocesor serije Xeon proizvodaca Intela
130 bi | xeoncié na 4ghz + ali treba mu ubacit vodeno hladenje i koji vent na chipset...
e xilencei¢ (Zarg.) — racunalni hladnjak ili ventilator proizvodaca Xilencea
Zaboravio sam napisati da po backplateu procesora puse jedan mali 80mm-ski
Xilencei¢ na 1200 RPM-a
e zombié (Zarg.; od tudice zombi) — racunalni proces (na Unixu i srodnim operativnim
sustavima) koji je zavrsio s izvedbom, no jos nije uklonjen iz memorije
Osim zombidi... 1ako mi se samo jednom do sad na ovom sustavu dogodilo da se

pojavio zombié.

Od ostalih su izvedenica pronadene sljedece imenice:

e geekié (Zarg.; od engl. geek) — Streber, Smokljan
optimist sam, nadam se da ovo nije $ala jer ako jest onda je autor stvarno imbecil. Tj.
tipican debeli, razmazeni geekic ...

e njubié (Zarg.; od engl. newbie) — pocetnik, netko tko nema mnogo iskustva
Stvarno neki njubié. 1 ubi i odma umre. Pa kako ga nije sram??? xD

e WIPI¢ (Zarg.; od engl. pokrate WIP — Work In Progress) — djelo koje je joS u nastanku
Evo WIPié: AUG A3 Za sada 3000 poligona, nije jo$ gotov model.

Sufiks —(¢)i¢ pokazao se izrazito plodnim za tvorbu Zargonskih naziva, a veéina potvrda
pripada podrucju ra¢unala i racunalnih igara.
Iako su sve pronadene izvedenice umanjenice, neke od njih imaju neutralno znacenje (npr.

duplié, linki¢, mobié, skrini¢, spoti¢), dok je u ostalim sluc¢ajevima Cesto prisutan pozitivan ili
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negativan prizvuk koji ovisi o kontekstu. Ta je pojava najizrazenija u nazivima za racunalne
sastavnice, pa tako izrazi poput inteli¢ i pentiumci¢ mogu biti i pozitivne odmilice i uvredljive
umanjenice, ovisno o tome je li autor objave pobornik neke tehnologije ili ne.

Zanimljivi su primjeri stvaranja Zargonskih naziva od pokrata, npr. gifi¢, gimpié, hipsic,
pubgié, rpgié, wipic.

U korpusu je pronaden i velik broj primjera u kojima uporaba umanjenice nosi znacenje
"manji od uobicajenoga": cipic¢/chipi¢, diski¢, dokumentic, elektromotiri¢, forumcic, lasercic,
mobitelci¢, portalci¢, procesor(C)ié, projektic, reflektorcic¢, uredajci¢ i sl. Navedene imenice
oznacuju uredaje, racunalne sastavnice i programe koji su veli¢inom (fizi¢kom ili virtualnom)
manji od ostalih u istoj kategoriji. Zbog svoje relativne nespecifi¢nosti nisu uklju¢ene u popis

izvedenica sufiksom —(¢)i¢ i neCe se pribrajati brojéanim podatcima.

-Cek

Rije¢ je o dijalektno obojenom sufiksu koji sluzi za tvorbu hipokoristika (Halonja i
Mihaljevi¢ 2012a: 71). Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi potvrde, a Halonja pronalazi potvrde
pentijumcek (0d serije procesora Pentium) i monitorcek (monitor) (Halonja 2006: 84). Korpus
Bugovih pri¢aonica ne sadrzava nijednu potvrdu pentijumceka, a monitorcek se pojavljuje
samo jedanput.
Pronadeni su i sljede¢i izrazi, sve Zargonski nazivi:
e ajfoncek — mobilni uredaj iPhone
Kad tvoj ajfoncéek bude mogao 2 dana bez punjaca na preko 9h cistog SoTa onda javi.
e androidcek — operativni sustav Android; takoder uredaj na kojemu se vrti navedeni
operativni sustav
evo danas "slucajno" uletih u stock recovery (power-home-up) i vidim onaj mali
androidcek lezi krepan i crveni usklicnik mu na prsima.
e athloncek — procesor serije Athlon proizvodaca AMD-a; potvrden je i oblik atloncek
S druge strane, ovaj Athloncéek ide s aftermarketom do sigurnih 3.8GHz bez beda pa i
mozda malo viSe od toga.
o bulldoZercek — mikroprocesor serije Bulldozer
Znas kaj, nisu to tak neke velke razlike, ali BulldoZercek FXeeeextra 8150 je pravlen

za leto gospodnje 2011...
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celeroncek — procesor serije Celeron

...novi Dual Core Jaguar Kabini APU/15W TDP-a na slicnoj CPU frekvenciji bude
pojel za gablec taj Celeroncek i to bez pekmeza jel.

ekrancek — viSe znaCenja: 1. ekran digitalnoga uredaja; 2. sadrzaj prikazan na ekranu
1. jos mi fali onaj "one"...kaj moze bit prijenosni...i moze se ekrancek nadogradit

2. ...koristim windows 7, imam 4 gige (667 MHz kingmax memorije ako se ne varam),
i zna mi se u random trenucima dogodit bsod (onaj lijepi plavi ekrancek)...

inteléek — proizvodac procesora Intel; takoder racunalna sastavnica navedenoga
proizvodaca

je, pa, Rambox-gosn, a kaj bumo sa onim kad svi moduli rade, a Bulldozercek i dalje
kaska za Intel¢ekom?

kernelcek (0d engl. kernel) — jezgra operativnog sustava

Btw. opet moram potvrditi, Siyah je yebeno battery friendly kernelcéek
milisekunddéek — milisekunda

...za sajem entuzijasta (dakle napol bedastih geekceka koji paze na svaki
milisekundcek).

motorcek — motor kao sastavnica digitalnih uredaja

Nije isto napajati motoréek 5W ili DC motor od 1kW i vise

orginalcéek (od imenice original) — izvorna inacica igre

Svi ga dode ili samo oni koji kupe orginaléek??

pentiumdéek — procesor serije Pentium

A za Sta je onda FX 6300 kad ga taj mali pentiumdek isprasi po turi?

phenomdcek — mikroprocesor serije Phenom proizvoda¢a AMD-a

FX 6300/i5 je neki minimum danas, pa koliko god phenomdek bio zvijer od proca, s
razlogom preporucujem ocanje jer znam da se lako oca sa ok hladnjakom kojeg vec
ima...

programcdek — program, ¢esto malen i1 specifi¢ne namjene

Programdek je majusan i perolak, uz to je iznimno pregledan i jednostavan ocjena od
1-10, ja mu dajem ocjenu 15.

smartfoncek (0d engl. smartphone) — pametni telefon

Ko stavi solarno punjenje na smartfonéek dobice solarno placanje od mene (pare na

sunce)
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e stroj¢ek (0d imenice stroj) — ra¢unalo
Ja bas kontam onaj 9700k 8/8 na nekih 5.2 Ghz avg bude sweet spot za trenutne
gaming strojceke.

e telefoncek (0od imenice telefon) — mobilni uredaj
...1 to je debeli minus da ovakav telefoncek nema nikakvu bljeskalicu ili Blic...

e tranzistorcek — tranzistor
Zato stavis tranzistoréek pa ti je svejedno stavio ti jednu ili 20 ledica.

e ultrabucek (0d engl. Ultrabook) — vrsta prijenosnoga racunala
Dijagonala? Mozda cak i ultrabucek

e volancek — upravlja¢ u obliku volana za trkace igre
JOj... jedva cekam da i meni stigne. :) Do tad, kupio sam si volanéek, pa ¢u se malo
vozit virtualno.

e Zenfoncek — mobilni uredaj ZenFone
Za koliko ti stigo Zenfoncek? Ja svojeg narucio jucer...

e zmajcek (0d imenice zmaj) — vise znacenja: 1. zmaj, mitsko bice iz igre 2.
performantan model sklopovlja, programa i sl.; 3. odmilica za internetski preglednik
Comodo Dragon
1. Arboretum — tamo dobijeS mounta (malo jajce iz kojeg se izlegne zmajcek), pa se
malo igras sa njime i slicne gluposti
2. Poanta je da je Linux univerzalna zvijer, po potrebi. A ujedno moZe biti i tek simpa
mali zmajéek za nezahtjevne korisnike.

3. Nova verzija "zmajceka" ...

Od izvedenica koje ne oznac¢uju digitalne uredaje i sadrzaje pronadeni su sljedeci Zargonizmi:
e fanbojcek (0d engl. fanboy) — gorljivi ljubitelj neke igre, tehnologije i sl.; potvrden je i
oblik fanboycek
Znaci to je sluzbeno AMD fanbojcek?
e troléek (od engl. troll) — viSe znacenja: 1. iritantna osoba koja namjerno uzrujava
druge na internetu; 2. nepravedno moéno oruzje u igri World of Tanks (engl. troll gun)
1. trooléek...mali troléek....ne bi dao 3,9 tisuca, al bi 4,500 kn...give me a brake....

2. ...a troléek nikad ne iznevjeri, 300 damage-a je gotovo uvijek sigurno.
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Izvedenice na sufiks —cek odlikuju se snaznim dijalektnim prizvukom i u pravilu nemaju
veliku cestocu, iako relativno velik broj primjera svjedo¢i o relativnoj plodnosti toga sufiksa.
Mnogi su izrazi plod kreativnosti pojedinoga korisnika i u korpusu se pojavljuju samo
jedanput, npr. milisekundcek, orginalcek, smartfoncek, tranzistorcek. Nisu pronadene

standardnojezi¢ne potvrde, Sto je u skladu s dijalektnom prirodom sufiksa —cek.

-ek

Kao i prethodni sufiks —cek, sufiks —ek dijalektno je obojen i sluzi za tvorbu hipokoristika
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 71). Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi potvrde, a Halonja u svojemu
korpusu pronalazi samo jednu potvrdu: radek (prema nazivu grafickoga procesora ATI
Radeon) (Halonja 2006: 84). Navedeni se izraz pojavljuje samo dvaput u korpusu Bugovih
pri¢aonica, a pronadeni su i sljede¢i Zargonizmi istoga tvorbenog tipa:
e filek® (od engl. file) — datoteka
E sad vidiS kako je filek pospremljen na USB ...
e filmek (od imenice film) — viSe znacenja: 1.. videouradak objavljen na internetu
(snimka igranja racunalne igre, najava nove igre i sl.); 2. videoisjecak koji se prikazuje
u sklopu radnje unutar igre
1. ti si neki ono super player, stavljas filmeke na tube, a kaj je to tube, mene zanima
kak i ja to mogu stavit
2. Dojmovi su ok, a ingame filmeki su me vratili u doba klasika poput Dune-a 2000
e miSek — racunalni mis
Ja sam prije juzao tog miSeka i ovu podlogu, ovo je large, nadi medium jeftiniji je i
sasvim dovoljno velik.
e noobek (od engl. noob/n00b) — pogrdan izraz za pocetnika ili neznalicu, najéesée u
racunalnim igrama
Pa nije ni cudo da se takvi noobeki poput tebe Zale na to.
e njubek (od engl. newbie) — pocetnik, netko tko je neiskusan; manje uvredljiv izraz od
noob(ek), iako se moZe pojaviti u negativnom kontekstu; potvrden je i oblik nubek
A kad to kazem ja, njubek u ovoj igri, koji je igra 70 dana tek, mogu misliti kako je

vama koji igru igrate ve¢ vise od 2 godine

%2 Naziv filek ujedno je primjer igre rije¢ima po analogiji na vrstu jela.
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Svi su navedeni primjeri zargonizmi, Sto je u skladu s dijalektnom prirodom toga sufiksa.

U korpusu nije pronaden velik broj primjera izvedenica sufiksom —ek, Sto ukazuje na relativno
slabu plodnost toga sufiksa.

NajviSe pojavnica ima naziv njubek (Sezdesetak), miSek ih ima dvadesetak, a filek, filmek i

noobek izmedu 15 1 20.

-ik

Sufiks —ik najc¢es¢e oznacuje nositelja osobine (Bari¢ i1 sur. 2005: 330). Halonja (2006.) ne
navodi potvrde, dok Mihaljevi¢ (1990.) navodi velik broj potvrda: c¢vrsnik, dojavnik, ispusnik,
iscitnik, izbornik, mednik, nadzornik, naputnik, obradnik, odredisnik, odrednik, opisnik,
pomacnik, postupnik, predocnik, preklopnik, prenosnik, pretvornik, pretraznik, prevodnik,
prikljucnik, primopredajnik, prirednik, prisjetnik, provodnik, raznacnik, rednik, spojnik,
spremnik, tokovnik, tumacnik, ucitnik, upisnik, usluznik, utipnik, uznacnik, zbirnik, znakovnik
te sloZeno-sufiksacijske tvorenice kratkospojnik i primopredajnik (Mihaljevi¢ 1990: 86-87).
U korpusu Bugovih pri¢aonica s ve¢im je brojem pojavnica potvrden samo izbornik (izrazito
velika cCestoca s vise od 4 500 pojavnica), dok su izrazi ¢vrsnik, kratkospojnik, predocnik,
preklopnik, prenosnik, pretvornik, primopredajnik, provodnik i spremnik takoder potvrdeni u
znacenju koje navodi Mihaljevi¢, ali s mnogo manjim brojem pojavnica. Najslabije su
zastupljeni ¢vrsnik | predocnik koji se pojavljuju samo jedanput, a spremnik tek u nekoliko
primjera ima znafenje memorijskoga spremnika, dok u ostalim sluCajevima oznacuje
neracunalne spremnike. Preklopnik se pojavljuje i u znacenju switch koje navodi Mihaljevici
u znacenju mobilnoga uredaja s ekranom na preklapanje.

Od naziva koji nisu zadrzali znacenje koje navodi Mihaljevi¢, potvrdeni su dojavnik (u
sintagmi GPS dojavnik, a ne kao flag), pretraznik (kao sinonim za browser i search, ali ne
kao scanner) i upisnik (ne kao subscript, nego kao osoba koja upisuje Skolu ili tecaj), Svi s
malim brojem pojavnica. Dojavnik i upisnik imaju po jednu, a pretraznik Sest. U istoj je
kategoriji i nadzornik s Cetiri pojavnice, od ¢ega su tri u znacenju osobe koja nesto nadzire, a
samo se jedanput pojavljuje u ra¢unalnome kontekstu. Rije¢ je o ironi¢nome okazionalizmu
tvrdodiskovni nadzornik u sljedecoj recenici:

Inace lijep je taj Tvrdodiskovni Nadzornik kojeg svi odreda koristite.
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Pronadena je samo jedna nova potvrda:
e preglednik (std.) — program za prikaz mreznih stranica (engl. browser)
Pa, jesi li obrisao cache od internet preglednika?

Preglednik je primjer standardnojezi¢noga naziva koji je relativno dobro usvojen u opcenitoj
uporabi (viSe od 3 100 pojavnica), no u korpusu se engleski izraz browser pojavljuje mnogo
¢esc¢e od njega (vise od 15 100 pojavnica). Moze se zakljuciti da sufiks —ik nije plodan pri

nastanku racunalnih naziva.

-inje

Sufiks —inje najc¢e$¢e sluzi za tvorbu zbirnih imenica (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 71).
Mihaljevié¢ (1990.) ne navodi potvrde, a Halonja navodi potvrde kablinje i kablovinje (Halonja
2006: 85). Kablinje se ne nalazi u korpusu Bugovih pric¢aonica, dok kablovinje ima oko 40
pojavnica.
Pronaden je samo jedan drugi naziv:
o staklovinje (Zarg.; od imenice staklo) — vise znacenja: 1. stakleni dio kucista nekoga

uredaja; 2. le¢a digitalnoga fotoaparata

1. Plasticno kuciste? Napokon Ovo staklovinje mi je vec pun kufer na smartfonima..

2. samo aparati dolaze, prolaze, bivaju razbijeni, potroseni, crkavaju, zastarjevaju i

odlaze, no staklovinje je to koje ti je bitno.

U korpusu nisu pronadene druge potvrde, pa se moze zakljuciti da sufiks —inje ne pogoduje

tvorbi imenica. Naziv staklovinje nije ustaljen u uporabi i ima tek osam pojavnica.
-iSte
Halonja (2006.) ne navodi primjere, dok Mihaljevi¢ navodi potvrde izlaziSte, sloviSte, spojiste

I ulaziSte (Mihaljevi¢ 1990: 87). U korpusu Bugovih pricaonica potvrdeno je samo spojiste i

to s neznatnim brojem pojavnica (pet) i u nerac¢unalnome znacenju; umjesto znacenja junction

149



koje navodi Mihaljevi¢ (vrsta pokazivaca na mapu), odnosi se na fizicko razgrani¢enje u
prostoru (npr. spojiste zida i poda).
Od dodatnih je potvrda pronaden samo ustaljeni standardnojezi¢ni naziv kuéiste (za engl.

chassis) s viSe od 32 400 pojavnica, a moZe se zakljuciti da je sufiks -iSte u korpusu neplodan.

-jak

Halonja (2006.) ne navodi potvrde, a Mihaljevi¢ pronalazi primjere sklopnjak i slovnjak
(Mihaljevi¢ 1990: 87), od kojih nijedan nije potvrden u korpusu Bugovih pri¢aonica. Nisu
pronadene dodatne potvrde, pa se sufiks moze smatrati neplodnim za nastanak imenickih

rac¢unalnih naziva.

_je

Sufiks —je sudjeluje u tvorbi zbirnih imenica (Bari¢ i sur. 2005: 330). Halonja (2006.) ne
navodi potvrde, a Mihaljevi¢ navodi protuslovije, sucelje i zaglavlje (Mihaljevi¢ 1990: 88).
Protuslovlje nije zastupljeno u korpusu Bugovih pri¢aonica, ali sucelje i zaglavlje jesu i to u
znaenjima interface i header koja navodi Mihaljevi¢. Sucelje ima velik broj pojavnica (vise
od 5 500), dok je zaglavlje slabije zastupljeno s oko 240 pojavnica.

Nisu pronadeni dodatni primjeri i moZe se zakljuciti da je sufiks —je neplodan pri nastanku

racunalnih naziva u korpusu.

-jevina

Halonja (2006.) ne navodi potvrde, dok Mihaljevi¢ navodi primjer strojevina kao prijedlog za
hardware (Mihaljevi¢ 1990: 88). U korpusu Bugovih pri¢aonica taj naziv nije potvrden, kao
ni drugi nazivi istoga tvorbenog nacina. Moze se zakljuciti da sufiks —jevina nije plodan za

nastanak imenickih rac¢unalnih naziva.

-ka
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Sufiks —ka sudjeluje u tvorbi imenica za zenske osobe i stvari (Bari¢ i sur. 2005: 330), a

Mihaljevi¢ navodi potvrde adresirka, informaticarka, operaterka i programerka (Mihaljevié

1990: 88). Adresirka nije potvrdena u korpusu Bugovih pricaonica, a ostala tri naziva jesu, no

nemaju osobito velik broj pojavnica (operaterka ih ima cetrdesetak, a informaticarka i

programerka manje od 20). Halonja pronalazi potvrdu albatronka, nastalu od naziva tvrtke

Albatron Technology (Halonja 2006: 72). Navedena je izvedenica zastupljena i u korpusu

Bugovih pric¢aonica, no ima tek pet pojavnica.

Od drugih su potvrda pronadeni sljede¢i Zargonizmi:

barbarianka (od engl. Barbarian) — klasa u nekim igrama; potvrden je i oblik
barbarka nastao od pokra¢ene osnove

ajme, bas me zanima Sta radi moja lv 24 barbarianka :D

biostarka — mati¢na ploca proizvodaca Biostara

Ova Biostarka izgleda bomba .. mogla bi bit najbolja fm?2 ploca

conqguerorka (od engl. Conqueror — osvajac¢) — klasa u igri

moja Lv 23 conquerorka je sada malo na pauzi jer je Lotro dobio novi veliki update.
cyclonka — graficka kartica serije Cyclon

neznam dal novi afterburner ima kakve veze s tim al sad cyclonka 6850 radi na
1000/4900mhz:-)

demonka (od engl. Demon) — klasa u igri

Evo demonka. Nekako sto ide veci vl to je oprema oskudnija

digitalka — inacica Digital konzole PlayStation 5

...onaj koji nije ni digitalku narucio nebude kupio ps5 vjerojatno do proljeca ako ne i
do ranog ljeta.

fantomka — graficka kartica serije Phantom proizvodaca ASRocka; potvrden je i oblik
phantomka

680 fantomka je u max loadu bila tornado naspram ovoga LOL

HD-inka (od engl. pokrate HD, High Definition) — vrsta graficke kartice

Grafe su slicne samo u nekim igrama pobjeduje GTX-ica a u nekima HD-inka.
integrirka — integrirana graficka ili zvucna kartica

Ja nemam grafu u kompu trenutno, osim ako Intel integrirka moze tjerat 34" UW
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e klokerka (od engl. overclocking) — mati¢na plo¢a pogodna za postupke ubrzanja rada
Osobno sam isprobao u servisu i mogu re¢ da je BIOSTARKA bolja Klokerka i od
M5A97 EVO

e membranka — membranska tipkovnica
Lenovo = IBM, pa mislim da bi trebala bit vrlo kvalitetna membranka.

e OC-erka/ocerka (od engl. pokrate OC za overclocking) — mati¢na ploca pogodna za
postupke ubrzanja rada
kupi ASUS M5A97 ili ASROCK 970 EXTREME 3 ili GIGABYTE 970A-UD3 Giga je
najbolja OC-erka

e plejka® (od engl. PlayStation) — vrsta igrace konzole; potvrdeni su i oblici playka i
pleyka
znaci gledam neki TV za piknut.....udaljenost 2,5m.....najvise plejka bu se vrtila na
njemu ali i poneki filmek....

e powercolorka — graficka kartica proizvodaca PowerColora
Stigla Powercolorka, grafa je bomba sta se izrade tice, nema plastike, sve metal.

e radeonka — graficka kartica serije Radeon proizvodaca AMD-a; potvrden je i oblik
rejdonka
Napokon se pojavile Radeonke u De trgovinama ali XT krecu od 1100eu pa na
vise....nisu normalni.

e sapphirka — graficka kartica proizvodac¢a Sapphirea; potvrden je i oblik safirka
Zasto je Msi rx 480 bolja od sapphirove,citam na internetu da je samo tisa i ima bolje
hladjene,a da je sapphirka brza.

e sniperka — mati¢na ploca serije Sniper proizvodaca Gigabytea
F2A488X D3H mi se pokazala kao najbolja od njih a za malo veéu Sniperka je boli
glava izbor

e sorcerka (od engl. Sorceress — ¢arobnica) — klasa u igri; potvrden je i oblik sorserka
sorcerka mi je nabrijana sad sam sa barbarinom 80 level imam malo problema sa
protivnicima koji imaju phyisical resistance

e talonka — grafi¢ka kartica serije Hawk Talon proizvodaca MSI-ja
Talonka je 100MHz+ naklokana, stoga bi bila brza od 5850.

% zanimljivo je da je Zargonizam plejka postojao i prije vise desetaka godina kao dio Zargonskoga naziva za
vrstu vinilne gramofonske ploce (tzv. longplejka, od engl. long-play) (Klai¢ 2012: 626).
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e virtualka — virtualni stroj

Tamo imas opciju za kreiranje nove virtualke i dalje pratis Wizard.

Sufiks je relativno plodan pri nastanku zargonskih naziva. Mnoge se od pronadenih imenica
odnose na nazive grafickih kartica i mati¢nih ploca, pri ¢emu su neke nastale od pokrata (HD-
inka, OC-erka).

Neke su od potvrda mocijski parnjaci muskih likova u igri: barbarianka/barbarka,
conquerorka, demonka, sorcerka/sorserka (od Barbarian, Conqueror, Demon, Sorceror).
Neki se izrazi pojavljuju samo jedanput ili dvaput, npr. barbarka, conquerorka, demonka,

sniperka.

-I(a)c

Sufiks —l(a)c naj¢esée oznacuje vriitelja radnje (Bari¢ i sur. 2005: 330). Halonja (2006.) ne
navodi potvrde, dok Mihaljevi¢ navodi primjere davalac, djelilac, izvodilac, izvrSilac, nosilac,
posluzilac, prevodilac, punilac, digitalac i kompatibilac (Mihaljevi¢ 1990: 88-89), od kojih
su u korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni svi osim izvodilac, izvrsilac i posluzilac, no
imenice u velikoj mjeri nisu zadrzale znacenje koje navodi Mihaljevic.

Davalac je prisutan samo u opcenitom znacenju pruzatelja usluge, djelilac se odnosi i na
znacenje koje navodi Mihaljevi¢ divisor (djelitelj u matematici) i na djelitelja napona,
kompatibilac ne oznacuje kompatibilno racunalo nego ima Sire znacenje (kompatibilnoga
operativnog sustava i sl.), a prevodilac u manjem broju primjera zadrzava ra¢unalno znacenje
interpreter koje navodi Mihaljevi¢, no u veéini Se slucajeva odnosi na prevodenje prirodnih
jezika (npr. google prevodilac). Digitalac je zanimljiv primjer jer vise nema znacenje koje
navodi Mihaljevi¢ (digitalno racunalo), ali je i1 dalje rije¢ o raCunalnome izrazu koji u novije
vrijeme pokriva razli¢ita znacenja kao Sto su digitalni fotoaparat i primjerak racunalne igre
kupljen na internetu.

Jedino digitalac ima relativno visoku ¢estocu (s 500 pojavnica) i dobro je prihvacéen, a ostali
izrazi imaju tek manji broj pojavnica (npr. nosilac i kompatibilac imaju ih manje od deset).

U korpusu nisu pronadene dodatne potvrde, pa se moze zakljuciti da je sufiks —lac neplodan.

-lica
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Sufiks -lica najcescée sluzi za tvorbu imenica znacenja 'naprava za x' od infinitivnih osnova

nesvrienih glagola (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 72). Mihaljevi¢ navodi primjere busilica,

vodilica i zbrajalica (Mihaljevi¢ 1990: 89-90), od kojih su u korpusu Bugovih pri¢aonica

zastupljene busilica i vodilica, ali ne u znacenju card puncher i card guide/kursor koje navodi

Mihaljevi¢ nego kao neracunalni izrazi za elektricni alat i kabel. Halonja navodi jednu

potvrdu, przilica (od glagola prZiti), a izraz je potvrden i u korpusu Bugovih pri¢aonica kao

relativno Cest s gotovo 3 500 pojavnica (vise od 5 000 pojavnica ako se pribroje pojavnice

oblika bez dijakritika przilica).

U korpusu su pronadene i sljedece potvrde:

klikalica (zarg.; od glagola klikati) — program (najc¢esée igra) u kojem se opcije
odabiru klikom misa

desktop tower defence- online klikalica,ali ne novu pro verziju nego staru 1.5
snimalica (Zarg.) — vise znacenja: 1. uredaj koji pohranjuje podatke na CD/DVD
medij; 2. program koji snima sadrzaj ekrana (naj¢esce u igrama); 3 usluga snimanja
televizijskoga sadrzaja koju pruZaju neki teleoperateri

1. voltaza je 'najmanji' problem, jer 99% radi na 12V, posto je normalna snimalica u
ext.kucistu.

2. Ukljucio sam snimalicu i snimao je sve bitke i kad ih se nakupilo ja sam ih obrisao
i ne zeli vise snima, na igri je ukljucena automatska snimalica

3. Znaci masivno vise bi trebalo biti moguce snimati i ostaviti snimljeno nego da se
uzme snimalica od 10/16/30h preko drugog telekoma.

surfalica (inf.; od glagola surfati) — racunalo, tablet i sl. ¢ija je glavna namjena
posjecivanje posjec¢ivanje mreznih stranica

a dali se moze koji linux boootat sa cd-a ?treba mi kao surfalica,a 128mb rama vise
nemogu nabavit jer imam 10 kompova koji imaju 64 ili vise mb

tipkalica (Zarg.; od glagola tipkati) — tipkovnica

...bit ce u linksu s 1049 na 749..jel valja kaj ta tipkalica ili da uzmem corsair...
trazZilica — (std.) internetska stranica koja omogucuje pregled drugih stranica koje su
dostupne na javnom internetu

UpiSi u Google trazilicu naziv mape i otidi na slike i imas ih sve tamo izlistane.
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e vrtilica (Zarg.; od glagola vrtjeti) — ventilator

zato nabavi$ nekoliko ovakvih vrtilica koje su necujne i na najvisim okretajima...

Sufiks nije osobito plodan, a vecina je navedenih imenica stilski neutralna i odnosi se na
uporabu interneta.

Izraz trazilica ima relativno veliku cestocu (oko 1 600 pojavnica) i moZe se smatrati
ustaljenim u korisnickoj komunikaciji. Razlog dobre prihvaéenosti mozda lezi u tome S$to je
odgovarajuca engleska istoznac¢nica search engine nesto dulja za tipkanje. Snimalica ima oko

350 pojavnica, a najmanje ih ima vrtilica (tek pet).

-liste

Sufiks —liste sudjeluje u tvorbi mjesnih imenica (Bari¢ i sur. 2005: 331). Halonja (2006.) ne
navodi potvrde, a Mihaljevi¢ navodi samo jedan primjer, granaliSte (za engl. branching point)
(Mihaljevi¢ 1990: 90). U korpusu Bugovih pricaonica nije pronaden taj naziv, kao ni drugi
primjeri istoga tvorbenog tipa, pa se moze zakljuciti da je sufiks -liSte neplodan.

-lo

Sufiks —lo sluzi za tvorbu imenica za za muske i zenske osobe te stvari (Bari¢ i sur. 2005:
330). Halonja (2006.) ne navodi potvrde, dok ih Mihaljevi¢ navodi velik broj: biralo, brojilo,
busilo, crtalo, citalo, djelilo, ispisivalo, kazalo, kucalo, mnoZzilo, odabiralo, pribrajalo, pisalo,
pokazivalo, snimalo, ticalo, tipkalo 1 zbrajalo te slozeno-sufiksacijske tvorenice
poluoduzimalo i poluzbrajalo (Mihaljevi¢ 1990: 90-91). U korpusu Bugovih pri¢aonica
potvrdeni su brojilo (ali u znaéenju mehanickoga, strujnog i sl. brojila, a ne u znacenju
counter koje navodi Mihaljevic¢), djelilo (ali ne kao divider, $to navodi Mihaljevi¢, nego kao
splitter, tj. naponsko djelilo), kazalo (ne kao directory/pointer nego kao sadrzaj) i ticalo (ali
ne kao racunalni izraz sense nego kao dio tijela kukca). Nije pronadena nijedna potvrda
znacenja koje navodi Mihaljevic.

Od ostalih su primjera pronadeni standardnojezi¢ni nazivi racunalo (S vise od 55 000

pojavnica) i crnilo (u znacenju crn prikaz na ekranu, s oko 190 pojavnica).

155



-nje

Sufiks —nje jedan je od sufikasa koji sluze za tvorbu glagolskih imenica od svrenih i

nesvrSenih glagola (Bari¢ i sur. 2005: 322), a u korpusu Bugovih pri¢aonica pronadeni su

sljedeci primjeri:

benchanje (Zarg.; od glagola benchati, prema engl. (to) benchmark) — ispitivanje
maksimalne izvedbe ra¢unalnih komponenata; potvrden je i oblik bencanje

Za ove testove nije previse bitno jer ima dosta laksi proc za benchanje i validacije,
uglavnom se radi o IDLE radnjama.

browsanje (Zarg.; od engl. to browse) — posjecivanje internetskih stranica; potvrden je
i oblik browseanje

...a bez dovoljno rama i najjaci cpu se pocne vuci u obicnim taskovima kao npr
browsanje.

clockanje (Zarg.; od glagola clockati, prema engl. overclock(ing)) — poboljSanje rada
raCunalne sastavnice izmjenom parametara izvedbe; potvrden je i oblik klokanje
Njegova ploca je vise nego dovoljna za bilo kakvo clockanje 9900K na vodi...
craftanje (zarg.; od glagola craftati, prema engl. to craft) — stvaranje predmeta,
oruzja, oklopa i sl. u igri; potvrden je i oblik kraftanje

witcher 3 je imao jako jednostavan sistem craftanja koji se primarno bazirao na
receptima i gear setovima...

crashanje (Zarg.; od glagola crashati, prema engl. to crash) — pad sustava, prestanak
rada aplikacije; potvrden je i mnogo rjedi oblik kreSanje

Izgleda da jos nisu fixali crashanje na 418.91 ?

dekodiranje (std.) — prevodenje podataka ili signala iz jednoga formata u drugi
Dakle, to Sto ti sad uzasno Steka je zato jer ti je procesor prespor za dekodiranje
videozapisa koje gledas.

editiranje (inf.) — izmjena digitalnoga sadrzaja, naj¢esce tekstnoga; potvrden je i
mnogo rjedi oblik editanje

Kao Sto piSe u naslovu, imam problem sa editiranjem proracunske tablice Excela u
Wordovom dokumentu nakon spremanja.

flashanje (zarg.; od glagola flashati, prema engl. to flash) — promjena inacice

operativnoga sustava racunala, mobilnoga uredaja i sl.; potvrdeni su i oblici fleSanje,
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flashiranje te mnogo rjedi fleSiranje i flasiranje

Jedino Sto moze biti problem pri flashanju biosa je to da ugasis komp dok traje
flashanje...

grindanje (Zarg.; od glagola grindati, prema engl. to grind) — dugotrajno ponavljanje
naporne aktivnosti u igri s ciljem prikupljanja iskustva, novca, blaga i sl.; potvrden je 1
mnogo rjedi oblik grajndanje

Koliko god sam bolesnik da moram pogledati u svaki kut i otvoriti svaki chest, za
takvo grindanje nemam ipak ni vremena ni zivaca.

hakiranje (inf.) — provala u ra¢unalni sustav, korisni¢ki racun i sl.

Trazim hakera za uslugu hakiranja jednog mobilnog broja, jednokratno.

izlistavanje (Zarg.; od glagola izlistavati) — ispisivanje podataka na ekranu

...u biti ima$ 2 funkcije — jedna za izlistavanje fileova i da vidis$ Sto koristi taj file i
druga da ga ubije.

izlogiravanje (Zarg.; od glagola izlogiravati (se)) — postupak odjave iz korisni¢koga
raCuna

Jel postoji neka opcija izlogiravanja na svim uredjajima ili tako nesto i ima li smisla
zalit se sonyu da mi vrate novac?

levelanje (Zarg.; od glagola level(ir)ati, prema engl. to level (up)) — napredovanje lika
u igri usvajanjem novih razina iskustva; potvrden je i oblik leveliranje

Jednostavno sam se pomirio da necu biti progress raider, nego lijepo polako gustanje
uz levelanje s ekipom pa polako dokud stignemo :)

natipkavanje (Zarg.; od glagola natipkavati) — razmjena tekstovnih poruka, najces¢e u
pricaonici

Lagano sam popi*dio od natipkavanja...

odzumiranje (inf.; od glagola odzumirati) — udaljavanje slike

...pojavi se izbornik na kojem idemo gore za zoom, a dolje za odzumiranije...
oftopicarenje (Zarg.; od glagola of(f)topicariti) — objavljivanje poruka koje nisu u
skladu s temom u priaonici

Zadnjih par strana samo oftopicarenje, a Sto je najgore i admini se svadaju
overclockanje (zarg.) — poveéanje performansi ra¢unala ili sastavnice promjenom
parametara izvedbe; potvrden je i jednako ¢est oblik overclockiranje

Nisam radio maunalno overclockanje, iskljucivo sam overclockao preko XMP-a.
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particioniranje (std.) — podjela diska na viSe funkcionalnih dijelova
Ne razumijem ¢emu particioniranje SSD-a, formatiraj ga kao cjelinu i na njega stavi
Os.

procesiranje (std.) — ratunalna obrada podataka; potvrden je i mnogo rjedi oblik
procesuiranje

Jos se ja pitam zasto su slike 10X doslovno drek...pa kako nebi bile nakon tolikog
procesiranja.

programiranje (std.) — sastavljanje uputa za izvrSavanje algoritama

U potrazi sam za prijenosnikom iskljucivo za potrebe faxa, dakle office, net i razni
programi za programiranje.

renderiranje (inf.; od glagola renderirati, prema engl. to render) — iscrtavanje
grafiCkoga prikaza, najcesce igara, 3D modela i sl.; potvrden je i mnogo rjedi oblik
renderanje

Da radi neki teSki multi tasking, renderanje ili sto ve¢, onda bez razmisljanja Ryzen.
skeniranje (std.) — automatizirana pretraga sadrzaja na racunalu

...program kada zavrsi skeniranje izbaci samo RAW files i nista drugo..nemam
podatke koji su bili na tom disku

trollanje (Zarg.; od glagola trollati, prema engl. to troll) — postupak internetskoga
uzrujavanja i/ili zlostavljanja drugih ljudi; potvrden je i oblik trolanje

Kad sam mu vidio godine iznenadio sam se, dosta loSe trollanje za osobu u tim
godinama, na razini onih Intelovih tinejdZera....

tweakanje (zarg.; od glagola tweakati, prema engl. to tweak) — podeSavanje
konfiguracije uredaja ili programa; potvrden je i oblik tvikanje

Svaki korisnik koji koristi Clean Master,task killer ili slican program za oslobadjanje
rama i tweakanje memorije je noob.

utipkavanje (std.; od glagola utipkavati) — unositi tekst putem tipkovnice (stvarne ili
virtualne)

Najjednostavnije je utipkavanjem kodova u sami uredayj.

zumiranje (inf.; od glagola zumirati (se)) — priblizavanje slike na zaslonu

Stanu dva dokumenta paralelno, oba na 100% i joS ima mjesta za zumiranje.
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Prefiks se pokazao jako plodnim, a mnogi od pronadenih naziva imaju relativno veliku
Cestoéu U korpusu, osobito standardnojezi¢ni nazivi napajanje (s 118 300 pojavnica),
programiranje (oko 8 400 pojavnica) i ucitavanje (0ko 2 100 pojavnica) te Zargonizmi
flashanje (oko 3 170 pojavnica), clockanje (oko 2 470 pojavnica) i trolanje (oko 1 130
pojavnica).

Zanimljiv je sinonimni niz izvedenica od glagola flashati (flashanje-fleSanje-flashiranje-
fleSiranje-flaSiranje) koji ukazuje na korisni¢ku nesigurnost u pristupu prilagodbi engleskoga

izvornika.

-0st

Sufiks —ost sluzi za tvorbu misaonih imenica (Bari¢ i sur. 2005: 331). Halonja (2006.) ne
navodi primjere, a Mihaljevi¢ navodi potvrdu kompatibilnost (Mihaljevi¢ 1990: 91) koja je u
korpusu Bugovih pri¢aonica zastupljena s gotovo 2 500 pojavnica.

U korpusu su pronadene i sljedece potvrde:

e bugovitost (zarg.; od pridjeva bugovit, prema engl. buggy) — stanje racunalnoga
programa koji ima velik broj pogreSaka
Cinnamon mi je stvarno odlican, ali ta bugovitost mi je deal breaker...

e igrivost (std.) — iskustvo igranja ra¢unalne igre (engl. gameplay)

Tehnicki je malo gruba, ali je igrivost odlicna.

e modularnost (std.) — svojstvo sklopovlja ili programske podrske ¢iji se dijelovi mogu
Meni se osobno vise svida g5, zbog modularnosti, micro sd slota i puno lakseg
popravljanja ako dodje do nekog kvara...

e optimiziranost (std.) — odlika sklopovlja ili programske podrske koji Stedljivo troSe
resurse
Xperia Z — solidan ekran, jako dobra kamera, vrhunska fluidnost i optimiziranost
sucelja itd

e portabilnost (inf.) — svojstvo sklopovlja ili programske podrske koji mogu
funkcionirati na razli¢itim platformama

C / C++ - performanse i portabilnost (donekle).
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e responzivnost (std.) — brzina odziva uredaja, mrezne stranice i sl.

Samsung ima nekako bolju responzivnost, ali xiaomi 8 mi se puno vise svida.

Sufiks -ost relativno je plodan, a zanimljivo je da vecina primjera pripada standardnojezi¢nim
nazivima.

Najvise pojavnica ima naziv igrivost (oko 2 000), dok ih drugi nazivi imaju mnogo manje.
Najmanje pojavnica ima Zargonizam bugovitost (¢etrdesetak).

U korpusu su pronadene i mnoge druge imenice sa zavrSetkom -ost (npr. efikasnost,
posjecenost, prosirivost...), no one ¢e biti obradene u terminoloSkoj analizi jer je u tim

slucajevima rijec o preuzimanju iz opcejezi¢noga konteksta.

-ovlje

Halonja (2006.) ne navodi potvrde, a Mihaljevi¢ pronalazi jedan primjer, sklopovlje (za engl.
hardware) (Mihaljevi¢ 1990: 92). Naziv je potvrden u korpusu Bugovih pri¢aonica, no ima
tek sedamdesetak pojavnica i od njega je mnogo ¢es¢i izraz hardver (s oko 11 000 pojavnica).
U korpusu su pronadene i sljedece potvrde:
e Cipovlje (zarg.) — ¢ipovi
Mozda ¢e upravo neki takav ekspertni sustav biti zaduzen za dizajniranje i proizvodnju
novih vrsta procesora i ¢ipovlja svih vrsta...
e diskovlje (zarg.) — diskovi za pohranu
No, kad sam pogledao po mom diskovlju, ispalo je da je programcic¢ izbrisao podatke
s dvije particije, kao i svebookmarke.
e znakovlje (std.) — skup znakova (naj¢esc¢e nekog jezika na tipkovnici)

Nema numpada ni hrvatskog znakovlja, ali jbg.
Sve su potvrde zbirne imenice. Diskovlje i znakovlje imaju po pedesetak pojavnica u korpusu,
a cipovlje ih ima samo pet. Sufiks -ovlje nije se pokazao osobito plodnim pri nastanku

rac¢unalnih naziva.

-stvo
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Sufiks —stvo sluzi za tvorbu zbirnih imenica (Bari¢ i sur. 2005: 330). Halonja (2006.) ne
navodi primjere, a Mihaljevi¢ navodi primjere hakerstvo i racunarstvo (Mihaljevi¢ 1990: 92).
U korpusu Bugovih pri¢aonica, hakerstvo se pojavljuje samo jedanput, dok racunarstvo ima
Sestotinjak, a racunalstvo Cetiristotinjak pojavnica.
U korpusu su pronadene i sljedeée potvrde:
e gejmerstvo (inf.) — igranje racunalnih igara
...nego jer sam kroz godine gejmerstva naucio cijeniti dobru zavrsnu obradu(vec¢inom
kod periferije) i to mi je takoder bitna kategorija.
e piratstvo (std.) — skidanje i razmjena zasticenoga intelektualnog vlasniStva (najcesce
knjiga i igara) preko interneta
Piratstvo ne steti gamingu, to je retardirana mantra EA i slicnih publishera u
gamingu...
e racunalstvo (Std.) — racunalna znanost

jel dobar smjer? ja sam zavrsio tehnicar za racunalstvo.

Gejmerstvo ima tek tri pojavnice i najslabije je zastupljeno, a piratstvo ima najvecu Cestocu S
viSe od 1 000 pojavnica. Naziv racunalstvo ima Cetiristotinjak pojavnica i mozda je na putu
da postane ustaljen u korisni¢koj komunikaciji, iako racunarstvo i dalje ima vise pojavnica.

lako sufiks nije osobito plodan, jedan je izraz jako dobro prihvacen u korisnickoj

komunikaciji.

-telj

Sufiks —telj sudjeluje u tvorbi imenica za muske vrsitelje radnje (Bari¢ i sur. 2005: 330).
Halonja (2006.) ne navodi primjere, dok Mihaljevi¢ navodi primjere djelitelj, izmjeritelj,
oblikovatelj, preinacitelj, primatelj 1 prevoditelj (Mihaljevi¢ 1990: 93). U korpusu Bugovih
pri¢aonica potvrdeni su djelitelj (ali ne samo kao matematicki izraz koji navodi Mihaljevié,
nego i djelitelj karata, lopte u igri i sl.), oblikovatelj (u smislu oblikovatelj koda koji navodi
Mihaljevi¢), prevoditelj (uglavnhom u kontekstu prirodnih jezika, a tek u manjem broju u
znaenju compiler koje navodi Mihaljevi¢) i primatelj (manjim dijelom i u ra¢unalnome

smislu, a najces¢e kao osoba koja prima posSiljku). Samo se oblikovatelj u potpunosti
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pojavljuje u smislu koji navodi Mihaljevi¢, no ima samo jednu korpusnu pojavnicu. Ostala tri
naziva uglavnom teze neracunalnome znacenju.

U korpusu je od drugih potvrda pronaden standardnojezi¢ni naziv posluZitelj (s gotovo petsto
pojavnica), no u korisni¢kim je objavama mnogo ¢e$¢a engleska istoznacénica server (s oko 94
000 pojavnica).

Sufiks -telj nije se pokazao plodnim za nastanak racunalnih naziva u korpusu.

-ulja

Rije¢ je o slabo plodnom sufiksu koji najées¢e sudjeluje u tvorbi pejorativno obiljezenih
imenica za Zenske osobe (Bari¢ i sur. 2005: 312). Mihaljevi¢ pronalazi primjer crtulja (za
graf) (Mihaljevi¢ 1990: 93), koji nije potvrden u korpusu Bugovih pri¢aonica, a Halonja
navodi potvrdu grafulja (prema skraéenome nazivu graficke kartice) (Halonja 2006: 86-87).
Taj je izraz potvrden i u korpusu Bugovih pricaonica s gotovo 2 500 pojavnica, a pronadene
su i sljedece potvrde, sve Zargonizmi:
e Kkartulja — graficka kartica
i da bilo bi glupo uzet 8800gtx za fiziku jer onda dobijes kartulju koja se grije ko
svinja i trosi 200w struje da bi ti malo fizike obradivala?
e pingulja (od engl. ping rate) — vrijeme odaziva udaljenoga posluZzitelja izrazeno u
milisekundama
Koliko puta sam zaginul u BFu kad sam vec utrcal u zaklon a pingulja mi nejde preko
40.
e quadulja (od engl. quad-core) — Cetverojezgreni procesor
ako bas mislis igrati za te novce mozes slozit neku konfu sa quaduljom i hd4870 i
igrat na 24 incha monitoru
e quakeulja - serijal racunalnih igara Quake ili pojedina igra iz navedenoga serijala
Ofkorz kada mu je Quakeulja duboko u genima :))
e tipkulja - tipkovnica

kako mi je ovo prva mehanicka tipkulja, prezadovoljan sam

Mali broj pronadenih primjera potvrduje slabu plodnost sufiksa, a takoder je rije¢ 0

imenicama slabe ¢estoce. Svi se navedeni izrazi u korpusu pojavljuju tek jedanput ili dvaput.
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-usa

Kao i —ulja, sufiks —uSa slabo je plodan i naj¢eS$ée tvori pejorativno obiljezene imenice za

zenske osobe (Bari¢ i sur. 2005: 312). Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi potvrde, a Halonja navodi

potvrde Zzargonizama forvardusa (od glagola forvardati; eclektronicka posta koja se

prosljeduje), kartusa (od imenice kartica), sacekusa (od glagola sacekati; zasjeda u igri) i

strpljenusa (od pridjeva strpljen; zasjeda u igri) (Halonja 2006: 87). U korpusu Bugovih

pri¢aonica potvrdene su kartusa (s 85 pojavnica) i sacekusa (S pedesetak pojavnica), dok se

strpljenusa i forvardusa ne pojavljuju nijedanput.

Od drugih su potvrda pronadeni sljede¢i Zargonizmi:

caymanusa — graficka kartica serije Cayman proizvodaca AMD-a

Taj dualcore nemoze posteno potjerati HD 5770 a kamoli HD 6850/70 i ove jos jace
tipa Caymanusa 6950.

excelu$a (od engl. MS Excel) — tablica za izra¢un u MS Excelu ili slic(nome programu;
potvrden je i oblik ekselusa

...da ne offtopicarim dalje, za takve kupovine treba vise podataka i jedna excelusa :)
forwardusa (od glagola forwardati) — elektroni¢ka poruka koja se prosljeduje drugima
E-mail virusi su takoder pogreska ljudi, jer ako si dovoljno pametan necées slati
raznorazne forwarduse o bolesnoj djeci i princevima, no ljudi to ipak cine.

gigabituSa — mati¢na ploca proizvodaca Gigabytea; potvrdeni su i oblici gigabytusa i
gigabyteusa

Poglec dolnji link, Zuto ne guta vise od 90W i sa takvim procom neunistiva Gigabitusa
ne bi se niti oznojila.

instagramusa — osoba koja ¢esto objavljuje fotografije na drustvenoj mrezi Instagram
U danasnje vrijeme tko se ima vremena zajebavat s obradom fotogarafija osim
instagramusa i profesionalni fotografa kojima je to opis posla.

integru$a (od pridjeva integriran) — integrirana graficka ili zvuc¢na kartica; potvrden je
i oblik integrirusa

Dajte prijedlog za kompletnu AM4 konfu sa R5 5600G, 16GB DDR4 bez GPU-

a(integrusa)...
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kliketusa (od glagola klikati) — tipkovnica; potvrden je i oblik klikuSa

KliketuSa je samo takva, outemu blue switchevi su glasni ali vrlo ugodni za koriStenje.
likuSa (od imenice lik) — Zenski lik u igri

ono kaj me zivcira je gibanje lika u prostoru — ko u oblivionu, likusa hoda ko da ima
Stap u dupetu.

modelusa (od imenice model) — ra¢unalna sastavnica s referentnim vrijednostima
Sumnjam da bi bas primjetio razliku da ti netko podmetne malkice jace clockanu
768mb modelusu i stock 5850.

onboardusa (od engl. onboard) — integrirana graficka ili zvuc¢na kartica; potvrden je i
oblik onbordusa

...moja sadasnja VIA HD ima 110db SNR 1828S codec, jedna od najjacih VIA
onboardusa...

polovnjakusa (od pridjeva polovan) — rabljena racunalna sastavnica

U svakom slucaju moja polovnjakusa od 270 eur 3060ti je viSe nego dovoljna za moje
potrebe...

rogusa (od engl. ASUS ROG) — serija grafickih kartica

Nije ovo onaj fail tuf model ovo je rogusa skroz dobra.

tipkuSa (od glagola tipkati) — tipkovnica

Relativno mi je hitno jer mi je ukuc¢an poceo mrziti ovu tipkusu, a meni je bas odlicna.
tripleventusa (od engl. triple-vent) — graficka kartica s tri ugradena ventilatora

Do 2.500Kn uzmi HD7870, MSi TFIII, a do 3.000Kn uzmi HD7950 Gigabyteovu
tripleventusu.

zelenkus$a (od pridjeva zelen) — graficka kartica proizvodaca Nvidije (tvrka ima zeleni
logo)

Majstore nemoj da moram sad i radi tebe jos jednu zelenkuSu staviti u rig :D

Sufiks —uSa moze se smatrati plodnim za nastanak zargonskih naziva ra¢unalne tematike.

Potvrde imaju slabu ¢estocu, pri ¢emu exceluSa i instagramusa imaju po dvije, a caymanusa,

ekseluSa i gigabyteusa imaju tek po jednu pojavnicu.

Zanimljiv je sinonimni niz gigabituSa-gigabytuSa-gigabyteusa koji oprimjeruje korisnicke

pristupe prilagodbi engleske rijeci byte.
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-0

Nulti sufiks sudjeluje u tvorbi glagolskih imenica (Bari¢ i sur. 2005: 331). Halonja (2006.) ne

navodi primjere, dok Mihaljevi¢ navodi prefiksacijsko-sufiksacijske tvorenice pretek (za engl.

carry) i razvrst (za engl. array) (Mihaljevi¢ 1990: 93) koje nisu potvrdene u korpusu Bugovih

pricaonica. Izraz pretek ima dvjestotinjak pojavnica, no uvid u kontekst rijeci pokazuje da je

zapravo rije¢ o sintagmi imati ¢ega na pretek.

Nisu pronadeni dodatni primjeri, pa se moze zaklju¢iti da nulti sufiks ne pogoduje domacoj

tvorbi racunalnih naziva u korpusu Bugovih pricaonica. Pronaden je velik broj anglizama

prilagodenih nultom transmorfemizacijom, no ti su nazivi obradeni u poglavlju o

terminoloskoj analizi.

Broj pronadenih potvrda po sufiksu prikazan je u sljedecoj tablici, uz broj potvrda koje

navode Mihaljevi¢ i Halonja u svojim radovima:

37. tablica: Pregled broja imenic¢kih potvrda po sufiksu

Broj Broj Broj Broj potvrda Broj potvrda
Sufiks potvrda potvrda potvrda (Mihaljevié (Halonja
(Zarg.) (std.) (inf.) 1990.) 2006.)

-ac 16 / 1 4 /
-acija / / 1 2 /

-ac¢ 19 4 / 39 /

-(j)aca 12 / / 1 2
-(a)cina 12 / / / 2

-aj / / / 2 /

-ak / 1 / 1 /
-alija / / 3 1 /
-aljka / / / 4 /

-ar / 2 / 4 /

-ara 1 / / 1 /

-as 13 / 1 4 /
-ator / / / 1 /
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-ba / 2 / 1 /
-ca 2 / / / 1
-(n)ica 60 1 2 10 3
-(¢)i¢ 96 1 1 3 5
-Cek 26 / / / 2
-ek 6 / / / 1
-ik / 1 / 40 /
-inje 1 / / / 2
-iste / 1 / 4 /
-jak / / / 2 /
-je / / / 3 /
-jevina / / / 1 /
-ka 27 / / 4 1
-I(a)c / / / 10 /
-lica 4 1 1 3 1
-liste / / / 1 /
-lo / 2 / 20 /
-nje 29 7 7 / /
-ost 1 4 2 1 /
-ovlje 2 1 / 1 /
-stvo / 2 1 2 /
-telj / 1 / 5 /
-ulja 5 / / 1 1
-usa 21 / / / 4
-0 / / / 1 /
353 31 20 177 25
Ukupno
404 202
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Broj pronadenih izvedenica za sve vrste tvorbenih sufikasa svjedo¢i 0 iznimnoj plodnosti
sufiksacijske tvorbe pri nastanku hrvatskih racunalnih naziva, osobito zargonskih, u korpusu.
Za standardnojezi¢ne nazive nastale sufiksacijom u korpusu je pronaden mnogo manji broj
potvrda nego za Zargonizme iste kategorije (¢ak za red veli¢ine manji). lako su mnogi
standardnojezi¢ni izrazi dobro usvojeni u korisnickoj komunikaciji, ¢esto imaju slabiju
¢estocu u odnosu na odgovarajuce zargonizme.

Zamjetan je izostanak primjera iz analize koju je provela Mihaljevi¢ (1990.). Mnogi nazivi
uopée nemaju potvrde u korpusu Bugovih pri¢aonica (npr. busac), a oni koji imaju Cesto
imaju izmijenjeno znacenje u odnosu na ono koje navodi Mihaljevi¢ (npr. busilica, primac i
sl.). To je velikim dijelom ocekivano jer su u meduvremenu i$¢ezli brojni tehnicki izrazi koji
se odnose na uredaje i1 postupke koji viSe nisu u uporabi. S druge se strane moze potvrditi
teznja korisnika neformalnih pri¢aonica k izrazima koji su (bez preinaka ili tek uz manje
preinake) preuzeti iz engleskoga jezika, Sto olakSava komunikaciju. Medu nazivima koje
navodi Mihaljevi¢ ima i onih koji oznacuju postojece tehnologije i uredaje (npr. prevodilac),
no u korpusu su ¢es¢e njihove zargonske istoznacnice.

U odnosu na Zargonizme nastale sufiksacijom koje navodi Halonja (2006.), doSlo je do
zamjetnoga porasta broja izvedenica u gotovo svim kategorijama. Jedina je iznimka slabo
plodan nastavak —inje za koji Halonja navodi dva oblika iste izvedenice, a u korpusu Bugovih
pri¢aonica pronaden je samo jedan dodatni izraz. U svim je ostalim slu€ajevima pronaden
manji ili veéi broj novih izvedenica, $to je osobito naglaseno kod plodnih sufikasa —(¢)i¢ i —
ica. Mnogi novopronadeni izrazi potjeCu iz podrucja racunalnih igara i odnose se na Zanrove
igara, odlike likova, poteze u igri i stilove igranja. Vecina je tih naziva preuzeta iz engleskoga
jezika, nerijetko uz ocuvanje izvornoga pravopisa. Takoder je prisutn0O mnogo naziva za
raCunalne sastavnice. Velik broj pronadenih primjera svjedo¢i o iznimnoj korisnickoj
kreativnosti.

Najplodniji su sufiksi —i¢, -c¢i¢ | —ica, koji ujedno imaju najveéi broj potvrda (gotovo
isklju¢ivo zargonskih) koje su usko povezane s digitalnim uredajima i sadrzajima, a najmanje
su plodni sufiksi —@, -acija, -ara, -inje i —ca.

Sufiksi —ica | —ka pokazali su se najplodnijima za stvaranje naziva za raCunalne sastavnice
zenskoga roda (graficke i zvucne kartice, mati¢ne ploce), dok su za racunalne Sastavnice

muskoga roda to sufiksi —(¢)i¢ i —cek u nazivima mikroprocesora, hladnjaka i sl.
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Izvedenice sufiksom —ulja imaju jako mali broj pojavnica (tek jedna-dvije po primjeru) i
mogu se smatrati rubnim obiljezjem jezika nekolicine korisnika.

Sufiksi —(j)aca, -(a)cina, -ara, -ca, -cek, -ek, -inje, -ka, -ulja i —usa u korpusu imaju isklju¢ivo
zargonske potvrde, -acija i —alija iskljuc¢ivo razgovorne, a —ak, -ar, -ba, -ik, -iste, -lo i —tel]

iskljuc¢ivo standardnojezi¢ne potvrde.

4.3.1.2. Prefiksacija

Prefiksacija je tvorbeni nacin kojim se na pocetak rije¢i dodaje tvorbeni predmetak ili prefiks
(prema Mihaljevi¢ i Ramadanovi¢ 2006: 204). Prefiksacija je slabije plodna za nastanak
imenica od sufiksacije, a treba imati na umu i da mnoge imenice koje sadrzavaju prefiks
zapravo nisu nastale prefiksacijom jer im je prefiks dio morfemske, ali ne i tvorbene strukture
(Bari¢ i sur. 2005: 332).

Halonja (2006.) ne navodi potvrde prefiksacije, dok Mihaljevi¢ navodi potvrde nastale
prefiksima dis-, ko-, medu-, ne-, pod-, pre-, pred-, raz-, su-, sub-, u- i za- (Mihaljevi¢ 1990:
98-101). Takoder sam pronasla primjere za prefikse bez- i nad-.

bez-

Prefiks bez- oznacuje odsutnost svojstva koje imenuje osnovna rije¢ (Bari¢ i sur. 2005: 370).
U korpusu Bugovih pricaonica pronadeni su sljedeé¢i Zargonski primjeri:
e beskorisnik (od imenice korisnik) — osoba od koje nema nikakve koristi
Kad kazem tehnicari ne mislim na sluzbu za beskorisnike.
e bezantivirus (od engl. antivirus) — ono koje se ne odnosi na zastitu od virusa

Ovo je "Ultimativna antivirus tema" a ne "Ultimativna bezantivirus tema" kaj ne?
Obje se rijeci pojavljuju samo jedanput i primjer su kreativnosti autora objava. Rije¢ je o
okazionalizmima ¢ija je svrha ostaviti ironi¢an dojam. Moze se zakljuéiti da prefiks bez- nije

plodan pri tvorbi imenica.

dis-
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Mihaljevié navodi potvrdu disasembler® (Mihaljevié 1990: 98) koje nema u korpusu Bugovih
pricaonica. Nisu pronadene ni dodatne potvrde za navedeni prefiks, pa se moze zakljuciti da

je dis- neplodan za tvorbu imeni¢kih rac¢unalnih naziva.

ko-

Prefiks ko- znacenjski odgovara prefiksu su-, a Mihaljevi¢ pronalazi potvrde koprocesor i
korutina (Mihaljevi¢ 1990:98). Samo se imenica koprocesor slabe cestoce (S tridesetak
pojavnica) pojavljuje u korpusu Bugovih pri¢aonica. Nisu pronadene dodatne potvrde i prefiks

se u ovom slu¢aju moZze smatrati neplodnim.

medu-

Prefiks medu- oznacuje polozaj medu dijelovima (Bari¢ i sur. 2005: 334). Mihaljevi¢
pronalazi ve¢i broj potvrda: medufilm, medukompilator, medumemorija, meduoblik,
medupohrana, meduprodukt, meduprogram, meduprostor, meduregistar, medusklop,
meduspoj, meduspremnik, meduvrijednost i meduzbroj (Mihaljevi¢ 1990: 98-99). U korpusu
Bugovih pricaonica potvrdeni su meduspremnik, meduprostor, meduvrijednost |
medumemorija, N0 meduprostor se ne pojavljuje u racunalnom kontekstu nego oznacuje
fizicki ili misaoni meduprostor. Pronadeni su 1 sljede¢i novi izrazi:
e medudriver (zarg.; od engl. driver) — upravljacki program za neku racunalnu
sastavnicu
...mada je Hw+driver ispravan i os tu app koja je ako medudriver iskljuci kao
nekompatibilnu...
o medulayer (zarg.; od engl. layer — sloj) — jedan od slojeva strukture operativnoga
sustava ili aplikacije
...W8 je uveo medulayer, kao kontrolu-sigurnost-malware, kao virtualizacija...
o medukompatibilnost (std.) — mogucnost istodobne uporabe razlicitih uredaja i
programa
...JosS jedna super stvar nadolazi (odn. vec je ovdje), koja bitno povecava

medukompatibilnost appsova izmedu Linux distri...

3 Vjerojatno je rije¢ o preuzimanju iz engleskoga jezika.
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medumodel (std.) — uredaj koji se po specifikacijama nalazi izmedu dvaju drugih
modela istoga proizvodaca

Kupio si medumodel i pomiri se s time da nece biti sluzbene nadogradnje — nece je
biti niti za SGS - stavi neku s XDA i to je to!

medumreZje (std.) — internet

Nisam se nikada optrecivao koliko sam napravio prometa i sto skidam, jer ionako
malo skidam i rijetko koristim sve blagodati medumreZja.

meduprofil (Std.) — ograni¢enje u brzini internetske veze

I da, imao sam profil na routeru 12.000 koji je radio super jedno pet dana dok mi nisu
spustili sad na 9.000 jer nemaju meduprofil izmedu 16.000 i 9.000. :)
medurezolucija (std.) — razina razluCivosti koja se nalazi izmedu standardnih razina;
potvrden je i oblik medu-rezolucija

Tu medurezoluciju podrzavaju neke sportska kamere.

meduscena (std.; engl. cutscene) — videouradak (Cesto kraci) koji se prikazuje u
dijelovima igre koji su znacajni za radnju

C&C serijal je uvijek imao odlicne filmice u meduscenama...

medusekvenca (inf.) — videouradak (Cesto kraci) koji se prikazuje u dijelovima igre
koji su znacajni za radnju

...PlayStation 4 fantazijsku ekskluzivu moguce usporediti samo s Blizzardovim
medusekvencama u Diablu 3...

medusklop (std.) — sklop koji povezuje dva uredaja

Moras neki medusklop napraviti koji ¢e paliti i gasiti relej...

medusloj (std.) — razina sklopovlja ili programske podrske koja sluzi kao poveznica
izmedu drugih razina

... mozes koristi querije kao medusloj umjesto direktnog pristupa za formu, ima nekih
prednosti...

meduucditavanje (std.) — ucitavanje tijekom igre, pri prijelazu s jedne razine na drugu
Nivoi mi se uopce ne svidaju, ocekivao sam daleko vece nivoe (Barem nekoliko nivoa
u stilu Hitmana 2) i PUNO manje meduuditavanja.

meduverzija (std.; od imenice verzija; engl. build) — nadogradena inacica aplikacije

Koliko vidim javlja po drugi put u 2 tjedna update meduverzije sa 6.0.
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Veéina pronadenih potvrda pripada standardnojezi¢nome nazivlju. Izraz medumrezje ima
samo nekoliko pojavnica i u svim sluc¢ajevima ima ironi¢no znacenje. Meduverzija ima veéu
Cestocu, iako je ona mnogo slabija od ¢estoce engleskog naziva build.

Medukompatibilnost, medumodel, medustanje, medusloj, meduprofil, medurezolucija i
meduucitavanje imaju izrazito slabu ¢estocu (izmedu dvije i pet pojavnica u korpusu).

Prefiks u korpusu nije osobito plodan za nastanak Zzargonizama. Zanimljivi su izrazi
medudriver | medulayer, u kojima je prefiks primijenjen izravno na neprilagodenu englesku

osnovu.

nad-

Prefiks nad- pojacava znaenje osnovne rije¢i (Bari¢ i sur. 2005: 334), a u korpusu je
pronadeno tek nekoliko zargonskih potvrda:
e nadboss (od engl. boss) — moéniji neprijatelj u igri
...kad ta dva podbossa rijesis ide$ ubiti nadbossa i onda ti se otkljuca onaj glavni za
taj district.
e nadporuka (od imenice poruka) — poruka na koju se nadovezuje neka poruka u
pric¢aonici
...1ako je vidljivo da ste odgovorili u istoj minuti i po nadporuci je vidljivo da nije
odgovarao tebi...
e nadprovider (od engl. provider) — pruzatelj usluge viSe razine

Telemach je nadprovider mom ISP-u...

Prefiks nad- nije osobito plodan pri nastanku rac¢unalnih naziva. Nadporuka je specificnost
Bugovih pric¢aonica i uvijek se pojavljuje u tom obliku (umjesto naziva natporuka u kojemu je
provedeno jednacenje po zvucnosti). Naziv nadporuka ima Sezdesetak pojavnica, a ostala ih
dva primjera mnogo manje: izvedenica nadboss u korpusu se pojavljuje samo jedanput, a
nadprovider Sest puta.

Nazivi nadporuka i nadprovider mogli bi pripadati standardu da je provedeno jednaéenje po

zvucnosti (natporuka i natprovider), no u korpusu nisu potvrdeni takvi slu¢ajevi.

ne-
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Prefiks ne- sudjeluje u tvorbi imenica s negiranim znacenjem osnove (Bari¢ i sur. 2005: 334).
Mihaljevi¢ navodi potvrde nekompatibilnost, neispravnost i neuskladivost (Mihaljevi¢ 1990:
99), od kojih se prve dvije pojavljuju u korpusu Bugovih pri¢aonica. Nekompatibilnost ima
oko 700, a neispravnost oko 410 pojavnica.
U korpusu su pronadeni i sljede¢i primjeri standardnojezi¢nih naziva:
e nebalansiranost — nedostatak ravnoteze u implementaciji racunalne igre
Ali SWTORov response delay ce ti ga zgadit vrlo brzo, a tek nebalansiranost ajoj.
e neigrivost — stanje u kojemu se ne moze uzivati u raCunalnoj igri (zbog greSaka,
neuravnotezenosti i sl.)
Pa pogledaj koliko se na forumima platformasi Zale na neigrivost.
e neispoliranost — nezadovoljavajuca razina doradenosti (najéesée u grafickome prikazu
i igrama)
Ako ti grafika ne smeta i mozes progutati neispoliranost — duboko ti savjetujem obje
igre.
e nelinearnost — vise znacenja: 1. odlika racunalne igre koja nema linearnu radnju; 2.
svojstvo signala ¢ija se razina mijenja nelinearno
1. Od Bethesde ocekujem novi engine, ve¢u nelinearnost questova...
2.....fazna odstupanja u takvim sustavima su manje bitna od nelinearnosti zvuka.
e neoptimiziranost — izostanak optimiranosti programske podrske

Problem je Sto vanjski dijelovi uzasno laggaju, zbog neoptimiziranosti FPSC-a.

Prefiks ne- nije se pokazao osobito plodnim pri nastanku ra¢unalnih naziva.
Najvise pojavnica ima neoptimiziranost (oko 230), dok ih najmanje ima neispoliranost (tek
dvanaest).

Oblik neoptimiranost koji je viSe u skladu s hrvatskim jezikom nema potvrda u korpusu.
pod-
Prefiks pod- sudjeluje u tvorbi imenica pojacanoga znacenja (Bari¢ i sur. 2005: 334).

Mihaljevi¢ pronalazi potvrde poddirektorij, podlista, podmodul, podniz, podrutina, podsustav,

podustrojstvo, podzadatak, potpolje i potprogram (Mihaljevi¢ 1990: 99), od kojih su u
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korpusu Bugovih pricaonica potvrdeni poddirektorij, podlista, podmodul, podniz, podsustav,

podzadatak i potprogram. NajviSe pojavnica ima podsustav (oko 140), a najmanje podmodul

(dvije) i podlista (tek jednu). Podzadatak nema ra¢unalno, nego opcejezi¢no znacenje u svim

slucajevima.

Od drugih su naziva pronadeni sljedeéi:

podbrand (inf.) — robna marka krovnoga proizvodaca

Posto je to Huawei podbrand, zanima me da li s telefonom dolazi dosta bloatware
aplikacija i da li se sve mogu obrisati.

poddomena (std.) — dio vece mrezne domene koji se odlikuje posebnim imenom
Ako hoces dam ti ja prostor na hostingu i neku poddomenu.

podfolder (inf.) — podmapa

Brisanje svih fileova iz nekog foldera i podfoldera koji su stariji od X dana.
podforum (inf.) — potpri¢aonica

AKko ti nije jasno o cemu govorim, kreni citat ostale postove na ovom podforumu.
podizbornik (std.) — jedan od nekolicine izbornika na sucelju ili unutar glavnoga
izbornika

To mozes ukljucit ili iskljucit u podizborniku STAMINA kao jednu od opcija.
podklasa (std.) — viSe znacenja: 1. apstraktna struktura podataka u razvoju programske
podrske; 2. razvojni put lika u igri; potvrden je i oblik potklasa

1. .. zapne u procesore, message handlere i ostali show na klijentu koji itekako ovisi 0
tome da GUI podklasa predstavlja instancu superklase.

2. Evo kako izgleda miksanje podklasa za warriora...

podpiksel (zarg.) — jedna od sastavnica piksela; potvrden je i oblik podpixel

Ja ti kazem Sasmungov QHD nema puni broj podpiksela, a ako neSto nemas onda
nemas.

podstranica (std.) — dio mrezne stranice koji se nalazi na vlastitoj putanji unutar
glavne stranice

Mislis webadresa ili podstranica na istoj adresi?

podverzija (std.) — inacica

Ovo je vec valjda 15. podverzija galaxy-a S5.

potforum (std.) — potpricaonica

Ako se ostali slazu otvorit ¢u jos jedan potforum za konfiguraciju routera.
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Vecina potvrda pripada standardnojezinim nazivima, a prefiks se moze smatrati relativno
plodnim.

Podfolder, podstranica i poddomena imaju najvecu cCesto¢u (S po stotinu pojavnica u
prosjeku), dok su ostali izrazi manje Cesti. Podklasa s dvadesetak pojavnica ima vecu Cestocu
od naziva potklasa koji je prilagodeniji hrvatskomu jeziku (ima samo nekoliko pojavnica u
korpusu). Isti je slucaj i s nazivima podforum i potforum, pri ¢emu standardnojezi¢na inacica

ima tek nekoliko pojavnica.

pre-

Glagolski prefiks pre- najées¢e oznacuje dovrSenost radnje ili vrSenje radnje preko necega
(Bari¢ i sur. 2005: 382). Mihaljevi¢ navodi samo jedan primjer prefiksacijsko-sufiksacijske
tvorbe, preznakovljavanje (Mihaljevi¢c 1990: 99). Navedeni izraz nije pronaden u korpusu
Bugovih pricaonica, no pronaden je jedan dodatni primjer, takoder prefiksacijsko-
sufiksacijska tvorenica:
e prekopiravanje (inf.; od glagola prekopira(va)ti) — stvaranje kopija digitalnih
podataka; potvrden je i oblik prekopiranje
da li ima ikakva mogucnost da se samo vrati putanja fajlova, i sve u normalu bez

prekopiravanja tih fajlova sa diska...

Moze se zakljuciti da je prefiks u korpusu Bugovih pri¢aonica neplodan za nastanak
raCunalnih naziva. Naziv prekopiravanje iznimno je rijedak u korpusu i ima tek cetiri

pojavnice.

pred-

Prefiks pred- daje osnovi znacenje prethodenja (Bari¢ i sur. 2005: 334). Mihaljevi¢ navodi
potvrde predbusenje, predznak, pretprocesor i pretprogram (Mihaljevi¢ 1990: 100), a u
korpusu Bugovih pri¢aonica pojavljuju se predznak, pretprocesor i pretprogram. Predznak
ima 12 pojavnica, dok ostala dva naziva imaju samo po dvije-tri pojavnice.

U korpusu su pronadeni i sljedeci standardnojezi¢ni nazivi:
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e predautorizacija — postupak rezervacije sredstava za placanje pri internetskoj kupnji
Problem je bio Sto predautorizacija nije rezervirala sredstva na kartici.

e predinstalacija — programska podrska koja je unaprijed ubacena u sustav (engl.
preinstall(ed))

Particija sa predinstalacijom je ostecena te ju nije moguce koristiti...

e predmemorija — pomo¢na memorija za podatke kojima se Cesto pristupa (engl. cache)
Izbrisao sam sve podatke, predmemoriju i sranja s kojima se sluzila app pa cu probat
opet, ali sumnjam da bu rjesilo problem.

e prednarudzba — kupnja proizvoda (najéesce racunalne igre) prije sluzbenoga pocetka
prodaje (engl. preorder)

U inozemstvu vrijedi da se Karkand i Warfare pack dobiva kao bonus kod svih
prednarudzbi.

e pretpojacalo — pretvarac elektricnoga ili zvucnog signala na vecu jakost; potvrden je i
oblik predpojacalo manje prilagoden hrvatskomu jeziku

S tim da moram primijetiti da Note 4 ima jako loSe mikrofonsko pretpojacalo...

Naziv prednarudzba donekle je ¢est u korpusu (sa 700 pojavnica), no Zargonizam preorder
mnogo je ¢es¢i (oko 4 500 pojavnica). To pokazuje da se Kkorisnici ¢esée sluze izvornim
engleskim rije¢ima, 0sobito u razgovoru o racunalnim igrama. Naziv pretpojacalo ima oko
190 pojavnica, a zanimljivo je i da je ¢e$¢i od naziva predpojacalo (75 pojavnica) u kojemu
nije izvrSeno jednacenje po zvucnosti.

Prefiks pred- moze se smatrati donekle plodnim pri nastanku imenickih rac¢unalnih naziva.
raz-

Glagolski prefiks raz- najces¢e ima znacenje odvajanja na dijelove i razvijanja (Bari¢ i sur.
2005: 383). Mihaljevi¢ pronalazi samo potvrdu raznacnik nastalu prefiksacijsko-
sufiksacijskom tvorbom (Mihaljevi¢ 1990: 100). Taj naziv nije prisutan u korpusu Bugovih
pri¢aonica, a nisu pronadene ni dodatne potvrde, pa se prefiks mozZe smatrati neplodnim za

nastanak imeni¢kih ra¢unalnih naziva.

Su-
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Prefiks su- ima funkciju socijativnosti (Bari¢ i sur. 2005: 334). Mihaljevi¢ navodi potvrde
suspremica i sucelje (Mihaljevi¢ 1990: 100), od kojih se suspremica ne pojavljuje u korpusu
Bugovih pricaonica, ali sucelje ima izrazito veliku ¢estocu (viSe od 5 000 pojavnica) i moZe se
smatrati ustaljenim u korisni¢koj komunikaciji.

U korpusu nisu pronadeni dodatni primjeri pa se prefiks moze smatrati neplodnim za nastanak

imenic¢kih ra¢unalnih naziva

sub-

Prefiks sub- znacenjski odgovara domacéem sufiksu pod-, a Mihaljevi¢ navodi primjer
posudenice subrutina (prema engl. subroutine) (Mihaljevi¢ 1990: 100), koja ima samo deset
pojavnica u korpusu Bugovih pricaonica.
Pronaden je i sljedeci zargonizam slabe cestoce (S 25 pojavnica):

e subforum — potpricaonica

isprike ako je krivi subforum ali ne znam gdje strpati ovo

Naziv subforum ima slabu cesto¢u (25 pojavnica). U korpusu su pronadene i razgovorna
inaCica podforum te standardnojezi¢na istoznacnica potforum prilagodenija hrvatskomu
jeziku, obje slabe cestoce (potforum ima tek nekoliko pojavnica). U korpusu nije potvrdena
razgovorna istoznac¢nica supforum.

Prefiks sub- nije se pokazao plodnim za nastanak imenica u korpusu Bugovih pri¢aonica.

Glagolski prefiks u- najées$¢e ima znacenje zavrSetka radnje (unutar necega) i odvajanja od
necega (Bari¢ i sur. 2005: 384). Mihaljevi¢ navodi potvrde uznacnik i uznakovljavanje nastale
prefiksacijsko-sufiksacijskom tvorbom (Mihaljevi¢ 1990: 101), koji nisu potvrdeni u korpusu
Bugovih pricaonica. Nisu pronadene ni druge potvrde, pa se moze zakljuéiti da prefiks u- nije

plodan pri nastanku imenickih racunalnih naziva.

Za-
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Mihaljevi¢ navodi primjer prefiksacijsko-sufiksacijske tvorenice zaglavlje (Mihaljevi¢ 1990:
101) relativno velike ¢estoce u korpusu Bugovih pri¢aonica. Nisu pronadene druge potvrde,

pa se sufiks moze smatrati neplodnim.

Broj pronadenih zargonskih i standardnojezi¢nih potvrda po prefiksu prikazan je u sljedecoj

tablici, uz broj potvrda koje navodi Mihaljevi¢® u svojoj analizi:

38. tablica: Pregled broja imenic¢kih potvrda po prefiksu

Prefiks Brojvpotvrda Broj potvrda | Broj _potvrda Broj potvrda
(zarg.) (std.) (inf.) (Mihaljevi¢ 1990.)
bez- 2 / / /
dis- / / / 1
ko- / / / 1
medu- 2 10 1 14
nad- 3 / / /
ne- / 5 / /
pod- 1 7 3 10
pre- / / 1 1
pred- / 6 / 3
raz- / / / 1
su- / / / 2
sub- 1 / / 1
u- / / / 2
za- / / / 1
9 28 5 37
Ukupno
42

% Kao $to je prethodno navedeno, Halonja (2006.) uopée ne navodi potvrde prefiksacije, pa bi bilo suviino
ukljuciti taj stupac u tablicu.
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Najplodnijima su se pokazali prefiksi medu- i pod-. Prefiksi bez- i sub- u korpusu Bugovih
pricaonica imaju isklju¢ivo zargonske potvrde, ne- i pred- iskljuc¢ivo standardnojezi¢ne, a pre-
iskljucivo razgovorne.

Pronaden je nesSto veéi broj potvrda nego Sto ih navodi Mihaljevi¢ (1990.), a broj imenickih
potvrda standardnojezi¢noga nazivlja nastalih prefiksacijom veéi je od broja Zargonskih
potvrda.

Za mnoge od referentnih prefikasa iz analize Mihaljevié¢ (1990.) nisu pronadeni drugi primjeri
u korpusu Bugovih pricaonica, kao ni potvrde postoje¢ih primjera. Mnogi nazivi koje
potvrduje Mihaljevi¢ nisu u aktivnoj uporabi u neformalnim pricaonicama racunalne tematike
koje su tema istrazivanja.

Ukupan je broj Zargonskih potvrda jako mali pa se moze zakljuciti da prefiksacija nije osobito
plodan tvorbeni na¢in imenickih Zargonizama. Taj je rezultat u skladu s onim iz Halonjine

analize (2006.) jer autor nije pronasao potvrde za raCunalne zargonizme nastale prefiksacijom.

4.3.1.3. Prefiksoidizacija

Prefiksoidizacija je tvorbeni nacin pri kojemu tvorenica nastaje dodavanjem prefiksoida
ispred jedne rijec¢i (npr. telekamera) (Mihaljevi¢ i Ramadanovi¢ 2006: 206). Halonja (2006.)
ne navodi potvrde, a Mihaljevic navodi primjere tvorbe® imeni¢kom, pridjevnom,
zamjenickom, priloznom i prijedloznom osnovom® u prvome dijelu (Mihaljevi¢ 1990: 104—

107), a istu podjelu slijedim i u vlastitoj analizi.
Imenicke osnove
Mihaljevi¢ pronalazi sljede¢e primjere izvedenica s imenickom osnovom u prvome dijelu:

biocip, fotocitac, termopisac, videokonverter, videovrpca, videodisk, videoekran,

videomemorija i videoterminal (Mihaljevi¢ 1990: 104-105). Tek je nekolicina navedenih

% Valja napomenuti da Mihaljevié u svojoj disertaciji (1990.) rije¢i nastale od navedenih vrsta tvorbenih osnova
naziva sloZenicama, no prema novijoj podjeli (vidjeti Mihaljevi¢ i Ramadanovi¢ 2006. te Mihaljevi¢, Hudecek i
Jozi¢ 2023.) prefiksacija i prefiksoidizacija pripadaju izvodenju, a ne slaganju. Stoga je u vecini primjera koje u
ovoj kategoriji navodi Mihaljevi¢ (1990.) zapravo rije¢ o prefiksoidizaciji, a tek manji broj rijeci pripada pravim
slozenicama. One su izdvojene u sljedece potpoglavlje o tvorbi slaganjem.

%" Mihaljevi¢ takoder navodi potvrde nastale od brojevnih osnova giga-, kilo- i mega- (npr. gigabajt), no njih
obradujem u poglavlju o terminoloskoj analizi jer je zapravo rije¢ o preuzimanju iz stranoga jezika, a ovo je
poglavlje posveceno domacoj tvorbi.
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naziva potvrdena u korpusu Bugovih pricaonica: videomemorija (s nesto manje od 150
pojavnica), videokonverter (s pet pojavnica) te videodisk s tek jednom pojavnicom.
Pronadeni su i sljedec¢i standardnojezi¢ni nazivi:
e svezanom osnovom foto- u prvome dijelu: fotopisac
e svezanom osnovom video- u prvome dijelu: videodatoteka, videoformat, videoigra,
videoisjecak, videokamera, videomontaza, videonadzor, videoobrada, videopoziv,

videouradak, videozapis

U korpusu su naj¢es¢i nazivi videozapis s nesto vise od 450 i videoigra s neSto manje od 250
pojavnica. Ostali su izrazi u korpusu mnogo rjedi, a najmanje se pojavljuje fotopisac¢ sa samo

pet pojavnica.

Pridjevne osnove

Mihaljevi¢ za izvedenice s pridjevnom osnovom u prvome dijelu navodi primjere za
prefiksoide makro-, mikro-, midi-, pseudo-, super- i tele- (Mihaljevi¢ 1990: 106), a pronasla

sam i primjere za osnove cyber- i elektro-.

cyber-

Prefiksoid nosi znacenje racunalni, a u korpusu Bugovih pricaonica pronaden je sljedeci
primjer:
e cyberéuna (Zarg.; od strane osnove cyber- i imenice ¢una) — e-penis
Pravac na instac, upali Sirokokutnu kameru na mobu (da ti ¢una izgleda veca), slikaj

svoj cybercéunu...
Rije¢ je o okazionalizmu koji odrazava kreativnost jednoga korisnika, a prefiksoid cyber-
moze se smatrati neplodnim u ovome kontekstu.
U korpusu su pronadeni mnogi primjeri odvojenoga pisanja (cyber kriminal, cyber napad i

sl.), no oni se za potrebe broj¢anoga prikaza nece smatrati prefiksoidnim izvedenicama.

elektro-
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Rije¢ je o prefiksoidu koji ukazuje na poveznicu s elektricnom energijom, a pronadena je
jedna Zargonska potvrda:
o elektrobebac (0d osnove elektro- i imenice bebac) — odmilica za elektronicki uredaj

Mislim da mi elektrobebac sutra dolazi :)

Osim toga zargonskog okazionalizma pronadeni su i ustaljeni standardnojezi¢ni nazivi
elektromagnet, elektromotor i elektrotehni¢ar. Elektromotor ima neSto manje od 150
pojavnica, elektrotehnicar oko 100, a elektromagnet dvadesetak.

Potvrda elektrobebac ima tek jednu pojavnicu te je rije¢ o kreativnosti pojedinca. Ostale su tri

potvrde povezane s racunalnom domenom preko podrucja samogradnje, spajanja uredaja i sl.

makro-

Mihaljevi¢ za osnovu makro- (znacenja velik) navodi sljedece primjere: makroasembler,
makrodefinicija, makrodjelovanje, makroime, makroinstrukcija, makrojezik, makroknjiznica,
makromogucnost i makronaredba (Mihaljevi¢c 1990: 106). U korpusu Bugovih pri¢aonica
potvrdene su samo makronaredba (s nekoliko desetaka pojavnica) i makroinstrukcija s tek
jednom pojavnicom, kao i standardnojezi¢ni naziv makrofotografija (s tek pet pojavnica).

Moze se zakljuciti da prefiksoid makro- nije osobito plodan u korpusu Bugovih pric¢aonica.

mikro-

S osnovom mikro- (znacenja malen, najmanji) Mihaljevi¢ pronalazi potvrde mikrociklus,
mikrodisketa, mikrodrive, mikrofunkcija, mikroinstrukcija, mikrokontroler, mikronaredba,
mikroprogram, mikroracunalo, mikroracunar, mikrosabirnica, mikrosklop 1 mikrosustav
(Mihaljevi¢ 1990: 106), od kojih su u korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni mikrokontroler,
mikroracunalo, mikroprogram 1 mikrosustav. Mikrokontroler ima relativno velik broj
pojavnica (neSto manje od 600), dok ostala tri naziva imaju tek jednu pojavnicu ili dvije.

U korpusu su pronadeni i sljedeci standardnojezi¢ni nazivi:

e mikroarhitektura

e mikrokontrast
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e mikrolemilica

e mikrolokacija

e mikroprekidac

e mikroprocesor

e mikrotransakcija
e mikrotrzaj

e mikrotrzanje

e  mikroupravljac

Najvecu ¢estocu ima imenica mikrotransakcija (s nesto viSe od 500 pojavnica u korpusu) koja
oznacuje kupnju manjega sadrzaja ili nadogradnje u raCunalnoj igri. Ostale se sloZenice
mnogo rjede pojavljuju, a najmanje pojavnica (manje od deset) imaju mikrokontrast,
mikrolemilica, mikrotrzaj i mikroprocesor. Osnova mikro- pokazala se relativno plodnom pri

nastanku naziva u korpusu Bugovih pri¢aonica.

midi-

Za osnovu midi- (znacenja srednji) Mihaljevi¢ pronalazi primjer midikompjuter (Mihaljevié
1990: 106) koji nije potvrden u korpusu Bugovih pricaonica, kao ni srodni oblik
midikompjutor. Pronadena je i standardnojezi¢na potvrda midinapajanje s tek pet pojavnica.

Moze se zakljuciti da osnova midi- nije plodna pri nastanku imenickih naziva.

pseudo-

Osnova pseudo- ima znacenje lazni ili nepravi, a Mihaljevi¢c navodi potvrde
pseudoinstrukcija,  pseudokod, pseudonaredba, pseudoprogram, pseudoracunalo i
pseudovarijabla (Mihaljevi¢ 1990: 106). U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrden je samo
izraz pseudokod sa stotinjak pojavnica, a pronadene su jo$ dvije potvrde standardnojezi¢nih
naziva: imenica pseudojezik i pridjev pseudoslucajan.

Prefiksoid pseudo- nije osobito plodan u korpusu, a potvrde imaju mali broj pojavnica, tri

(pseudosiucajan) i desetak (pseudojezik).
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super-

Mihaljevi¢ za prefiksoid super-, zna¢enja vrhovni ili najvisi, navodi primjere superkompjuter,
superprogram (Mihaljevi¢ 1990: 101) i supercip (Mihaljevi¢ 1990: 106). U korpusu Bugovih
pri¢aonica potvrdeni su superprogram s tek jednom pojavnicom i superkompjuter s deset
pojavnica.
Pronadeni su i sljedeci novi izrazi:
e supermoderator (inf.) — moderator pri¢aonice koji ima veée ovlasti od ostalih
moderatora
Probaj se obratiti supermoderatorima iako sumnjam da se to sada moze promjeniti...
e superkomp (Zarg.; od imenice komp) — moc¢no racunalo, naj¢e$¢e posebne namjene
Tu je i aktualna lista najacih superkompova.
e superkompjutor (Zarg.) — vidjeti superkomp
Najbrzi superkompjutor na svijetu 2000. godine imao je 7.2 TFlops.
e superracunalo (std.) — vidjeti superkomp
Znas Sta ti trebas, kupi neko malo superracunalo sa jedno 16 jezgara i mozda budes
glavni na benchevima
e superstruktura (std.) — dio arhitekture jedinice u igri World of Tanks
...znaci 120mm prednji oklop i 190 superstruktura na kojoj je top, nema to veze sa is7

Navedeni nazivi imaju relativno mali broj pojavnica u korpusu, a najmanje ih ima
superstruktura (manje od 20). Zanimljivo je da standardnojezi¢ni naziv superracunalo (S
devedesetak pojavnica) ima mnogo vecu Cesto¢u od Zargonizama superkompjutor (s tek pet
pojavnica), no svejedno je rije¢ o slaboj apsolutnoj ¢estodi.

Prefiksoid super- pokazao se slabo plodnim za domacu tvorbu imenic¢kih naziva u korpusu

Bugovih pric¢aonica.
tele-
Mihaljevi¢ za osnovu tele- (koja implicira daljinu) navodi primjere telekomunikacija,

teleprinter i teletekst (Mihaljevi¢ 1990: 106). U korpusu Bugovih pricaonica potvrdeni su

telekomunikacija (sa stotinjak pojavnica) i teletekst (s dvjestotinjak pojavnica).
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Pronadeni su i standardnojezi¢ni nazivi telemetrija, teleobjektiv i teleoperater, takoder s po
stotinjak-dvjestotinjak pojavnica. Telemetrija se odnosi na praéenje korisnickoga racunala i
uporabe istog, dok su teleobjektiv i teleoperater zastupljeni zbog tema o fotoaparatima i
internetu. Osnova tele- nije se pokazala osobito plodnom u korpusu, no potvrde imaju

relativno velik broj pojavnica u od drugih navedenih prefiksoida.

Zamjenicke osnove

Mihaljevi¢ kao primjer izvedenice sa zamjenickom osnovom u prvome dijelu navodi
samozapinjac¢ (za engl. autoratch) (Mihaljevi¢ 1990: 107). Izraz nije potvrden u korpusu
Bugovih pricaonica, ali su pronadene standardnojezi¢ne potvrde samogradnja i
samoinstalacija.

NajviSe pojavnica (oko 360) ima naziv samogradnja koji oznacuje hobisticke projekte,
najcesce na podrucju elektronike. Samoinstalacija se odnosi se na automatiziranu instalaciju
programske podrske (engl. autoinstall) i ima pedesetak pojavnica. MoZe se zakljuciti da

zamjenic¢ke osnove Nisu 0sobito plodne pri nastanku racunalnih naziva u korpusu.

Prilozne osnove

Za izvedenice s priloZnom osnovom u prvome dijelu, Mihaljevi¢ navodi sljedece primjere:
polurijec, polusumator, poluzbrajalo, poluzbroj i poluzica (Mihaljevi¢ 1990: 107). U korpusu
Bugovih pricaonica potvrdena je samo poluzica (s tek Cetiri pojavnice), a od dodatnih su
primjera pronadeni:
e viSedretvenost (zarg.) — sposobnost uredaja da istodobno obraduje veci broj zadataka
Kada cujete da nekoga da njegov mobitel ima visedretvenost...
e viSenitnost (std.; od engl. multi-threadedness) — standardnojezi¢na inalica

viSedretvenosti

Pronadene su samo dvije potvrde koje imaju manje od dvadeset pojavnica. Moze se zakljuciti

da prilozne osnove nisu plodne pri nastanku ra¢unalnih naziva u korpusu.

PrijedloZne osnove
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Mihaljevi¢ za prijedloznu osnovu meta- (znacenja usred, pored, iznad) navodi potvrde
metajezik, metakod i metanaredba (Mihaljevi¢ 1990: 107), od kojih nijedna nije pronadena u
korpusu Bugovih pri¢aonica. Pronadene su i standardnojezi¢ne potvrde metaigra (s tek dvije
pojavnice) i metapodatak (s nesto manje od 50 pojavnica) Osnova meta nije se pokazala

osobito plodnom pri nastanku naziva u korpusu Bugovih pri¢aonica.

Broj novopronadenih potvrda izvedenica po prefiksoidnoj osnovi prikazan je u sljedecoj

tablici, uz broj potvrda koje navodi Mihaljevié (1990.)* u svojoj analizi:

39. tablica: Pregled broja imenic¢kih potvrda po prefiksoidu

Osnova Brojvpotvrda Broj potvrda | Broj 'potvrda Broj potvrda
(zarg.) (std.) (inf.) (Mihaljevié 1990.)
foto- / 1 / 1
video- / 11 / 6
cyber- 1 / / /
elektro- 1 3 / /
makro- / 1 / 9
mikro- / 10 / 13
midi- / 1 / 1
pseudo- / 2 / 6
super- 2 2 1 3
tele- / 3 / 3
samo- / 2 / 1
vise- 1 1 / 5
meta- / 2 / 3
> 39 1 51
Ukupno
45

% Halonja (2006.) ne navodi potvrde prefiksoidizacije.
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Pronadene su potvrde velinom standardnojezi¢ni nazivi, pa se moze zakljuciti da
prefiksoidizacija nije plodan tvorbeni nac¢in Zargonskih naziva, nego da mnogo vise pogoduje
nastanku standardnojezi¢nih naziva. Zargonske potvrde cybercuna i elektrobebac¢ imaju samo
po jednu pojavnicu u korpusu, a ni ostale potvrde nemaju osobito veliku ¢estocu.

Najveci broj potvrda imaju osnove video- i mikro-, a najmanje foto-, cyber-, makro- i midi-.
Primjeri koje navodi Mihaljevi¢ (1990.) uglavnom nisu potvrdeni u korpusu Bugovih
pri¢aonica, Sto se moze objasniti iSCezavanjem starijih tehnologija 1 pristupa (npr.
videovrpca), kao i slabijom zastupljeno$¢u standardnojezi¢nih naziva u pri¢aonicama
razgovorne prirode. Od dodatnih potvrda tek nekolicina ima vecu cestou (npr.
mikrokontroler), dok su ostale uglavnom slabo zastupljene u korpusu. Pronadeno je najvise
primjera imenic¢kih sloZenica s imenicom stranoga podrijetla u prvome dijelu, $to odgovara

zakljucku do kojega dolazi i Mihaljevié¢ u svojoj analizi (Mihaljevi¢ 1990: 108).

4.3.1.4. Slaganje

Slaganje je tvorba kojom nova rije¢ (slozenica) nastaje spajanjem osnove i samostalne rijeci
spojnikom —o- (Mihaljevi¢ i Ramadanovi¢ 2006: 204). SloZenice mogu imati slobodne i
vezane 0snove, a vezane su osnove stranoga podrijetla u standardnojezi¢énome nazivlju Ceste
(Mihaljevi¢ 1990:103-104).

Halonja (2006.) ne navodi potvrde, a Mihaljevi¢ navodi sljedece primjere slozenica:
programoteka, vrpcoteka, vlagomjer, diskojedinica, softoteka, datobaza, datoteka,
programoteka (Mihaljevi¢ 1990: 104-105) i svesmjer (za engl. joystick) (Mihaljevi¢ 1990:
107). U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su samo datoteka (s otprilike 19 000
pojavnica) i vlagomjer s tek jednom pojavnicom. Vidljivo je da se datoteka odrzala kao dobro
usvojen naziv, dok su ostali izrazi i§¢ezli iz uporabe.

U korpusu su pronadene samo tri dodatne potvrde: standardnojezi¢ni nazivi dvoklik, troklik i
vatrozid. Dvoklik ima oko 550, a vatrozid oko 430 pojavnica, dok ih troklik ima tek Sest.

Moze se zakljuciti da slaganje nije plodan nacin nastanka racunalnih naziva u Korpusu

Bugovih pricaonica.
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4.3.1.5. Poluslozenice

Poluslozenice su rijeCi Cije sastavnice zadrzavaju svoje naglaske i u pismu su povezane
spojnicom (-) (Mihaljevi¢ i Ramadanovié¢ 2006: 205).
Neke su poluslozenice u standardnojezinome hrvatskom nazivlju nastale doslovnim
preuzimanjem engleskih naziva (npr. floppy-disk), dok su druge domacega postanka (npr.
disk-jedinica), a Cesti su i mjeSoviti nazivi (npr. byte-racunalo) (Mihaljevi¢ 1990: 109).
Halonja (2006.) ne navodi potvrde, a Mihaljevi¢ navodi sljede¢e primjere polusloZenica:
floppy-disk, makro-procesor, mini-racunalo, Ni-vrata, CD-ROM i polu-dupleks (Mihaljevié¢
1990: 110). U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrden je samo izraz mini-racunalo s tek jednom
pojavnicom.
U korpusu su pronadeni i zargonski nazivi web-lokacija i web-preglednik te sljedeci
standardnojezi¢ni nazivi:

o CD-¢ita¢

e DVD-dita¢

e e-bankarstvo

o e-Citac
e e-knjiga
e e-posta
e e-racun
e e-sport

Tvorba poluslozenica nije se pokazala osobito plodnom pri nastanku racunalnih naziva. U
korisnickoj komunikaciji za navedena znacenja uglavnom su cesée potvrdeni neprilagodeni
engleski nazivi.

U korpusu su potvrdeni i primjeri pravopisno neprilagodene uporabe spojnice (npr. makro-
fotografija,  mikro-transakcija, mikro-trzanje, pseudo-baterija, pseudo-siucajan)®® u
imenicama koje zapravo trebaju biti prave slozenice, no odgovarajuc¢e prave slozenice u

pravilu imaju vecu Cestocu.

% Kao i u prethodnim sluajevima, navedene potvrde neée biti uklju¢ene u brojéani prikaz pronadenih potvrda.
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Pisanje poluslozenica sa sastavnicom e- u korpusu je uglavnom u skladu s pravopisnim
pravilima koja za njih predlazu Halonja i Mihaljevi¢: e se piSe malim slovom, iza njega slijedi

spojnica, a rijec iza spojnice takoder se pise malim slovom (Halonja i Mihaljevi¢ 2012b: 82).

4.3.1.6. SloZeno-sufikscijska tvorba

Rije¢ je o wvrsti tvorbe u kojoj nove rijeCi nastaju istodobnom primjenom slaganja i
sufiksacijske tvorbe, pri ¢emu nastaje slozeno-sufiksacijska tvorenica (prema Mihaljevié i
Ramadanovi¢ 2006: 204).

U korpusu Bugovih pricaonica pronaden je veci broj razgovornih naziva koji oznauju
jednojezgrene ili viSejezgrene procesore, npr. jednojezgraS, dvojezgras, trojezgras,
Cetverojezgras, Sestjezgras, SestojezgraS, osmerojezgraS i sl., kao u sljedecoj recenici iz
korpusa:

...zato je potrebno imati neki trojezgras ili éetverojezgras i igra ide puno bolje...

Takoder su pronadeni sljedeci nazivi za zvuénike, od kojih svi pripadaju razgovornome tipu:

e dvosistemac — dvosistemski zvucnik
...odozada na polici imam neke velike original ovalne koji odlicno se cuju
(dvosistemci).

e trosistemac — trosistemski zvucénik
...a cijena Sonusa oko 10.000, s tim da je Sonus i trosistemac, a Mission je
dvosistemac.

e visokotonac — zvuénik koji reproducira visoke tonove

Ne radi jedan visokotonac, driveri mislim da nisu originalni.

Sve pronadene potvrde pripadaju razgovornim izrazima, a sloZzeno-sufiksacijska tvorba moze
se smatrati plodnom za nastanak naziva uredaja koji imaju viSe modula iste vrste.

Naziv visokotonac ima oko 380 pojavnica, dok ih dvosistemac i trosistemac imaju manje (po
tridesetak).

187



4.3.1.7. Stapanje

Stapanje (engl. blending) tvorbeni je nac¢in kojim od vise rije¢i nastaje sloZenica u kojoj su
dijelovi osnova odrezani ili se medusobno preklapaju (Beliaecva 2019.).
Halonja navodi dvije potvrde: kramasonic (krama + panasonic, staro i sporo racunalo), i blog
(web + log, mrezni dnevnik) (Halonja 2006: 81-82). lzraz kramasonic ne pojavljuje se u
korpusu Bugovih pri¢aonica, ali blog je relativno ¢est s oko 2 800 pojavnica (za razliku od
viSerjeéne standardnojezic¢ne istoznac¢nice mrezni dnevnik, koja nema potvrde).
U korpusu su pronadeni i sljedeci zargonizmi:

e Dben-émar-k (od engl. benchmark i imenice ¢mar)

Kad kupi$ pohvali se s nekim ben-émar-kom :))

e Cuftek (0d imenice ¢ufta + Chieftec) — odmilica za proizvodaca kucista i napajanja
Chiefteca
...1 Zbog toga onaj forumas mozda ima problema s pretjeranim zagrijavanjem jer
Cuftek 550W nije bas napajanje koje bih preporucio za tu gladnu zvijer zvanu 470.

o gejvijoncié (0d pridjeva gej i imenice avijonci¢) — pogrdan naziv za jedinicu u igri
Ako nist drugo povecati dammage heli¢ vs gejvijoncié

e Logidrek (od naziva Logitech i imenice drek) — pogrdan naziv za proizvodaca
Logitecha i/ili njegove proizvode
logidreka ne bi jer sam u ducanu imo hrpu povrata da nevaljaju, pogotovo z-serija...

e Mikrosuft (od naziva Microsoft i imenice Suft) — pogrdan naziv za tvrtku Microsoft
Trenutno Sony i MikroSuft cekaju, dakle tko ce prvi izbacit cijenu konzole tako da
onaj drugi moze korigirat cijene.

e nvidiot (od naziva Nvidia i imenice idiot) — ljubitelj proizvodaca Nvidije i/ili korisnik
njegovih grafickih kartica
...nikad nvidiu imao tako da vam nije palo napamet upast s kritikama da sam nvidiot...

e Powerdrek (od engl. PowerTrain i imenice drek) — pogrdan naziv za model kucista
PowerTrain

mici se sto dalje od tog kuciste PowerDrek.. moj frend ga imo i hitio ga odma.

Gotovo su svi izrazi primjer kreativnosti pojedinoga korisnika i u korpusu se pojavljuju samo

jedanput (ben-¢mar-K, gejvijonci¢, Powerdrek). 1znimka je naziv MikroSuft sa 60 pojavnica,
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za koje je naknadnom provjerom utvrdeno da sve pripadaju porukama istoga korisnika. Cuftek
I nvidiot jedini su nazivi s ve¢im brojem pojavnica u objavama razli¢itih autora. Moze se
zakljuciti da slaganje omogucuje veliku razinu korisnicke kreativnosti igrom rijeCima

(bencmark, ¢uftek), ali nije plodan tvorbeni na¢in opéeprihvacenih imenickih Zargonizama.

4.3.1.8. Srastanje

Srastanje je vrsta tvorbe kojom nova rije¢ nastaje od dviju sastavnica izmedu kojih nikada ne
dolazi spojnik —0-, a pritom prva sastavnica moze biti osnova ili rije¢, dok je druga uvijek
rije¢ (Mihaljevi¢ 1 Ramadanovic¢ 2006: 204).
Mihaljevi¢ pronalazi potvrde diskjedinica (Mihaljevic 1990: 104) te dalekopisac,
kratkospojnica, lijepopisac 1 rukopisa¢ (Mihaljevi¢ 1990: 107), od kojih nijedna nije
pronadena u korpusu Bugovih pri¢aonica. Pronadena je jedna zargonska potvrda:

e glupOS - operativni sustav koji ne nudi naprednu funkcionalnost

I glupOS (tm) — po Zelji. Sve u jednom.

Navedena potvrda ima tek jednu pojavnicu, ¢ime spada u okazionalizme koji odrazavaju
kreativnost pojedinca. Srastanje se nije pokazalo plodnim tvorbenim nacinom u korpusu

Bugovih pricaonica.

4.3.1.9. SrasSteno-sufiksacijska tvorba

Rijec je o tvorbi u kojoj sudjeluju srastanje i sufiksacija (prema Mihaljevi¢ i Ramadanovié
2006: 205), a u korpusu Bugovih pri¢aonica pronadeni su sljedeca tri primjera zargonizama:
e bejzhostovci (od engl. Base host) — zaposlenici tvrtke Basehost
Jesu li ovi bejzhostovci pouzdani?
e bestbajéek (0d engl. best buy) — proizvod koji ima najbolji omjer cijene i kvalitete
Zakaj je taj Benq bestbajcéek, zbog cega di je tu zapravo kvaka.
e modernfpsitis (od engl. modern FPS + -itis) — pristup razvoju modernih FPS igara
...nadao sam se da ¢e Doom to biti, ali ¢ini se da je i njih zarazio modernfpsitis pa

imaju svasta nesto za napredovanije...
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Potvrde imaju samo po jednu pojavnicu i mogu se smatrati tek kreativnim izrazavanjem
pojedinaca. S obzirom na mali broj potvrda i pojavnica u korpusu moze se zakljuciti da

sraSteno-sufiksacijska tvorba nije osobito plodna za nastanak ustaljenih imenickih naziva.

4.3.1.10. Kraéenje

Mihaljevi¢ (1990.) u svojoj analizi standardnojezi¢noga nazivlja ne navodi potvrde krac¢enja
imenica. Halonja piSe da skra¢ivanje standardnojezi¢nih ra¢unalnih naziva nije zabiljeZeno,
dok korisnici ¢esto skracuju zargonske nazive (Halonja 2006: 80).
Kao primjere kracenja navodi potvrde frekva, grafa, konfa, net, proc, prog, reza, temp i vent
(Halonja 2006: 80-81). Svi su izrazi potvrdeni i u korpusu Bugovih pri¢aonica.
U Halonjinu su pojmovniku navedeni i sljede¢i dodatni primjeri: celer (od Celeron), chief (od
Chieftec), njuze (od news grupe), pozz (od pozdrav) i thumb (od thumbnail) (Halonja 2006:
161-203). U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su svi navedeni primjeri u znacenju koje
navodi Halonja osim thumb, koji se pojavljuje kao skracenica za thumb down (negativna
ocjena necije objave u pricaonici), a ne kao sli¢ica (thumbnail). Temp se uglavnom pojavljuje
u znacenju temperatura koje navodi Halonja, a ponekad i u znacenju privremeno.
U korpusu su pronadeni i sljedeci zargonizmi:

e distra (od engl. distribution, distro) — distribucija operativnoga sustava

e fejs — druStvena mreZa Facebook

e jbt - jebote

e joy (od engl. joystick) — palica za igranje

e njuska — mreZna stranica Njuskalo*’

e ref (od engl. referral) — poveznica za preporuku, najéescée pri otvaranju novoga

korisnickog racuna

e sluske - slusalice; potvrden je i oblik sluSe

e soft (od softver) — programska podrska

e thumb (od engl. thumb down) — palac prema dolje; negativna ocjena objave u

pric¢aonici

“0 Taj je naziv takoder igra rije¢ima (aluzija na psecu njuiku).
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e tuti¢ (od imenice tutorijal) — upute za neki postupak

e Vjv—vjerojatno

Pronaden je mali broj potvrda, no mnoge imaju veliku ¢estocu. Najvise pojavnica imaju Soft
(oko 5 840), jbt (oko 5 650), fejs (oko 3 620), distra (oko 3 000) i njuska (oko 1 650), a
najmanje ih ima tuti¢ (samo dvije).

Kracenje se u korpusu Bugovih pri¢aonica nije pokazalo osobito plodnim tvorbenim na¢inom,
Sto je moguce u slucaju sufiksacije, prefiksacije i sl. Navedene su potvrde pronadene
usputnim pregledom drugih primjera i moze se pretpostaviti da ih u korpusu ima i vise.
Pronadene su i skracenice preuzete iz engleskoga jezika (acc, Ivl i sl.), no one ¢ée biti obradene

u terminoloskoj analizi.

4.3.1.11. Zakljucak

Usporedba imenic¢kih potvrda iz korpusa Bugovih pri¢aonica s onima koje navode Mihaljevi¢
(1990.) i Halonja (2006.) pokazuje da je u promatranome razdoblju doSlo do zamjetnih
promjena u vecini kategorija.

Podatci o ukupnome broju pronadenih zargonskih, standardnojezi¢nih i razgovornih potvrda
za sve tvorbene nacine navedeni su u sljedecoj tablici, uz broj potvrda koje navode Mihaljevi¢

i Halonja:

40. tablica: Ukupan broj potvrda imeni¢kih naziva po tvorbenome nacinu

Tvorbeni Broj Broj Broj Broj potvrda Broj potvrda
nadin potvrda | potvrda | potvrda (Mihaljevié (Halonja
(zarg.) (std.) (inf) 1990.) 2006.)
Sufiksacija 353 31 20 179 25
Prefiksacija 9 28 5 37 /
Prefiksoidizacija 5} 39 1 ol /
Slaganje / 3 / 9 /
PolusloZenice 2 8 / 5 /
SloZeno-

sufiksacijska 10 / / / /
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tvorba
Stapanje 7 / / / 2
Srastanje 1 / / 5 /
Srasteno-
sufiksacijska 3 / / / /
tvorba
Kracenje 12 / / / 14
402 109 26 286 41
Ukupno
536 327

Najplodnijim se tvorbenim nac¢inom u korpusu pokazala sufiksacija, Sto je u skladu s
rezultatom analize Mihaljevi¢ (1990.) i Halonje (2006.) te s opcejezicnim teZznjama u
hrvatskome jeziku. Najmanje su plodni tvorbeni naCini u korpusu stapanje, srasteno-
sufiksacijska tvorba i srastanje, pa se moze zakljuciti da ne pogoduju nastanku racunalnih
naziva.

Neki su se tvorbeni nacini pokazali pogodnijima za nastanak zargonizama ili
standardnojezi¢nih naziva. Za slozeno-sufiksacijsku tvorbu, stapanje, srastanje, sraSteno-
sufiksacijsku tvorbu i1 kracenje pronadene su iskljuCivo zargonske potvrde, a zargonizmima
pripada i veéina sufiksacijskih potvrda (oko 87 %). S druge strane, prefiksacija,
prefiksoidizacija, slaganje i tvorba poluslozenica pokazali su se plodnijima za nastanak
standardnojezi¢nih naziva.

Najplodnijim su se imenskim sufiksima u korpusu pokazali —(¢)i¢ i —ica, dok su najplodniji
prefiksi medu- 1 pod-. Isklju¢ivo Zargonske potvrde imaju sufiksi —(j)aca, -(a)cina, -ara, -ca, -
cek, -ek, -inje, -ka, -ulja i —uSa te prefiksi bez- i sub-, iskljucivo standardnojezi¢ne sufiksi —ak,
-ar, -ba, -ik, -iste, -lo i —telj te prefiksi ne- i pred-, dok isklju¢ivo razgovorne potvrde imaju
sufiksi —acija i —alija te prefiks pre-.

Najmanje ima razgovornih potvrda, a najvise Zargonskih. Udjeli kategorija naziva u

ukupnome broju potvrda vidljivi su na sljedecoj slici:
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W Zargonski nazivi
Standardnojeziéni nazivi

M Razgovorninazivi

48. slika: Prikaz udjela Zargonskih, standardnojezi¢nih i razgovornih naziva u
ukupnome broju imenickih potvrda

Broj standardnojezi¢nih potvrda u korpusu vise je nego upola manji u odnosu na broj potvrda
koje navodi Mihaljevi¢ (1990.), no broj Zargonizama gotovo je deset puta veci od broja
potvrda koje pronalazi Halonja (2006.), Sto upucuje na zaklju¢ak da je u promatranome
razdoblju doslo do nastanka velikoga broja imenickih Zargonskih naziva.

Vecina naziva koje navodi Mihaljevi¢ (1990.) nema potvrde u korpusu Bugovih pri¢aonica ili
se ne pojavljuje u znacenju koje navodi Mihaljevi¢. To se s jedne strane moze protumaciti
nestajanjem zastarjelih tehnologija i uredaja iz uporabe (npr. busilica, komodorac, meljac), a s
druge teznjom korisnika pri¢aonica k ekonomicnosti izraza i uporabi anglizama (npr.
interpreter umjesto prevodilac, printer umjesto pisac, clock umjesto davac takta i sl.).
Takoder, za mnoge od sufikasa 1 prefikasa koje navodi Mihaljevi¢ (1990.) nisu pronadene
potvrde u korpusu Bugovih pric¢aonica ili je pronaden tek manji broj potvrda (-aj, -aljka, -ar, -
ator, -ik, -iste, -jak, -je, -jevina, -l(a)c, -liste, -lo, -telj, -@, dis-, ko-, raz-, su-, u-, za-).
Situacija je obrnuta na podruéju Zargonskih naziva: gotovo su sve potvrde koje navodi
Halonja (2006.) potvrdene u korpusu te se u vecini slucajeva pojavljuju u istome znacenju
koje on navodi u svojoj analizi, a pronadene su i nove potvrde za sve sufikse koje Halonja
navodi. Isto je i sa stapanjem i kracenjem.

Prema navedenim se podatcima moze zakljuéiti da u korpusu Bugovih pri¢aonica postoji

teznja k zargonskim oblicima naziva i1 tvorbenim nacinima koji viSe pogoduju nastanku
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zargonizama. Svojevrsna je iznimka prisutna u vidu prefiksoidizacije, slaganja i tvorbe
polusloZenica, za koje je pronaden manji broj standardnojezi¢nih potvrda u skladu s
osnovama koje navodi Mihaljevi¢ (1990.).

U korpusu Bugovih pri¢aonica pronadene su i potvrde za neke tvorbene nac¢ine koje ne navode
ni Mihaljevié¢ (1990.) ni Halonja (2006.): tvorba sufiksom —nje, tvorba prefiksima bez-, nad-,
ne-, prefiksoidizacija osnovama cyber- i elektro- te slozeno-sufiksacijska i srasteno-
sufiksacijska tvorba.

Vecina imeni¢kih Zargonizama u korpusu odnosi se na nove tehnologije i digitalne sadrZaje,
osobito iz podrucja rac¢unalnih sastavnica, programske podrske i racunalnih igara. Velik broj
naziva za dijelove sklopovlja (najviSe grafickih kartica, procesora i mati¢nih ploca) te razlicite
aspekte programiranja (programi i operativni sustavi, vrste programskih pogreSaka i sl.) i
racunalnih igara (klase likova, manevre u igri i sl.) ukazuje na tematska podruc¢ja 0 kojima se
Cesto razgovara u Bugovim priCaonicama. S druge strane, nevelik broj naziva vezanih uz
detalje programiranja i rada s bazama podataka te specifi¢cnu uporabu racunalnih alata i

tehnologija pokazuje da je manji broj objava posvecen stru¢nome razgovoru o tim temama.

4.3.2. Tvorba glagola

Za postanak glagola najznacajnije su sufiksacijska i prefiksacijska tvorba, prefiksacijsko-
sufiksacijska je tvorba slabo plodna, a slaganje i unutarnja tvorba izrazito rijetki (Babi¢ 2000:
503).

Hrvatski racunalni zargon odlikuje se velikim brojem glagolskih posudenica, za razliku od
standardnojezi¢noga racunalnog nazivlja, gdje je imenickih posudenica mnogo vise od
glagolskih (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 73).

Glagolske posudenice najc¢esce nastaju preuzimanjem glagola iz engleskoga jezika i njthovom
prilagodbom sustavu hrvatskoga jezika infinitivnim nastavcima —ati i —irati te sekundarnom
vidskom prilagodbom dodatkom prefiksa (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 73).

M. Mihaljevi¢ navodi primjere tvorbe glagola prefiksacijom (Mihaljevi¢ 1990: 96) i
sufiksacijom (Mihaljevi¢ 1990: 103), a A. Halonja prefiksacijom i sufiksacijom (Halonja
2006: 88) te kracenjem (Halonja 2006: 81). Iste tvorbene nacine prikazujem u svojoj analizi,

uz primjere srasteno-sufiksacijske tvorbe.
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4.3.2.1. Sufiksacija

U tvorbi glagola sufiksacijom osnove su naj¢eSc¢e imenice, pridjevi, usklici 1 drugi glagoli
(Babi¢ 2000: 503).
| Mihaljevi¢ (1990: 96) i Halonja (2006: 88) navode izvedenice na —ati i —irati, a po istim sam

sufiksima pretrazivala i korpus Bugovih pric¢aonica.

-ati

Mihaljevi¢ navodi potvrde printati, pikati i sejvati (Mihaljevi¢ 1990: 96), a sva su tri glagola
potvrdena i u korpusu Bugovih pricaonica. Printati ima relativno veliku ¢esto¢u (vise od 1
500 pojavnica), kao i sejvati (s vise od devetsto pojavnica). Pikati se ne pojavljuje u znacenju
koje navodi Mihaljevi¢ (od peek), nego u znacenjima odabrati (od engl. pick) i kupiti (tj.
ubosti, hrv. pikati).

Halonja u svojoj tvorbenoj analizi istice sljede¢e primjere glagola: apdejtati, brovsati, butati,
disejblati, downloadati, enejblati, konektati se, konvertati, kopipejstati, kropati, loadati (se),
sejvati, skrolati, updejtati i upgrejdati (Halonja 2006: 88). Svi su potvrdeni i u korpusu
Bugovih pric¢aonica s relativno velikom ¢estoc¢om.

Oboje autora navode potvrdu sejvati u svojim disertacijama pa ¢e se ona iskljuciti iz
brojc¢anoga prikaza, iako je u danasnje vrijeme rije¢ o Zargonizmu. U VRH-u je navedeno da
sejvati pripada razgovornome funkcionalnom stilu i Zargonu (Joji¢ i sur. 2015: 1383), dok ga
Halonja i Mihaljevi¢ u zajednickoj knjizi (2012a.) navode kao zargonizam.

Halonja navodi i brojne druge glagole na —ati u svojemu pojmovniku: abjuzati, benchati,
bookmarkirati, bootati, browseati, clockati, conectati/connectati (se), copy pastati, crackati,
cropati, diskonektati, flameati/flejmati, forvardati/forwardati, googlati/guglati, hostati,
klikati, klokati, kopi pejstati/kopi-pejstati, krekati, kvotati, linkati, lurkati, nukati/njukati,
overclockati, pingati, postati, priStekati, prziti, replayati, ripati, sherati, snifati/sniffati,
spamati/spammati, spoilati/spojlati, spoofati, subscribati se, updateati, upgradeati, uploadati
i zipati (Halonja 2006: 155-211). Svi su primjeri potvrdeni u korpusu Bugovih pric¢aonica i to
uglavnhom u znacenju koje navodi Halonja, uz iznimku njukati (koji se ne pojavljuje u

korpusu).
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U korpusu je pronaden tek jedan razgovorni primjer Visoke cestoce (s nesto vise od 14 500
pojavnica):

restartati (od engl. to restart) — ponovno pokrenuti aplikaciju ili uredaj

Probaj skinuti drivere od obje grafe, pobrisSi ove koji su gore, restartaj laptop, prvo instaliraj

od intelove, onda opet restartaj, pa onda nvidijine.

Takoder su pronadeni brojni zargonski nazivi:

e abjuzati* (od engl. to abuse) — zlorabiti programsku pogresku za vlastitu dobit
(najcesce u racunalnoj igri); potvrdeni su i rjedi oblici abusati i abuseati
..UCAV ima jos veci bug kojim ga mozes beskonacno refilati dok prvi ni ne doleti, i
ekipa to abjuza masovno...

e acceptati (od engl. to accept) — prihvatiti ponudenu opciju na aplikacijskom sucelju
Em ne da join game direkt iz Origina, em te izvuce van iz partije ako acceptas tudi
request za party...

e addati (od engl. to add) — dodati drugoga korisnika na popis kontakata, podatke u
korisnicki racun, proizvode u koSaricu i sl.

U ovoj bi temi htio da se malo razmjenimo s imenima u multiplayer i addamo se kao
frendovi pa da malo i igramo...;D

e alt-tabati (od engl. to Alt-Tab) — vratiti se iz aktivne aplikacije na radnu povrsinu
pritiskom na tipke Alt i Tab; potvrden je i rjedi oblik alt-tabbati
Meni se od danas pojavljuje isti problem, samo alt-tabam igru i vratim se i onda je
sve normalno

e armati (od engl. to arm) — pripremiti bombu ili postaju u igri za eksploziju
i mi smo imali dvojicu kojima se mapa ucitala tek kad sam ja armao m-com.

e Dbackupati (od engl. to back up) — napraviti sigurnosnu kopiju podataka
Uskoro cu instalirat kitkat, ali prvo zelim backupat sve appove.

e Dbannati (od engl. to ban) —trajno ili privremeno protjerati korisnika iz aplikacije ili
usluge; potvrden je i oblik banati
Bannat ce ti account nece ti dat mogucnost da promijenis nick, ili ¢es morat platiti

2500 zlata za promjenu.

“! Halonja navodi abjuzati u znaGenju "privremeno ili trajno izopéiti korisnika" (Halonja 2006: 155), a u
korpusu Bugovih pri¢aonica za taj je glagol utvrdeno drugo, nepovezano znacenje.
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beepati (od engl. to beep) — proizvoditi zvuk u znak upozorenja; potvrden je i rjedi
oblik bipati

Ako i dalje beepa isti kod, onda probaj staviti RAM u drugi slot i probaj upalit komp...
benéati (0d engl. to benchmark) — baviti se utvrdivanjem najve¢ih mogucih

performansi procesora, grafickih kartica i sl.

Trenutno ne bencam posto nemam rig , a i uopce me to pisanje u dalj ne zanima...
blacklistati (od engl. to blacklist) — dodati na popis blokiranih korisnika, adresa,
racunala 1 sl.

Ja tamo ne bi kupio nista jer pitanje je hoce li MS jednog dana blacklistati te
kljuceve...

blinkati (od engl. to blink) — treptati (najée$¢e Zaruljica za pokazivanje stanja uredaja)
Sve spojim, upalim PS, na volanu blinka crveno, stis¢em home button i nista
bookmarkati (od engl. to bookmark) — oznaciti mreZznu stranicu u pretrazivacu radi
buduéega vrac¢anja na nju

Nakon sto se logiras negdje bookmarkaj stranicu i trebalo bi ostat, samo kad budes
cleara history opet ce ih zaboravit.

boostati (od engl. to boost) — vise znacenja: 1. povecati razinu ili vjestine lika u igri; 2.

povecati performanse racunalne sastavnice; potvrden je i mnogo rjedi oblik bustati
1. Ali mogu ti poslati SoR, to te boosta na Ivl 80.

2. | da, kad boostas toplina brze raste.

bottleneckati (od engl. bottleneck) — sporom izvedbom ogranicavati brzinu izvedbe
drugih racunalnih dijelova (racunalna sastavnica)

CPU nije, ne bottlenecka i da si procitao sve vidio bi da sam to napisao. :)
bouncati (od engl. bounce) — odbiti neprijateljski napad u igri World of Tanks;

potvrden je i mnogo rjedi oblik bounceati

Nekad on bounca mene, nekad ja njega, ali je fight ravnopravan.

brickati (od engl. to brick) — nepovratno onesposobiti uredaj (naj¢es¢e mobilni)
Nesto ti je otislo u krivom smjeru i brickao si telefon.

buffati (od engl. to buff) — privremeno ili trajno pojacati sposobnosti lika ili klase u
igri; potvrden je i oblik bufati

Samo dodaju module koje ce kasnije nerfati buffati i dodavati probleme.
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buildati (od engl. build) — razvijati lik u igri odabirom vjestina i sl.; potvrden je i oblik
bildati

U pocetku sam buildao champione po reccomended itemovima i kupovao
reccomended champove.

bumpati (od engl. to bump) — vise znacenja: 1. objaviti jednu ili viSe poruka s ciljem
osvjezavanja teme u pricaonici; 2. povecati razinu ili koli¢inu resursa (npr. vjestine u
igri, broja jedinica prikaza i sl.)

1. Bumpam temu...igra je ve¢ odavno besplatna, igra li itko?

2. ...mislim da su ih mogli bumpat poly count bar za 1/3 vise bez nekog velikog udara
na performanse.

burstati (od engl. to burst) — iskoristiti eksplozivan napad u igri

Ovdje te igra kaznjava kad burstas, kad te netko supresa, kad hipfireas, kad ovo kd
ono.

campati (od engl. to camp) — ¢ekati na odabranoj lokaciji u igri s ciljem lakog ubijanja
drugih igraca; potvrdeni su i oblici kampati i kempati

Da, jos kad naucis gdje se igraci skupljaju i campaju, pff, samo rokas molotovljevima.
cancelati (od engl. to cancel) — otkazati (narudzbu, zahtjev, napad u igri i sl.);
potvrden je i rjedi oblik cancellati

Znaci stignem cancelat order kad se ohladim.

cappati (od engl. to cap(ture)) — osvojiti neprijateljsko uporiste u igri; potvrden je i
oblik capati

...1 ako ti slucajno cappaju sve zastave, doslovno je nemoguce izaci sa spawna jer ima
chokepoint od 30-ak metara...

carryati (od engl. carry) — nanijeti najviSe Stete neprijateljima i dovesti svoj tim u igri
do pobjede; potvrdeni su i rjedi oblici kerijati i carryjati

Da budem iskren, mislio sam da ¢e biti puno lakse carryati, al ipak nisu vise igraci
tako loSi na tom mid elo-u.

castati (od engl. to cast) — vise znacenja: 1. slati sadrzaj na prikazivanje s jednoga
digitalnog uredaja na drugi; 2. izvesti ¢aroliju u igri

1. Da castam sa mobitela HBO i to radi super.

2. Ovi wraithovi su mi definitivno najgori neprijatelji ne mogu ih udarat dok ne

castam yrden.
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cheatati (od engl. to cheat) — varati u ra¢unalnoj igri

Ja sam apsolutno za ban kompletnog EA accounta kada cheata$ na samo jednoj igri.
claimati (od engl. to claim) — preuzeti svoj (najéescée besplatni) primjerak nekoga
sadrzaja (npr. raCunalnu igru, predmeta u igri i sl.)

Igru sam claimao prosle godine u ozujku pa smo ju za vrijeme lockdowna frendovi i ja
gejmali prosle godine uz discord.

clearati (od engl. to clear) — pocistiti neki digitalni sadrzaj

Gmail radi kad sam clearao cache, a factory reset sada stvarno ne mogu uraditi
crashati (od engl. to crash) — srusiti se, prestati funkcionirati (programska podrska);
potvrden je i mnogo rjedi oblik kreSati

Igra radi na lockanih 61fps bez problema zna tu i tamo crashat sa sound loopom
mozda 1 u 30 gameova.

critati (Zarg.; od engl. to crit — skra¢eno od critical hit) — posti¢i kriti¢an uspjeh pri
napadu u igri

... a to sto kazes da neke klase mogu oneshot druge i je istina, mene je osobno jucer
lock u areni critao 200Kk...

croppati (od engl. to crop) — izrezati sliku ili dio slike u digitalnome formatu

Zasto niko da nauci croppati slike nego pukne SS pa paste u paint i upload.
DDoS-ati (od engl. pokrate DDoS — Distributed Denial of Service) — uzrokovati pad
posluzitelja velikom koli¢inom internetskog prometa; potvrden je i oblik ddosati
Zato je Google malo teze DDoS-ati, ako je uopée moguce.

defendati (od engl. defend) — braniti poloZaj u igri

Defendamo dvojica mid, ubiju me, buyback, obranimo se al nema smisli kad u
sljedecem pushu im doleti Juggernaut...

defragati (od engl. to defragment) — preslag(iv)ati podatke u pohrani na nacin da su
grupirani za brzi pristup

ispravio se, kako ce defragat disk ako nemoze ni pokrenut s tim diskom spojenim
defragmentati — vidjeti defragati

hmm sad neznam to mi nikad prije nije bilo dok na d: particiji je normalno sve

defragmentam i posli piSe da ne moram to jest da nije potrebno...
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defusati (od engl. to defuse) — deaktivirati bombu u igri; potvrden je i mnogo rjedi
oblik defuseati

Bitno je defusati bombe, plantati...captureati flagove...

delidati (od engl. to delid) — ukloniti poklopac hladnjaka procesora i ubaciti
uc¢inkovitiji sustav hladenja; potvrden je i rjedi oblik deliddati

Ako su temp previsoke, trebat ¢e delidat cpu ako ga Zeli$ drzat na visokim taktovima.
detectati (od engl. to detect) — vise znacenja: 1. ocitati prisutnost sklopovlja ili
programske podrske na racunalu; 2. primijetiti protivnika u igri

1. nemam xfire in game kad ju igram a kad izidem van pise da xfire detecta dotu 2 jel
zna ko kak rjesit problem?

2. Stealthao sam zmaja dvaput i nakon Sto me detectao joS par puta ga pogodio...
dingati (od engl. to ding) — posti¢i nesto zna¢ajno u igri (nanijeti maksimalnu Stetu
protivniku, do¢i do vise razine i sl.) $to je poprac¢eno zvukom zvonca

Ja prvi pucam... dingam ga od donjeg dijela trupa...

disableati (od engl. to disable) — onesposobiti (program, opciju i sl.)

jesi probao disableati Nvidia High Definition Audio Driver?

disarmati (od engl. to disarm) — deaktivirati bombu ili razoruzati protivnika u igri
Mi se spawnamo u bazi i juriSamo disarmat kad ovaj pored mene padne k'o pokoSen
discardati (od engl. to discard) — vise znacenja: 1. odbaciti podatke bez prethodne
obrade; 2. baciti kartu iz ruke bez odigravanja iste (u igri)

1. Server discarda paket i pocinje spamati agenta s paketom koji trazi nastavak
komunikacije od odredjenog broja.

2. Zaboravljas da zbog Deathwinga discardas cijeli hand

disconnectati (se) (od engl. to disconnect) — odspojiti (se), prekinuti vezu; potvrden je
i rjedi oblik disconectati

Neko vrijeme drzi dobro,onda se disconnecta i svaki put se moram rucno connectat
kroz Galaxy Wearable aplikaciju.

disenchantati (od engl. to disenchant) — ukloniti ¢aroliju s oklopa, oruzja i sl. u igri
Prije nekih mjesec i nesto dana su spominjali da ée se bijeli dropovi disenchantat i ti
matsi Ce se koristiti za crafting dalje.

downclockati (od engl. to downclock) — smanjiti takt racunalne sastavnice s ciljem

ustede resursa; potvrden je i mnogo rjedi oblik downklokati
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Jel ti se da downclockat ju na nekakve referentne vrijednosti pa pogledat tako
potrosnju?

downgradeati (od engl. to downgrade) — vratiti programsku podrsku na jednu od
prethodnih inacica; potvrden je i oblik downgradati

...pise da se sustav mora flashat sa verzije 4.1.1 a posto ja imam 4.1.2, je li ja moram
downgradeat ili ga smijem flashat sa ove verzije?

dropati (od engl. to drop) — u trenutku smrti generirati predmet (oruzje i sl.) koji igraci
mogu pokupiti; potvrden je i rjedi oblik droppati

Bossa je tesko ubiti a samo ukoliko uspijete Boss ¢e dropati XP,sword ili armor.
dumpati (od engl. to dump) — viSe znacenja: 1. prikazati ili proslijediti ve¢u koli¢inu
sadrzaja (rezultat izvedbe programa, tekst pogreske i sl.); 2. napustiti dosadasnji kod
1. Nemam sad pri ruci servere, ali dumpat cu u neki file output dcdiaga pa cemo
konkretnije vidjeti.

2. sjetimo se samo da su dumpali stari engine i napravili sve iz pocetka...

editati — viSe znacenja: 1. izmijeniti neki sadrzaj (naj¢eSce tekstni); 2. montirati
videouradak

1. Treba ceprkati po graphics.xml, mislim da ga treba editati u notepadu.

2. ...znaci da mogu snimiti video u prostoru na ekranu koji odredim, nakon toga
editati kao u Camtasii...

equipati (od engl. to equip) — navuéi oklop, oboruzati se i sl. (lik u igri); potvrden je i
rjedi oblik equippati

...kad si u shopu ne mozes si equipati opremu tj imati kompletnu kontrolu inventorya
ako ti treba dok si u shopu...

exploitati (od engl. to exploit) — iskoriStavati programsku pogresku (najcesce u
racunalnoj igri) za vlastitu dobit

Kada su maknuli deadzone, mogo si to exploitat sa swing timeom i laggom tako da si
radio DMG i sa range i sa melee istodobno.

exportati (od engl. to export) — izvesti iz jednoga programa, formata ili uredaja u
drugi; potvrden je i oblik eksportati

Instalirao sam Mi SUITE, s njim mogu otvoriti slike i kontakte, i nista drugo, ne mogu

nis exportati niti importati u mob!
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extendati (od engl. to extend) — povecati domet mreznog uredaja, kapacitet diska i sl.
Prvo sam pobrisao e i f, onda sam d extendao sa tim free spaceom pa sad ima 107 GB
( D: disk).

failati (od engl. to fail) — izgubiti partiju u igri; potvrden je i rjedi oblik fejlati

Ak failamo game, umrem max 5 put, inace skoro nikad, a killova imam ohoho vise
nego samo support Sona.

farmati (od engl. to farm) — dugotrajno ponavljati istu aktivnost u igri s ciljem
prikupljanja iskustva, predmeta, novca i sl.

Nisam govorio o toj nekolicini sretnika koji igraju starcraft za pare nego o onima koji
farmaju gold na WOW-u...

feedati (se) (od engl. to feed) — povecavati mo¢ vlastitom liku u igri ubijanjem vecega
broja neprijatelja ili povecavati neprijateljevu mo¢ Cestim umiranjem; potvrden je i
rjedi oblik fidati (se)

Naravno prva igra, ja uzimam Xeratha i imam solidan score 2|0|8 i neki klinjo feeda i
konstantno nam prasi noobovi i ostale prikladne epitete.

filati (od engl. to fill) — napuniti podatcima; potvrden je i rjedi oblik fillati

igru se planira 2 godine po izlasku filati DLCom, sto besplatnim sto placenim...
flagati (od engl. to flag) — oznaciti sadrzaj nepozeljnim ili Stetnim (npr. e-postu,
poruke korisnika u pric¢aonici i sl.); potvrden je i oblik flaggati

Doduse, ¢im stavis reklame u aplikaciju racunaj da ée vrlo brzo svi antivirus flagati
tvoju aplikaciju kao potencijano malicioznu...

flamati (od engl. to flame) — vrijedati i/ili provocirati nekoga na internetu

Behaviour score mi je odlican, ne reportam, ne reportaju me, ne flamam druge, nit
mene drugi flamaju...

flankati (od engl. to flank) — napasti drugoga igraca postrance; potvrden je i oblik
flenkati

Drugi me je isao flankat,budala,kao da nezna da se kupola okrece brzo i da nema
sanse da to napravi.

fixati (od engl. to fix) — popraviti pogresku u kodu, aplikaciji i sl.; potvrden je i mnogo
rjedi oblik fiksati

Prokleti matchmaking trebaju ga fixat uopce mi se neda igrat sa takvim ljudima.

202



(naj¢e$¢e mobilnoga uredaja); potvrden je i oblik fleSati

Provjeri da li imas zadnju verziju biosa, ukoliko nemas flashaj bios na zadnju verziju i
trebalo bi radit sve kako treba bez problema.

focusati (od engl. to focus) — usmijeriti napade u igri na jednu metu

Isto tako u teamfightima, squishy assassin si, focusat ce te i ubit prije nego fight pocne
ako ne odigras dobro...

forwardati (od engl. to forward) — proslijediti sadrZaj ili promet drugom posluZitelju,
korisniku i sl.

Prvo sam mislio da je do rutera (da moram forwardati portove), ali ako radi na
ruskom onda je u tim fajlovima problem negdje.

freezati (se) (od engl. to freeze) — viSe znacenja: 1. zamrznuti se, prestati funkcionirati
(programska podrska); 2. ¢arolijom ili vjeStinama onemogucditi kretanje/djelovanje
neprijatelja u igri; potvrden je i rjedi oblik frizati

1. Istina u Watch Dogs i slicnim ne optimiziranim Ubisoft naslovima Pentium ce
trokirat, freezat itd.

2. Morao bi me elite freezat tocno u Desecratoru i da se jos oko mene vrte Arcane
sentry.

gankati (od engl. to gank) — ubiti drugoga (Cesto slabijeg) igraca iz zasjede; potvrden
je i oblik genkati

Poslije ti je lako gankat ostale champione,ali moras biti visok lvl summonera za
junglanje.

gejmati (od engl. game) — igrati racunalne igre; potvrden je i mnogo rjedi oblik
gameati

MALL.HR u opisu nudi PS5 s datumom isporuke 30.12., ako je tako, neki bi mogli za
blagdane gejmati...

giftati (od engl. to gift) — besplatno ustupiti drugom igracu ili korisniku neki sadrzaj

(najCesce primjerak igre)

gimpati (od engl. to gimp) — umanjiti u¢inkovitost lika, vjestine, oruzja i sl. u igri

Sniper su toliko gimpali da je to prezalosno da bi bilo uopce i smijesno.
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glitchati (od engl. to glitch (out)) — vise znacenja: 1. imati pogresku u prikazu ili
funkcionalnosti (najceSc¢e aplikacija); 2. iskoristavati pogreske u raCunalnoj igri za
varanje; potvrden je i mnogo rjedi oblik glic¢ati

1. Jer igre rade ok, sve radi samo wallpaper glitcha.

2. Prvo je poceo glitchati u igrama, sad je vec¢ i web portale poceo haksati.

griefati (od engl. to grief) — namjerno uzrujavati i/ili ometati druge igrace ili korisnike
pricaonice s ciljem srozavanja njihova uzitka u sadrzaju; potvrden je i rjedi oblik
grifati

Ako ces griefat i quitat onda nis od toga da postanes verified.

grindati (od engl. to grind) — dugotrajno ponavljati istu aktivnost u igri s ciljem
prikupljanja iskustva ili blaga; napornije i dosadnije od tzv. farmanja; potvrden je i
oblik grajndati

Ne znam dal je isto ovdje, al meni kad se u AC Origins nije dalo grindati resurse, iSao
vidjeti na store.

haksati (od engl. hax) — varati u igri; potvrden je i oblik haxati

Prica se da si haksao i popusio privremeni ban na ESL-u...

harassati (od engl. to harass) — napadati protivnike u igri s ciljem onemogucéavanja
njihova napretka ili pomaka; potvrdeni su i oblici harasati, harrasati i harrassati

U doti je orb walk kada imas neki orb effect item ili spell i mozes harrasat protivnika
bez da aggroas creepove.

headshotati (od engl. headshot) — pogoditi drugog igraca u glavu

Vec n puta sam headshotao u teammatea umjesto u protivnika

healati (od engl. to heal) — iscijeliti necije rane u igri; potvrden je i oblik hilati
NajviSe igram s alchemistom kod ljudi jer mogu healati i koristiti blind dok kod
vampira mi se svida tiranin.

hexati (od engl. to hex) — baciti urok u igri

On i ne udara da ubije, ve¢ stuna, hexa, i hexa joS jednom ako ima Sheepstick.
hotfixati (od engl. hotfix) — popravak kriticne programske pogreske koji se aplicira na
aktivan sustav

revive screen svira qurcu, cudno da nisu hotfixali odmah.
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importati (od engl. to import) — ucitati podatke iz jednoga programa, formata i/ili
sustava u drugi

zanima me samo info da li je na Stratos moguce importati gpx files?

injectati (od engl. to inject) — ubaciti kod ili funkcionalnost u programsku podrsku
Kolko ja znam moras taj hack injectat u cod 2 tamo di ti je instaliran

instalockati (od engl. to instalock) — odabrati lik odmah po ulasku u igru i tako
sprijeciti druge igrace da ga odaberu

Bronca je puna desetogodisnjih toxica koji samo instalockaju,ragequitaju i feedaju te
pokraj toga optuzuju tebe da si l0S.

jailbreakati (od engl. to jailbreak) — zaobi¢i ograni¢enja koja je na uredaj (najéesce
mobilni ureda;j ili igra¢u konzolu) postavio proizvodac; potvrdeni su i oblici
jailbrekati i jailbreak-ati

pozdrav imam ps3 superslim cech4004c i ofw 4.60 da li je to moguce jailbreakat i
kako?

joinati (od engl. to join) — pridruziti se skupini igraca, kanalu za razgovor i sl.

Samo kratka napomena za nove igrace (ja sam ve¢ bio 65 kad sam za to saznao, lol),
joinajte globallff kanal, tamo je puno lakse naci ekipu...

junglati (od engl. to jungle) — boriti se u srediSnjem dijelu mape Summoner's Rift u
igri League of Legends

Meni je cisto super kad supportam/junglam protiv diamonda i slicnih a jedva silver 5
sam :D

kickati (od engl. to kick) — izbaciti korisnika s posluzitelja, igraca iz skupine u igri i
sl.; potvrden je i rjedi oblik kikati

Toliko sam ih pwno da su me kickali jer su mislili da sam cheater.

killati (od engl. to kill) — viSe znacenja: 1. prisilno ugasiti program ili proces; 2. ubiti
drugoga igraca; potvrden je i mnogo rjedi oblik Kilati

1. Jedino od svih aplikacija killam poweramp jer ga koristim jednom u danu i to sat-
dva...

2. Zato sam ja bio iznenaden kad sam Killao 1S-3 pogotkom u prednji dio sa ARL44
(105 mm top, obicna AP granata).
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knifati (od engl. to knife) — ubiti drugog igraca nozem; potvrdeni su i oblici knifeati i
najfati

A prije toga je mene dizao co7 a pirat me knifao i tako u krug, i Sto smo radili?
knockati (od engl. to knock (out)) — baciti drugog igraca u nesvijest u igri PUBG

U pubg je idealno, jednom/ili viSe puta te mogu knockati i brze gubi$ health svakim
iduc¢im knockom...

laggati (od engl. to lag) — zaostajati u brzini prikaza, razmjene podataka i sl.; potvrden
je irjedi oblik lagati

BTW, na BUG server do nekih 54 igraca je OK, nakon toga pocinje laggat (bar meni)
lajkati (od engl. like) — pozitivno ocijeniti neki internetski sadrzaj, najée$ce na
drustvenim medijima; potvrdeni su i mnogo rjedi oblici likeati i likati

treba se registrirati i obicno lajkat stranicu prozvodaca igrice na Fejsu.

launchati (od engl. to launch) — pokrenuti aplikaciju

Inace nece na copy foldera, samo krene launchat app, ali se odmah ugasi.

leakati (od engl. to leak) — procuriti u javnost

Leakala je closed alpha, cudi me da se o tom nigdje ne prica.

leavati (od engl. to leave) — napustiti igru ili partiju; potvrden je i oblik livati

samo sto je u LoL-u problem sto ima previse leavera a ja sam ih se isto nakupio jer
kad vidim da mi 1-2 iz tima leavaju odem i ja jer znam da je gotovo...

levelati (od engl. to level) — povecati razinu lika u igri; potvrden je i oblik lvlati

Onda smo morali levelati altove na drugoj strani da vidimo Sto se tamo prodaje i
mogli smo se jedino Zderat kaj nismo mogli prebacit iteme na maina.

logati (se) — vise znacenja: 1. prijaviti se u svoj korisni¢ki racun (od engl. to log in); 2.
zabiljeziti podatke ili ih ispisati na zaslon (od engl. to log); potvrden je i mnogo rjedi
oblik loggati (se)

1. Ja bih sada mogao doci recimo do tebe i na tvoj PS4 se logati s mojim acc...

2. Jel zna itko neki program koji mozZe logati temperature CPU/GPU, takt CPU, GPU
usage, fps itd. al da radi to sve odjednom?

lootati (od engl. to loot) — prikupljati predmete, novac i sl. u igri; potvrden je i mnogo
rjedi oblik lutati

Netrebaju neznam kakve bijesne stvari,ak znas pogodit lootat ces mrtve enemije za

stvari. :D
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mainati (od engl. main) — igrati neki lik ili klasu u igri kao glavni odabir

Jja sam recimo bio katastrofalan sa zaryom, sada ju prakticki mainam u quicku.

e majnati (od engl. to mine) — rudariti kriptovalute; potvrden je i rjedi oblik mineati
Vrijede podjednako u kunama, gtx je mrvicu brza u nekim igrama, manje trosi struje
ali rx570 moze majnati...

e matchati (od engl. to match) — upariti protivnike u igri
Pa aj mi onda objasni cemu sluze IvI-i nego da te matchaju sa nekim priblizno istog
iskustva kao i ti...

e maxati (od engl. to max (out)) — podié¢i na najvisu razinu (razinu ili vjestine lika u igri,
postavke na racunalu i sl.); potvrden je i rjedi oblik maksati
Jel ko uspio maxat koji skill?

e mjutati (od engl. to mute) — blokirati zvuk (glas, glazbu i sl.) u aplikaciji; potvrden je i
rjedi oblik muteati
Za to postoje opcije da mjutas in-game voice chat i dobro.

e modati (od engl. to mod(ify)) — preinaciti sklopovlje ili programsku podrsku tako da
odudara od izvorne inacice; potvrden je i rjedi oblik moddati
Kad sam procitao da modat treba samo ako imas switch viska odmah sam odustao

e mountati (od engl. to mount) — vise znacenja: 1. prikazati ili aktivirati disk, virtualni
stroj i sl. u sustavu; 2. naoruzati lik ili vozilo u igri
1. Netreba ti nikakav program za mountat 1SO datoteke u Win 8.1
2. Najjace sto sam prvu partiju krenuo sa stock topom, zaboravio mountat onaj tier X
top...

e nerfati (od engl. to nerf) — umanyjiti sposobnosti ili u¢inkovitost lika, oruzja, napada i
sl. uigri
Opéenito u pvp leather radi enorman dmg, ferali, roguovi i dhunteri i to se mora
nerfati, imas par videa gdje jedan dhunter razvali trojicu u areni.

e nukati* (od engl. to nuke) — nanijeti/nanositi veliku $tetu protivnicima u igri, Cesto iz

daljine; potvrden je i mnogo rjedi oblik nukeati

Sumnjam da bi bez LoH-a mogao kompletno ignorirati sve affixe ili napade i

jednostavno stajati i nukati mobove

*2 Halonja navodi nukati u znadenju namjerno izbrisati sve podatke s racunala (Halonja 2006: 187). U korpusu
Bugovih priaonica potvrdeno je i to znacenje i navedeno znadenje povezano s racunalnim igrama.
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e oneshotati (od engl. to one-shot) — ubiti drugog igrac¢a prvim napadom; potvrdeni su i
oblici oneshottati, oneshootati i one-shootati
Vozim A44 u bitci i protivnicki t34 me ONESHOTA ???7?

e overklokati (od engl. to overclock) — podesavati racunalne sastavnice za maksimalnu
izvedbu; potvrden je i oblik nastao od engleske pokrate OC-ati
Nisam mislio overklokati proc tako da mi taj potencijal nije bitan.

e overvoltati (od engl. overvoltage) — podici napon ra¢unalne sastavnice iznad
predvidenog
Ploca dosta overvolta,ne trebas nista spustiti po meni jer voltaza kakva je,super za
4.1GHz.

e ownati (od engl. to own) — uvjerljivo i dojmljivo poraziti drugog igraca; potvrden je i
mnogo rjedi oblik ovnati
ownam ih ko budale da bi se lik sjetio rec da on vidi da ja varam (neki GLOW WH-
kak da ne)...

e patchati (od engl. to patch) — primijeniti zakrpu koja popravlja programsku podrsku
Prvi build traje dugo, ali ako nikad ne izvrsis make clean ili obrises sourceove, mozes
taj svoj kernel patchati i prckati sa najnovijim stvarima u par minuta.

e plantati (od engl. to plant) — postaviti bombu u igri
Doduse, neki je custom server sa 64 igraca, plantali smo bombu 7 puta li obraniti je
nikako...

e preorderati (od engl. to preorder) — prednaruciti
Opet se moze izvuci pouka da se ne smije preorderati, niti od Rockstara.

e portati (od engl. to port) — prilagoditi programsku podrsku (najcesce igru) nekoj
drugoj platformi
Bez obzira tko portao igru svejedno ¢e pri razvoju morati u obzir uzeti drugaciji set
pravila.

e procati® (od engl. pokrate Programmed Random Occurrence) — doZivjeti dogadaj u
igri koji se pojavljuje nasumic¢no, npr. osobito uspjeSan napad
ne znam jesam li imao posebnu nesrecu pa mi nije procao crit toliko ili je nesto drugo

bio problem...

* Tako je prvotno bila rije¢ o pokrati, danas je engleski glagol to proc postao toliko uobiajen u jeziku radunalnih
igara da se uvijek piSe malim slovima, a mnogi igraci i ne znaju da je nastao od pokrate.
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pullati (od engl. to pull) — uvuci neprijatelja u igri u sukob bez privlacenja pozornosti
njegovih saveznika; potvrden je i mnogo rjedi oblik pulati

| daj da vidim kako pulla$ 10 mobova sada, danas, veceras, bez obzira koji si level.
pushati (od engl. to push) — vise znacenja: 1. poslati digitalni sadrZaj (poruke,
obavijesti i sl.) klijentu ili posluzitelju; 2. krenuti u izravni napad na neprijatelje u igri
1. Stovise, njene push aplikacije s Vibera su puno bolje, jer mob pusha svaku poruku
zasebno...

2. 1 tako mi kupimo gem, poCnemo ih polagano ubijat, kad odjednom mi postali jaci
od njih, pushamo im mid i pobijedimo.

PvPati (od engl.pokrate PvP — Player versus Player) — sudjelovati u igri ili modusu
igre koji podrzavaju borbu izmedu igraca; potvrden je i oblik PvP-ati

...imamo balkanski guild zvan zlikovci ima nas 160 u njemu raidamo pvpamo sve 5...
pwnati — alternativni nacin pisanja glagola ownati

...fajt je trajao sat vremena, ali posto smo svi skilleri pwnali smo ga li ono fakat
totalno ali zbilja ono nije imao Sanse.

quitati — ugasiti program, napustiti igru/borbu i sl.; potvrdeni su i rjedi oblici quittati i
kvitati te prefigirani oblik rage-quit(t)ati (od engl. to rage-quit —odustati od ¢ega u
bijesu, najcesce u kontekstu racunalnih igara)

... [ u jednom trenutku prtivnik preuzme cijelu mapu i pocinje rape, prva stvar koja se
dogada jest da 100 leveli pocinju quitati...

quoteati (od engl. to quote) — citirati, ukljuciti dio neke druge poruke u poseban blok
svoje objave u pric¢aonici; potvrden je i oblik quotati

Da sad ne quoteam preko pola teme, ovdje ée biti AllStar gameovi sutra.

rageati (od engl. to rage) — jako se uzrujati nekim internetskim sadrzajem (najcesce u
racunalnoj igri); potvrden je i rjedi oblik rejdati

Ali nitko nije rageao, svi smo normalno igrali i na kraju nas je to spasilo.

ragequitati (od engl. to rage quit) — odustati zbog velikoga izljeva gnjeva (najéescée u
rac¢unalnoj igri); potvrdeni su i oblici s tek po nekoliko pojavnica ragequittati i
rejdkvitati

Ja nakon prve smrti ragequitam udarim sakom o zid jer umrem ko budala...

raidati (od engl. to raid) — sudjelovati u vrsti misije koja zahtijeva prelazak tamnica,

borbu s neprijateljima i sl. u drustvu vecega broja drugih igraca; potvrden je i mnogo
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rjedi oblik rejdati

Igram od vanille, raidam od MC-a s jednom duzom pauzom u WotLK-u...

rammati (od engl. to ram) — zabiti se u protivnicki brod ili tenk u igri

Htio sam ga rammati u bok ali malo se izmaknuo

rebootati (od engl. to reboot) — ponovno pokrenuti operativni sustav; potvrden je i
rjedi oblik rebutati

Znaci nakon svakog koristenja slusalica moram rebootat mobitel kako bi imao zvuk...
recruitati (od engl. to recruit) — primiti druge igrace ili neigracke likove u igri u svoju
skupinu, ceh i sl.; potvrden je i mnogo rjedi oblik rekrutati

Takoder mogu recruitat nekog preko RAF ako zeli bonuse, ja sam Alliance na The
Sha'tar (RP) ili Frostmane (normal PvP) serveru

redeemati (od engl. to redeem) — zamijeniti neki klju¢, kupon i sl. za digitalni sadrzaj
(najcesce racunalnu igru ili sadrzaj unutar igre); potvrden je i mnogo rjedi oblik
ridimati

Za bozic mi frend poklonio igru i kad sam isao redeemat kljuc onda sam skuzio.
refilati (od engl. to refill) — ponovno napuniti; potvrden je i rjedi oblik refillati

Al', meni je veé fora i jefitnije refilati svoje spremnike, pogotovo ovaj sa crnom tintom.
refreshati (od engl. to refresh) — osvjeziti sadrzaj (npr. mreZne stranice); potvrdeni su
i mnogo rjedi oblici refresati i rifreSati

Ja pritiséem enter i refresham predmet i dok dodem do buyout, veé se prodalo...
refundati (od engl. to refund) — traziti ili dati povrat novca za prethodno kupljen
sadrzaj

Ali ako uzmes sa steama moze$ refundat igru, ako igras do 2h, nakon tog ne.

rejpati (od engl. to rape) — nadmoc¢no i ponizavajuce poraziti drugog igraca; potvrden
je i mnogo rjedi oblik rapeati

Kako volim rejpat njubeke dok ne nerfaju ovog OP gada

releasati (od engl. to release) — objaviti ili pustiti u prodaju

Nadam se da ce releasat pljacke zajedno sa PC verzijom, jos vise razloga sa veselje.
reloadati (od engl. to reload) — ponovno ucitati sadrzaj (npr. razinu u igri)

ja sam nekoliko puta reloadao chekpoint kad me ubiju u misiji i nekoliko puta bas

vratio na ono Sto sam "rucno" spremio
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repairati (se) (od engl. to repair) — vise znacenja: 1. automatski otkloniti pogresSke u
programskoj podrsci; 2. popraviti oruzje, oklop, vozilo i sl. u igri

1. Jesi proba repairat igru preko battle.net clienta?

2. Zapravo, Zzalosno mi je vidjet takvu ekipu koja naleti i onda se sakrije iza prvog
brda da repaira do kraja i sve iznova do kraja runde.

reportati (od engl. to report) — prijaviti drugoga korisnika ili igraca zbog
neprihvatljivoga ponasanja

Reportaj sve koji flejmaju, koristi mute, dodaj igrace koji su bili dobri, sve ostalo dode
samo.

rerollati (od engl. to re-roll) — promijeniti klasu, vjestine, bonuse i sl. u igri; potvrden
je 1rjedi oblik rerolati

Ja mislim da neces moc dodavat stat nego ces npr ako je na oruzju dex a tebi treba str
moc rerollat taj jedan stat...

researchati (od engl. to research) — vise znacenja: 1. izuciti dostupne tehnologije
unutar svijeta neke igre; 2. istrazi(va)ti neku temu na internetu; potvrden je i rjedi
oblik reserchati

1. Da bi tank bio elite na njemu morate researchat sve kaj se ima za researchat.

2. ...ne znam za vas ekipo al meni je pola gusta trazit i researchat komponente po
raznim shopovima...

resetati (od engl. to reset) — vratiti podatke, racunalo i sl. u izvorno stanje

Svaki dan ti se lokacije stvari resetaju ali i ponovo spawnaju...

resolvati (od engl. to resolve) — razrijesSiti (konflikt u kodu, jednu vrijednost u drugu i
sl.); potvrden je i rjedi oblik resolveati

...a nakon toga se mozes pozabaviti nac¢inom na koji racunalo web adresu resolva u IP
adresu.

respawnati se (od engl. to respawn) — pojaviti se na istome mjestu u igri (¢esto nakon
smrti lika)

Ti mobovi se vise ne respawnaju u istoj kolicini, a oni koji se respawnaju izgleda nisu
dovoljni da aktiviraju kipove | GOTOVO.

restorati (od engl. to restore) — vratiti u prvobitno stanje; potvrden je i rjedi oblik

restoreati
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Ja korisitm myphone explorer koji napravi backup u jedan file koji mozes restorati na
bilo koji mob.

revivati (od engl. to revive) — vratiti u zivot poginule likove u igri; potvrdeni su i rjedi
oblici rivajvati, reviveati i revajvati

Mrzim kad moram jurit preko cijele mape revivat nekoga, pogotovo kad jos moram
cijelu rulju oko njega pokosit na brzinu...

reworkati (od engl. to rework) — prepraviti (programski kod, funkcionalnost i sl.)
Brzo oni to rade, reworkali sve, popravili, kad je igra izaSla iz early accessa ono?
rippati (od engl. to rip) — izdvojiti audiosignal i/ili videosignal iz nekoga medija

Dok rippam s CDa direktno u itunes, onda hoce.

rootati (od engl. to root) — otkljucati potpuni pristup operativnom sustavu (najcesce
mobilnog uredaja); potvrden je i oblik rutati

Jesi morao rootat mob da radi sa aux kamerama?

rushati (od engl. to rush) — zaletjeti se u izravan napad na neprijateljsko uporiste u igri
Pogledaj nekad koji pro game, kako se rusha/defa/smoke/flash i ostali fazoni.
sandboxati (od engl. sandbox) — odvojiti programsku podrsku od ostatka sustava

Cis mi je bio sandboxao svchost pa sam ga stavio u izuzetke.

savati (od engl. to save) — pohraniti podatke; mnogo rjedi oblik Zargonizama sejvati i
saveati, s tek desetak pojavnica

kako napravit acc u offline modu? moze pomoc jer sve mi suepr radi samo ne mogu
savat igru :/

scammati (od engl. to scam) — prevariti nekoga na internetu; potvrden je i oblik
scamati

Jadan ti, scammali su tebe, scammera!

scoutati (od engl. to scout) — izvidati okolni teritorij u igri u potrazi za neprijateljima;
potvrden je i oblik skautati

Treba biti aktivan dok se igra kampanja i scoutat okolo i ne cekati da ti netko uleti u
carstvo sa 2 full stacka unitsa...

screenshotati (od engl. screenshot) — pohraniti prikaz na ekranu u slikovnom obliku;
potvrden je i mnogo rjedi oblik screenshootati

Savjet: screenshotajte narudzbe, bilo koja trgovina da je u pitanju.
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seedati (od engl. to seed) — dijeliti datoteke s drugim korisnicima preko peer-to-peer
mreZe; potvrden je mnogo rjedi oblik sidati

Cheateri jedni,to je vama skidanje i uploadanje na torrente ja se ko majmun mucim i
seedam da bi neko mogao brze skinit file...

shareati (od engl. to share) — podijeliti neki sadrzaj (sliku, pristup usluziisl.) s
drugim korisnicima

U tom slucaju app ima prednost $to mozes direktno u njega shareati nesto itd.
shippati (od engl. to ship) — vise znacenja: 1. objaviti ili pustiti u prodaju (najéesce
programsku podrsku); 2. poslati narudzbu kupcu; potvrden je i oblik shipati

1. Dvije godine su drkali s prebacivanjem enginea i sada shippaju po vlastitim
rijecima igru koja je zapravo demo...

2. Kolko im obicno treba da shippaju sa skladista iz eu (poljska)?

shrinkati (od engl. to shrink) — smanjiti dostupnu koli¢inu memorijskoga prostora
Sada mozes shrinkati D particiju i onda povecati C.

sideloadati (od engl. to sideload) — prebacivati podatke s jednog uredaja na drugi
(najCesce s racunala na mobilni uredaj)

Ok, jedina mana, malo je kompliciranije (i malo skuplje) sideloadati aplikacije nego
na androidu, ali worth the trouble...

skillati (se) (od engl. to skill (up)) — povecati vjestine lika u igri; potvrden je i rjedi
oblik skilati (se)

...svaki lik nakon nekog levela pocinje se skillati za letenje i borbu u zraku, kao i na
tlu.

skipati (od engl. to skip) — preskociti neki sadrzaj; potvrden je i rjedi oblik skippati
Te cut-scene s pocetka igre cete pogledat 5 puta i poslije toga svaki put skipat.
sleevati (od engl. to sleeve) — izolirati Zice ili kabele posebnim materijalom; potvrden
je i oblik slivati sa samo jednom korpusnom pojavnicom

Ja sam sleevao 24-pin i 8-pin produzetke, a 6-pin produzetak sam kupio gotov.
slipstreamati (od engl. to slipstream) — ugraditi module programske podrske izravno u
instalacijske datoteke; potvrden je i mnogo rjedi oblik slipstrimati

Moras ih slipstreamati u setup pa onda poceti instalaciju...

slowati (od engl. to slow) — usporiti neprijatelje u igri uporabom carolije ili vjeStine

E em §to slowa, daje i poison over time, te mogu reci sasvim lijepi damage.
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smurfati (od engl. to smurf) — namjerno za protivnike u igri odabirati igra¢e mnogo
nize razine iskustva

Cak su me i rekli i da smurfam kad su vidili da sam ih dropao s 30h dok oni imaju po
600-700.

snajpati (od engl. to snipe) — ubijati druge igrace snajperskom puskom u igri; potvrden
je irjedi oblik snipati

Volim uéi u fajt a ne snajpati iz daljine.

softmodati (od engl. to softmod) — uporabom programske podrske izmijeniti ponaSanje
sklopovlja (naj¢esce igrace konzole); potvrden je i oblik softmoddati sa samo jednom
pojavnicom

Htio bih softmodati svoj Wii, ali nezelim potrositi vise od 150 kn...

spamati (od engl. to spam) — vise znacenja: 1. slati drugim korisnicima drustvene
mreze nezeljeni sadrzaj, ¢esto automatizirano i u velikim koli¢inama; 2. ¢esto i brzo
aktivirati neki potez u igri; potvrden je i rjedi oblik spammati

1. Ne zelim dalje spamat temu, al samo da upozorim za nas s 4 core procesorima.

2. Doslovno moras spamati healove, a najjaci heala za 10% zdravlja (ista stvar i na
shamanu i priestu).

spawnati (se) (od engl. to spawn) — pojaviti se u igri; potvrden je i mnogo rjedi oblik
spavnati (se)

Ja neznam sta je ovo, ali zadnjih par dana je spawn u totalnoj banani, likovi se
spawnaju doslovno metar od mene, neSto moraju sredit s time Sto prije...

specati (od engl. to spec(ialize)) — dodijeliti vjestine liku u igri na nacin koji ga
specijalizira za odredenu ulogu

... pitanje je kako ces igrati i na kraju kako ces specati heroja...

spotati (od engl. to spot) — zamijetiti skrivenoga protivnika u igri; potvrden je i oblik
spottati

Pa ja svako malo dobijem spot assist kad spotam helice i avione iznad baze :)
stackati (od engl. to stack) — gomilati korisne ili Stetne u¢inke, statistike i sl. u igri;
potvrden je i mnogo rjedi oblik stakati s tek nekoliko pojavnica

Po mojem misljenju, stackaj health i obavezno uzmi Frozen Mallet.
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startati — pokrenuti (se); najéeSce u kontekstu aplikacija ili uredaja

...dovoljno je na prekidacu od napajanja iskljuciti na minut struju pa ponovo ukljuciti
pa onda starta iz prve.

strimati (od engl. to stream) — emitirati videozapise sa sadrZzajem uZivo na drustvenim
medijima (najcesce snimke igranja); potvrden je i oblik streamati

1li me nades na twitchu, isti je nadimak, ja strimam Bf2042 svaki dan sad poslije 6
popodne...

stunati (od engl. to stun) — privremeno onemoguciti kretanje protivniku u igri;
potvrden je i rjedi oblik stunnati

Bolje je imati stun pa stunati dmg dealera.

stutterati (Zarg. od engl. to stutter) — imati iscjepkan prikaz (igra, animacija i sl.)

Ja imam sa HD6950 na med/high u gradovima manje od 30fps i zna ponekad stutterat
kratko.

subscribeati se (Zarg.; od engl. to subscribe) — pretplatiti se na neki internetski sadrzaj,
najéeSée na objave na platformama za dijeljenje videouradaka

Lajkajte, dislajkajte, komentirajte, subscribeajte se i to sve skupa te zajedno
supportati (zarg. od engl. to support) — vise znacenja: 1. podrzavati neku vrstu
sklopovlja, programske podrske, funkcionalnosti i sl.; 2. pomagati igracu koji vodi
izravni napad; potvrden je i rjedi oblik suportati

1. Zato Sto ces za AMD imat plocu koja ce supportat proceve u buducnosti, kao i za
taj Coffee...

2. Assasin mi je najdraZi role, a i supportat mi ne smeta samo si moram jos kupit
Uthera.

supresati (Zarg. od engl. to suppress) — napadati neprijatelje u igri salvama metaka s
ciljem blokade njihova napada; potvrdeni su i mnogo rjedi oblici suppresati i
supressati s tek nekoliko pojavnica

Ako nekoga supresam a kolega dobije kill nece mi kruna sa glave zbog toga pasti.
surrendati (se) (od engl. to surrender) — predati partiju u igri

Cetvrta za redom da su surrendali, a konacno sam i pobjedio sa Olafom!

swapati (od engl. to swap) — promijeniti dio sklopovlja, programske podrske, likove ili

njihovu opremu u igri i sl.; potvrden je i mnogo rjedi oblik swappati
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U pravilu notebook ima sporiji HDD tako da treba Sto manje swapati jer to osjetnije
usporava rad...

swipeati (od engl. to swipe) — povuci prst po dodirniku od sredine prema rubu;
potvrdeni su i mnogo rjedi oblici swipati i svajpati

Otipkas yes, swipeas desno i nakon toga ce ti pobrisati sve s uredaja.

switchati (od engl. to switch) — vise znacenja: 1. promijeniti dio sklopovlja ili
programske podrske; 2. prebaciti se s jednoga lika, tima ili posluZitelja u drugi u igri
1. probat cu oko rucka jer sam lijen switchati OS sada.

2. Ja sam bio u dzungli, s ostalim prasinarima, pop*zdili su jer sam ih izrokao, pa su
me switchali u njihov tim :D

syncati (se) (od engl. to sync) — posuvremeniti podatke izmedu klijenta i posluzitelja;
potvrden je i mnogo rjedi oblik sinkati (se)

ja si otvorim google keep na kompu tam nakeljim kaj mi treba i synca se na sat na app
i to ti je sva mudrost.

td-ati (od pokrate TD za engl. thumbs-down) — dati ne¢ijoj objavi u pri¢aonici
negativnu ocjenu (palac prema dolje)

Umjesto da TD-ate malo proucite opcije po DayZ-u pa Cete znat o cemu se radi.
teamkillati (od engl. teamkilling) — ubijati igrace u vlastitome timu; potvrden je i rjedi
oblik teamkilati

Ja ne Zelim teamkillati iako mi nekad stvarno dode do toga,pogotovo kada u timu
imam teamkillera.

teleportati (od engl. to teleport) — ¢arolijom se prebaciti na drugu lokaciju u igri

S prophetom se uvjek moze teleportat nazad u bazu, bacit ulti i stvoriti treante...
tenkati (od engl. to tank) — nanositi i primati najviSe Stete u izravnoj borbi s
neprijateljima u igri; potvrden je i rjedi oblik tankati

Moze li paladin dobro tenkati u lategame usporedno s warriorom?

throttlati (od engl. thermal throttling) — smanyjiti takt (i performanse) zbog povecanja
temperature racunalne sastavnice; potvrdeni su i rjedi oblici throtlati i trotlati

To ti je skoro pa slicno onoj Nvidijnoj da im 1080 ili koja je vec bila grafa ne throttla,
tj. drzi neku temp. pri 2Ghz, kak je vec bila prica.

tradeati (od engl. to trade) — viSe znacenja: 1. razmjenjivati igre, predmete u igriisl. s

drugim igra¢ima; 2. kupovati i prodavati kriptovalute; potvrden je 1 mnogo rjedi oblik
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tradati

1. Na koju foru moze tradeati key ako veli da je igru igrao?

2. Koji exchange site za tradeanje preporucujete,di su najmanje provizije,a da se
moze tradeat sa sto vise valuta?

triggerati (se) — vise znacenja: 1. uzrujati se ili uzrujati drugu osobu razgovorom o
kontroverznoj temi; 2. potaknuti neki dogadaj u igri

1. ...pa igrajte ako vam je tolko dobro i ne triggerajte se na to sto drugima igra ocito
ne radi kako spada i nisu zadovoljni sa stanjem u igri.

2. ....doSao sam dovoljno blizu kako bi triggerao otvaranje kovcega i onda sam se
sakrivao iza ogromne kosti mamuta usred polja dok smo se gadali medusobno.
tvikati (od engl. to tweak) — podesiti, izmijeniti (najcesc¢e postavke programske
podrske); potvrden je i oblik tweakati

Nista ne gasim tvikam niti podesavam ako bas ne moram tipa user name i pass na
neki servis.

ultati (od engl. ulti) — iskoristiti najjaci napad lika u igri

Taman da gresSkom opali spell, nije bed kao da recimo igra tidea pa da ulta na
kripove i onda 120 sekundi mozZe stajat u bazi.

unbanati (od engl. to unban) — ponistiti protjerivanje s posluZitelja, mrezne stranice i
sl.; potvrden je i rjedi oblik unbannati

Mos mislit Sto su me unbanali, 15 dana veé na ggc-u stoji ban appeal u obradi...
undervoltati (od engl. undervoltage) — smanjiti napon rac¢unalne sastavnice

Neznam dal se mogu mineri tamo birat, ako mogu uzmi teamred miner, undervoltaj
karticu, downclokaj core i overclokaj memoriju i power limit slozi.

unlockati (od engl. to unlock) — otkljucati pristup programskoj podrsci, sadrzaju u igri
i sl.; potvrden je i rjedi oblik unlokati

...1ako se u pocetku cinilo i zabavno igra je ogroman grind pogotovo za unlockat
klase,a tek da ne spominjem weekly cap -.-

vajnati (od engl. to whine) — zaliti se i/ili prigovarati; potvrdeni su i oblici winati,
whineati, wajnati i whinati

Dok vi tu vajnate i zalite za nostalgijom, ja uzivam u igri.
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e votati (od engl. to vote) — dati svoj glas u internetskoj anketi ili natjecanju
ajmo ljudi votajte na steamu za CS:GO na community choice, smijesi se cijena od 3.7
eura:)

e wardati (od engl. to ward) — omoguciti svojemu timu u igri vec¢u vidljivost mape
Srecom, moji su bili strpljivi, ja polako wardao nasu stranu i uspjeli smo zadrzati
nekoliko napada u 20 min bez da izgubimo tower.

e whitelistati (se) (od engl. to whitelist) — dati ili dobiti dopustenje pristupa zasSticenomu
sadrzaju
Mozes bacit oko i na DayZero, tamo je puno teze da ces na hakera naletit, posto treba

whitelistat se...

Pronaden je iznimno velik broj Zargonskih glagola (vise od tristo), najve¢im dijelom iz
podrucja racunalnih igara.

U korpusu su potvrdeni gotovo svi glagoli koje navodi Halonja (2006.) i to u znacenju koje je
naveo, iako su neki zadobili nova znaéenja ili proSirenja postoje¢ih. Hostati se ne odnosi
samo na mrezne stranice nego 1 na razli¢ite druge sadrzaje (slike, dokumente, videozapise i
sl.), nukati ne znaci samo pocistiti cjelokupan sadrzaj s racunala nego oznacuje i vrstu
napada u igri, a spam(m)ati ima mnogo Siri opseg (npr. u kontekstu djelovanja na drustvenim
mrezama).

Velika je veéina pronadenih zargonskih glagola (buffati, campati, castati u 2. znacenju,
farmati, freezati u 2. znacenju, grindati, lootati, nerfati...) preuzeta iz racunalnih igara.
Glagoli s engleskim osnovama u vecini sluc¢ajeva imaju i1 izvorni 1 pravopisno prilagoden
oblik, no potvrde s pravopisno neprilagodenom engleskom osnovom u vecini slucajeva imaju
vec¢i broj pojavnica (npr. fixati, flankati, glitchati, healati, seedati, supportati). Postoje i
iznimke, npr. gejmati, majnati, trolati, tvikati.

Neki su glagoli, npr. cheatati, lootati i patchati, zastupljeni gotovo isklju¢ivo u obliku s
neprilagodenom engleskom osnovom, vjerojatno zbog izbjegavanja zabune s postoje¢im
hrvatskim glagolima citati i lutati te imenicom pecat.

Pronaden je velik broj sinonimnih parova u kojima je jedan oblik glagola nastao od
engleskoga infinitiva, a drugi od perfekta i/ili osnove na —ing : capati-cappati (od to cap i

capped/capping), delidati-deliddati, equipati-equippati, modati-moddati, shippati-shipati,
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skipati-skippati, unbanati-unbannati. Oblici tvoreni od infinitiva (bez dvostrukoga
suglasnika) u pravilu imaju viSe pojavnica.

Dvostruko | iz engleske osnove ¢eS¢e se zadrzava nego Sto se gubi: rerollati, skillati i
teamkillati ¢es¢i su od rerolati, skilati i teamkilati, iako postoje i iznimke (refilati i trolati
¢esci su od refillati i trollati).

U mnogim se slucajevima izostavlja i krajnji samoglasnik e ako je prisutan u engleskoj
osnovi. Tako su oblici bouncati, freezati, majnati, mjutati, rejpati i restorati ¢es¢i su od
bounceati, freezeati, mineati, muteati, rapeati i restoreati, iako postoje i iznimke
(downgradeati i tradeati ¢es¢i su od downgradati i tradati).

Potvrdena su i dva oblika glagola u kojima se pojavljuje dvostruko o kojega nema u engleskoj
osnovi: oneshootati i screenshootati (izvorni engleski glagoli glase to screenshot i to oneshot,
iako su znaCenjski povezani s glagolom to shoot). Oblici blizi engleskim osnovama
oneshot(t)ati i screenshotati imaju viSe pojavnica u korpusu.

Pronaden je velik broj glagola s viSestrukim oblicima (u nekim slu¢ajevima ¢ak i vise od dva,
npr. revivati, rivajvati, reviveati, revajvati)

Takoder je pronaden veci broj sinonimnih nizova koji svjedoce o korisnickoj nesigurnosti u
pristupu prilagodbi engleskih osnova: carryati-kerijati-carryjati, harassati-harasati-
harrassati-harrassati,  ragequitati-ragequittati-rejdkvitati,  refreshati-refreSati-rifresati,
revivati-rivajvati-reviveati-revajvati,  supresati-suppresati-supressati,  swipeati-swipati-
svajpati, throttlati-throtlati-trotlati, vajnati-winati-whineati-wajnati-whinati. Vidljive su
razliCite strategije prilagodbe, od pisanja prema izgovoru do izostavljanja samoglasnika i
suglasnika.

Zanimljiva je i pojava nastanka glagola od poluslozenica (alt-tab(b)ati) i pokrata (DDoSati,
OC-ati, procati, PvPati, TD-ati) po uzoru na engleski jezik, pri ¢emu korisnici imaju razli¢ite
pristupe pisanju tih izvedenica. Pronadeni su primjeri sa spojnicom i primjeri bez nje, kao i

primjeri (ne)zadrzavanja velikih i malih slova iz engleskih pokrata.

-irati

Glagoli na —irati naj¢escée su dvovidni, a tvore se od stranih osnova (Babi¢ 2000: 508).

Mihaljevi¢ pronalazi primjere asemblirati, dizajnirati, formatirati, indeksirati, implementirati,

inicijalizirati, Kklonirati, kompjuterizirati, kompjutorizirati, komplementirati, resetirati i

219



samplirati (Mihaljevi¢ 1990: 96-97). U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su resetirati i
formatirati izrazito visoke cesto¢e (prvi ima vise od 11 000, a drugi 9 000 pojavnica),
implementirati s neSto vise od 1 500 pojavnica, indeksirati, inicijalizirati, dizajnirati i
klonirati sa 100-600 pojavnica te komplementirati i kompjuterizirati s izrazito malim brojem
pojavnica (prvi ih naziv ima osam, a drugi samo jednu). Za razliku od nekih prethodnih
kategorija, svi se potvrdeni glagoli pojavljuju u znacenju koje navodi Mihaljevi¢.
Halonja u svojoj analizi navodi primjere disablirati, downloadirati, editirati, konektirati se,
konvertirati i loadirati (se) (Halonja 2006: 88), od kojih su svi potvrdeni i u korpusu Bugovih
pricaonica. U pojmovniku navodi joS primjera: clockirati, connectirati/connectirati (se),
defragmentirati, deinstalirati, diskonektirati (se), formatirati, forvardirati/forwardirati,
oftopicaritilofftopicariti, overclockirati, resetirati, restartirati, setupirati, uninstalirati i
uploadirati (Halonja 2006: 162-206). Sve su potvrde pronadene i u korpusu Bugovih
pri¢aonica u znacenju koje navodi autor.
I Mihaljevi¢ i Halonja navode potvrde formatirati i resetirati pa ¢e one biti iskljucene iz
brojcanoga prikaza. U VRH-u je formatirati naznaen kao primjer razgovornoga
funkcionalnog stila (Joji¢ i sur. 2015: 306), kao i resetirati (Joji¢ i sur. 2015: 1330), dok je
povratni oblik glagola resetirati Zargonizam (Joji¢ i sur. 2015: 1330).
Od drugih su primjera pronadeni:
e a’urirati (std.) — posuvremeniti; podi¢i program, operativni sustav i sl. na najnoviju
inacicu
Probaj namjestiti da radi kako moZe i azuriraj bios na najnoviju verziju.
e backupirati (Zarg.; od engl. to back up) — napraviti sigurnosnu kopiju podataka;
potvrdeni su i oblici bekapirati i backup-irati
Sa GoG-a mozes klijent backupirati i spremiti, i po potrebi se vratiti na stariju verziju,
nitko ti ne brani, dok je to na Steamu i konzolama nemoguce...
e Dbanirati (Zarg.; od engl. to ban) — privremeno ili trajno protjerati korisnika s
internetske stranice, posluzitelja i sl.
Ping lock moze raditi jedino ako ¢e banirati sve VPN adrese; ili ako ¢e uzimati ping iz
klijenta, a ne od servera prema prvom IP-u kojeg vidi...
e Dbrandirati (zarg.; od engl. branding) — vise znacenja: 1. povezati mobilni uredaj s
jednim pruzateljem usluge; 2. prodavati uredaje ili programsku podrsku pod

sluzbenim nazivom tvrtke; potvrden je i oblik brendirati
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1. MA gle, oni ga mogu brandirati i ne moraju. Ako ga prodaju otkljucanog ne mora
biti ali i moze, svejedno.

2. NZXT poceo brandirati SuperFlower napajanja, i po recenzijama se cine jako
dobra, barem sto se tice novijih modela.

brickirati (Zarg.; od engl. to brick) — dovesti uredaj (naj¢e$¢e mobilni) u neuporabljivo
stanje; potvrden je i oblik brikirati

bojim se ako to napravim i flasham da cu ga brickirat

bufferirati (zarg.; od engl. to buffer) — skidati videosadrzaj prije prikazivanja;
potvrden je i rjedi oblik buferirati

Za poluditi...15 minutni video u HD-u bufferira 5 minuta i to samo prve 2-3 minute,
onda ponovo 5 minuta bufferiranja...

bugirati (zarg.; od engl. to bug (out)) — iskazivati pogreske u radu (programska
podrska, racunalna igra i sl.)

Ima netko problem da mu witcher sense bugira te ne pokazuje vise predmet koje moze
mokupit.

cachirati (Zarg.; od engl. to cache) — spremiti digitalne podatke u privremenu pohranu
za brzi pristup; potvrden je i oblik cacheirati

Druga stvar, kako da cacheiram hover slike?

cancelirati (zarg.; od engl. to cancel) — otkazati (pretplatu, korisnic¢ki racun i sl.)
Citao sam na forumu da su ljudima cancelirali authenticator u roku od 24 sata nakon
sto su to zatrazili putem blizz supporta.

checkirati (Zarg.; od engl. to check (out)) — viSe znacenja: 1. pogledati, provjeriti; 2.
oznaciti kao odabrano (npr. postavku); potvrdeni su i oblici chekirati i éekirati

1. Takodjer, mozes checkirati Palit 1060 u Svijet Medija za 2355kn koja ulazi u
cijenovni rang 480.

2. Uglavnom ti je HariWorks na Off/Low, Visibility Range Low, ostalo
(grass,texture,water qualitiy) si mozes in-game checkirati, meni je to High/Ultra.
crackirati (Zarg.; od engl. to crack) — zaobici sigurnosne provjere programske
podrske, najc¢escée s ciljem izbjegavanja placanja; potvrden je i oblik krekirati

Postoji hrpetina igara online koje se NE MOGU crackirati.
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customizirati (Zarg.; od engl. to customize) — podesiti izgled/funkcionalnost aplikacije,
lika uigriisl.

Ja ne znam jesam li ja lud ili kaj, ali ocito ne znam customizirati AOD...

debugirati (Zarg.; od engl. to debug) — traZiti programske pogreske

Pa ti debugiraj fatalne errore iz binarnih logova, koji su postavljen po defaultu.
dedicirati (zarg.; od engl. to dedicate) — oznaciti za posebnu namjenu (sklopovlje ili
programsku podrsku)

MozeS u NV control panelu dedicirat koje appove hoces da rade na integrusi a koje na
960

deinstallirati (Zarg.; od glagola installirati) — ukloniti dio programske podrske iz
racunalnog sustava; mnogo rjedi oblik glagola deinstalirati

Maloprije sam deinstalirao SVA azuriranja koja su se mogla deinstalirati, cak i 20H2
"

disipirati (zarg.; od engl. to dissipate) — gubiti elektri¢nu energiju u vidu topline
(sklopovlje)

...1ako je totalni overkill, do te mjere da mi je zao sto nisam isao na AC LF 120 (150W
disipacije) ali moj CPU disipira znacajno manje W od tvog.

downclockirati (Zarg.; od engl. to downclock) — smanjiti takt ra¢unalne sastavnice s
ciljem usStede resursa

a slusaj ako ti se bude ipak grijala uzmi riva tuner i probaj je downclockirati...
editirati (inf.; od engl. to edit) — viSe znacenja: 1. naknadno izmijeniti sadrzaj vlastite
objave u pricaonici; 2. montirati videouradak

1. Nisam stigao editirati post...pogledaj sad gore :)

2. Najvise se igram, editiram video itd...

emulirati (std.; od engl. to emulate) — oponaSati djelovanje drugoga ra¢unalnog
sustava, uredaja 1 sl.

jedini problem je Sto jos nisu sve aplikacije optimizirane za rad sa M1 procesorom,
tako da ih se treba emulirati (njihove Intel verzije) kroz Rosetta 2 aplikaciju.
exportirati (zarg.; od engl. to export) — vidjeti exportati; potvrden je i oblik
eksportirati

Neki idealni workflow bi bio skicirati u sketchupu, exportirati u Colladu, i onda ili

retopologizirati u nekom 3D softwareu ili pokusati popraviti mesh.
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extractirati (Zarg.; od engl. to extract) — raspakirati programsku podrsku; potvrdeni su
i rjedi oblici ekstraktirati i extraktirati

Sorry: moze i ova verzija, samo je treba extractirati pomocu winrara (5to novijeg)...
finishirati (Zarg.; od engl. to finish) — viSe znacenja: 1. dovrsSiti s izvrS§avanjem
(najCesce racunalni proces); 2. poraziti protivnika u igri

1. Onda se finishira kreiranje masine, ali se masina jos ne boota.

2. ...uvijek budem usred vlakica, da ne poginem prvi, da spotaju za mene, da
finishiram protivnika,itd

flashirati (zarg.; od engl. to flash) — promijeniti inacicu operativnog sustava racunala,
mobilnog uredaja i sl.; potvrden je i rjedi oblik fleSirati

Uspio sam flashirat ali i dalje nemogu stavit temu :)

forwardirati (Zarg.; od engl. to forward) — proslijediti sadrzaj ili promet drugomu
posluzitelju, korisniku i sl.

Zato Sto ne moze$ forwardirati portove na svom ruteru ako nemas public IP adresu...
hakirati (inf.; od engl. to hack) — provaliti/provaljivati u racunalne sustave; potvrden
je i mnogo rjedi oblik hackirati (Zarg.)

ne samo to nego hoce taj cloud sutra postojati ili ne, hoce propasti, netko hakirati i
sve pobrisati itd.. mozda se cini malo vjerojatno ali nije nemoguce...

hardkodirati (Zarg.; od engl. to hard code) — ubaciti podatke izravno u ra¢unalni kod
...ostaje samo vidjeti kako ¢e u samom installeru kao sporednom appsu hardkodirati
te kriterije, npr 4gb i rezolucija ili tipkovnica-mis...

importirati (zarg.; od engl. to import) — vidjeti importati

Mogu li se importirati pjesme iz Singstara za PS2 u Ultrastar?

indentirati (Zarg.; od engl. to indent) — uvuci tekst nalijevo ili nadesno

Ajde se malo potrudi i indentiraj taj kod — i horizontalno i vertikalno, jer ovo izgleda
grozno i dode mi da posve obrisem tvoju poruku.

instalirati (se) (std.) — dodati ili biti dodan u ra¢unalni sustav (programska podrska);
potvrden je i mnogo rjedi oblik installirati (se) (Zarg.)

Deinstaliraj preglednik i instaliraj najnoviju varijantu.

instancirati (se) (std.) — stvoriti ili nastati unutar programa ili ra¢unalnoga sucelja

(varijable, elementi za prikaz i sl.)
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Mozda ti se timer instancira prije textboxa, pa je problem jer nemoze naci instancu
textboxa.

klokirati (zarg.; od engl. to overclock) — poveca(va)ti performanse racunalne
sastavnice promjenom parametara izvedbe; rjedi oblik glagola clockirati

Malo mi se overklokira pa sam odlucio klokirati svoj 6000+ s orginalnom
frenkvencijom 2x3Ghz.

kompajlirati (inf.) — prevesti kod napisan u vis§emu programskom jeziku u strojni kod
koji ra¢unalo moze pokretati

Da moram (ne samo kao new user!) pratiti ovu proceduru (a nekmoli kompajlirat
kernel), ubio bi se, a ne koristio Linux!

konfigurirati (std.) — podesiti postavke sustava, aplikacije i sl.

ono sto najcesce userima pravi probleme je sto pokusavaju konfigurirat linux na
identican nacin ko winse tj. zele da im svaka ikona, svaka glupost izgleda isto...
koruptirati (Zarg.; od engl. to corrupt) — korumpirati (raCunalni sadrzaj)

Ja sam rekao da ti moZe koruptirat igru (save file-ove itd.), a ne account...

lagirati (Zarg.; od engl. to lag) — zastajati u izvedbi (najéeSc¢e racunalna igra); potvrden
je irjedi oblik laggirati

Ako su popravili da ne lagira i sucksa onda vam se joinam.

levelirati (Zarg.; od engl. to level (up)) — dovesti lik u igri do viSe razine; potvrden je i
oblik Ivlirati

Vidis§, to nisam znao, ali nema veze, idem ga levelirati do vl 70 kad sam vec krenio s
njim...

limitirati (zarg.; od engl. to limit) — ograni¢iti funkcionalnost, pristup i sl.

Blotware i telemetriju probati ¢u limitirati s postavkama i 3rd party programima.
loggirati (se) (Zarg.; od engl. to log in) — prijaviti se u korisni¢ki rac¢un; mnogo rjedi
oblik glagola logirati (se)

meni se ne moze spojiti sa serverom vec danima, uopce mi ne da da se loggiram.
mapirati (std.) — medusobno povezati ra¢unalne podatke, klijente s posluziteljem i sl.
...pripadni port na kojem aplikacija sluSa mapira na vanjsku ip adresu i odgovarajuci
port.

maksimizirati (std.; od engl. to maximize) — povecati; potvrden je i rjedi oblik

maximizirati (Zarg.)
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...onda pokusaj odigrat samo 1 za 40 golda. Tako ce maksimizirat kolicinu golda koju
dobivas.

maxirati (Zarg.; od engl. to max (out)) — povecati ili dovesti do krajnje razine
(najcesce statistike u igrama)

Koji si ability prvi maxirao i dal si igrao agresivno s njim ili viSe defenzivno?
memorirati (std.) — pohraniti u memoriju

Ja drukcije rjesenje ne vidim, negdje moram memorirati kvocijente da bi rekostruirao
operator nad kojim je vrSen modulo.

nagirati (se) (Zarg.; od engl. to gear (up)) — opremiti (se) dobrim oklopom i oruzjem
(lik u igri); potvrden je i rjedi oblik nagearati (se)

...ako se zelis nagirati moras traziti prazne servere poSto nema respawna itema a ako
zelis interakciju s igracima trazis pune...

odcekirati (Zarg.; od engl. to uncheck) — odznaciti opciju (u internetskoj formi,
postavkama i sl.); potvrden je i rjedi oblik odcheckirati

Sad probaj izbrisat taj APN ili odéekiraj kvadrati¢ da bude prazan, sejvas to...
optimizirati (std.) — uéiniti program ili kod performantnijim; potvrden je i mnogo rjedi
oblik optimirati koji viSe odgovara hrvatskomu jeziku

Taman da uspiju optimizirati sve i pokrpati osnovne bugove, igra é¢e naprosto i dalje
imati grozan gameplay.

overklokirati (zarg.; od engl. to overclock) — povecavati performanse racunalnih
komponenata; oblik glagola overclockirati

Zasto, pa ne mislim overklokirati nista, znaci Zelim da mi sistem radi stabilno i
fluidno...

particionirati (inf.) — podijeliti memorijski prostor na viSe zasebnih dijelova

...ali na par mjesta na internetu sam nasao rasprave oko toga da ljudi zele
particionirati SSD.

patchirati (zarg.; od engl. to patch) — primijeniti zakrpu za popravak programske
podrske; potvrdeni su i mnogo rjedi oblici pacirati | pecirati

Patchiraj na zadnju verziju pa probaj opet.

pauzirati (inf.) — privremeno zaustaviti radnju igre, prikaz filmai sl.

Mene je viSe iznenadio broj ljudi kojima neide na onu stvar pauzirat igru jedno

MILIJON puta u tijeku jednog rounda.
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pikselizirati (se) (Zarg.; od engl. to pixelate) — imati ili uzrokovati zrnat graficki
prikaz; potvrden je i oblik pixelizirati (se)

U opcijama sam ukljucio neko poboljsanje, ali zapravo isto odmaze jer pikselizira
grafiku.

piratizirati (inf.) — skidati ili razmjenjivati zasticene intelektualne sadrzaje preko
interneta

mogu s time poceti, al ja ¢u fino njihovu sljedecu igru besramno piratizirati, onda ée
biti sve fer

platinirati (inf.; od engl. to platinum) — zasluziti platinasti trofej za postignuca u igri
...na takvu malu mapicu nabacati toliko toga, svaka cast tko je ovo platinirao ja bi
zavrsio u ludnici nakon toga, mislim da ¢u odigrati samo pricu i to je to...
programirati (std.) — pisati kod nekim od programskih jezika

1 to je jedna od ideja, da immutable distribucije budu buducnost, pa da programeri
prestanu loSe programirati...

rebrandirati (inf.; od engl. to rebrand) — pustiti proizvod u prodaju pod novim
imenom; potvrden je i rjedi oblik rebrendirati

Koji g ? Jel im nije dosta jednom rebrandirat !?

reenkodirati (std.) — prebaciti videosadrzaj u drugi format

Ako video mislis gledati na standardnom DVD playeru, reenkodiraj ga u DVD
format...

refreshirati (zarg.; od engl. to refresh) — osvjeziti sadrzaj mrezne stranice, baze
podataka i sl.; potvrden je i mnogo rjedi oblik refreSirati

Kako bi moglo automatski refreshirat, bez da izbacuje javu.

registrirati (se) (std.; od engl. to register) — otvoriti korisni¢ki ra¢un na internetskoj
stranici

ako me sjecanje sluzi treba se registrirat za xvm i dat dozvolu da mogu sherat vase
podatke...

reinstalirati (inf.; od engl. to reinstall) — ponovno ugraditi operativni sustav, aplikaciju
i sl.; potvrden je i mnogo rjedi oblik reinstallirati (zarg.)

Najzadnje ¢u raditi reinstall Windowsa,jer onda moram gro programa reinstalirati i

namjestavati ispocetka.
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rekodirati (inf.) — vidjeti reenkodirati

Moze rekodirati, moZe rezati, moze playati mrezom...

renderirati (inf.) — prikazati na ekranu ili generirati u odredenome formatu

Jucer sam cak isprobao preko adobe premiere pro renderirati video, i kada sam ga
stavio na youtube kasnio je zvuk.

reparticionirati (inf.; od engl. to repartition) — podesiti ili ponoviti podjelu
memorijskog prostora na vise zasebnih dijelova

...ili iStekaj HDD i uStekaj ga u drugi PC, pa reparticioniraj (naravno preko Linuxa).
selektirati (inf.; od engl. to select) — oznaciti opciju na grafickom sucelju

Mozda nije rjeSenje ali probaj selektirati grafikon pa klikni na Design tab.

setapirati (Zarg.; od engl. to set up) — namjestiti, postaviti; mnogo rjedi oblik glagola
setupirati

kako setapirati WDS... jedan mora biti wds klijent drugi wds server.

sinkronizirati (std.) — uskladiti podatkovno stanje izmedu klijenta i posluzitelja
Kako sinkronizirati sve $to je na satu na novu app?

skalirati (se) (Zarg.; od engl. to scale) — prilagoditi (se) zahtjevima vise razine (npr.
vecoj rezoluciji ili ve¢emu broju aktivnih korisnika); potvrden je i mnogo rjedi oblik
scalirati (se)

Mozda i mozes odabrati ali ce ti skalirati na rezu telefona a to je 1440p pa opet
nista....

skenirati (std.; od engl. to scan) — ucitati dokument, otisak prsta i sl. u memoriju
uredaja

opticki underdisplay je i nije precizan, pogotovo nocu — redovito moram bar po 2 puta
skenirati prst dok ga ne ocita

skriptirati (zarg.; od engl. to script) — isprogramirati, ubaciti u kod

Uglavnom, igra je dosta dobra, jedino Sto je sve skriptirano pa sumnjam da ¢u je
prelaziti dvaput.

teleportirati (std.) — ¢arolijom se prebaciti na drugu lokaciju u igri

Odjases do neke lokacije, obavi$ misiju i mozes se teleportirati u neki grad po novi
quest.

transkodirati (inf.; od engl. to transcode) — spojiti videozapise iz viSe izvora u jedan

videozapis vece kvalitete
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e i mali 2200g setup koji koristim za sve, bez problema transkodira 3 streama na plex.
c¢udo malo.

solirati (inf.; od engl. to solo) — igrati racunalnu igru bez pomo¢i suigraca

Sto se tice bc2 nebih znao, tad sam solirao nekih 200 sati, a na bf3 sam tek upoznao
domace decke.

torrentirati (Zarg.; od engl. to torrent) — razmjenjivati datoteke protokolom
BitTorrent; potvrden je i rjedi oblik torentirati

Ono Sto se ne smije je crackati, torrentirati itd. nije se nikad ni smjelo, to je
'piraterija’ i ozbiljno krsenje kaznenog zakona.

uninstallirati (Zarg.; od engl. to uninstall) — ukloniti programsku podrsku s rac¢unala;
rjedi oblik glagola uninstalirati

dali ja sad moram prvo uninstallirati ove postojece drivere ili samo mogu instalirati
ovaj novi update??

updatirati (Zarg.; od engl. to update) — posuvremeniti; potvrden je i rjedi oblik
updateirati

Je netko pokusao updatirat statistike u igri?

utilizirati (Zarg.; od engl. to utilize) — koristiti raCunalne resurse

kupio sam 6600 specijalno zbog crysisa i onda gledam opterecenje proca i vidim da
igrica utilizira samo jednu jezgru, dok ostale zjape prazne.

zipirati (zarg.; od engl. to zip) — upakirati datoteke na na¢in da im se smanji veli¢ina
Jednako kao da se Zeli npr zipirati sve opet odluka jedan file ili vie ovisi 0
konkretnom korisniku, slucaju, velicinama.

zumirati (inf.; od engl. to zoom (in)) — pribliziti sliku na ekranu

Sto se tice rezolucije ekrana prijasnji mob mi je imao slabiju gustocu piksela, tako da

mi je ovo vrh, probao sam zumirati slike i meni to izgleda fantasticno.

Broj potvrda pokazuje da je sufiks —irati slabije plodan od —ati, iako je pronaden relativno

velik broj primjera. Najvecu ¢estocu ima instalirati s vise od 100 000 pojavnica, a najmanju

bri(c)kirati sa samo dvije pojavnice. Mnogi su primjeri dobro zastupljeni u korpusu i mogu se

smatrati ustaljenima.

Isto tako, glagol keSirati ¢esto se pojavljuje u korpusu, no oznacuje unovéavanje sredstava, a

ne prilagodeni oblik glagola cach(e)irati.
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Neki su se izrazi zadrzali u znacenju iz prethodnih istrazivanja, ali su u meduvremenu
zadobili novo. Glagol editirati potvrden je i u znacenju koje navodi Halonja (izmijeniti tekstni
sadrzaj) i u novim znacenjima koja se odnose na izmjenu objava u pri¢aonici i ha montazu
videouradaka za objavu na internetu. Isti je slucaj i s glagolom indeksirati*, koji je potvrden i
u znacenju popisati digitalne podatke radi brzega pristupa i u novome znacenju automatski

analizirati sadrzaj mrezne stranice i dodati je u registar pretrazivaca.

Broj glagolskih potvrda po sufiksu prikazan je u sljedecoj tablici, uz broj potvrda koje navode

Mihaljevi¢ i Halonja:

41. tablica: Pregled broja glagolskih potvrda po sufiksu

Broj Broj Broj Broj potvrda Broj potvrda
Sufiks potvrda potvrda potvrda (Mihaljevi¢ (Halonja
(Zarg.) (std.) (inf.) 1990.) 2006.)
-ati 321 / 1 2 64
-irati 69 16 17 10 21
390 16 18 12 85
Ukupno
424 97

Vise od 90 % pronadenih potvrda pripada zargonskim nazivima.

Pronadeno je mnogo manje potvrda za glagole nastale sufiksom —irati nego za glagole nastale
sufiksom —ati. Glagoli na —irati rjede imaju alternativne oblike (pa stoga imaju i manji broj
potvrda) jer za razliku od glagola na —ati u korpusu uglavnom nastaju od manje specifi¢nih
engleskih osnova i internacionalizama koje ne zahtijevaju toliko prilagodbe.

Glagoli koje navodi Mihaljevi¢ (1990.) uglavnom nemaju potvrde u korpusu Bugovih
pricaonica (npr. komplementirati) ili imaju izmijenjeno znacenje u odnosu na ono koje navodi
autorica (npr. pikati), no dosad nezabiljeZeni primjeri pokazuju da je doSlo do nastanka i/ili
usvajanja vecega broja stilski neutralnih naziva na podruéju uporabe racunala i digitalnih
sadrzaja. U je rije¢ o opcéenitim izrazima koji nisu usko povezani s racunalnim igrama i/ili

posebnim namjenama.

* Glagol indeksirati pripada tvorbi sa sufiksom -irati, no njegova je natuknica s primjerom navedena u
potpoglavlju o terminologizaciji.
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U slucajevima kad glagol na —irati nastao od engleske osnove ima i pravopisno prilagoden i
pravopisno neprilagoden oblik, prvi u pravilu ima veéu cesto¢u. To je razlika u odnosu na
kategoriju glagola tvorenih sufiksom —ati, kod kojih slabije prilagodeni oblici uglavnom
imaju veci broj pojavnica.

Kod glagola s dvojnim oblicima glagol na —irati ponekad ima vecu Cesto¢u od glagola na —ati,
no to je slucaj samo kod ustaljenih glagola za dobro poznate opéenite radnje (npr. backupirati,
editirati, hakirati, logirati, uninstalirati). Na podru¢ju novih tehnologija i ra¢unalnih igara
inacice na —irati uglavnom ne postoje ili imaju mnogo slabiju ¢esto¢u od onih na —ati.

Za razliku od glagola tvorenih sufiksom —ati koji su svi bili Zargonizmi, u kategoriji glagola
tvorenih sufiksom —irati pronaden je i odreden broj standardnojezi¢nih i razgovornih potvrda,
Sto ukazuje na to da —irati u korpusu ¢eSée sudjeluje u tvorbi glagola koji su blizi hrvatskomu

jeziku.

4.3.2.2. Prefiksacija

Mihaljevi¢ za tvorbu glagola racunalnoga nazivlja navodi potvrde za prefikse iz- 1 u-
(Mihaljevi¢ 1990: 103), a Halonja za prefikse iz-, od-, pro- i z(a)- (Halonja 2006: 89).

uz njih sam u korpusu Bugovih pri¢aonica pronasla i primjere glagola na na-, od-, po-, pre-,
pred-, pro- i raz-. Osim navedenih, u korpusu Bugovih pri¢aonica pronasla sam i glagole
izvedene prefiksima na-, po-, pre-, pred- i raz-. Slijedi njihov popis po prefiksima s

primjerima iz korpusa.

Prefiks iz- najéesc¢e oznacuje pokretanje prema van ili prema gore i dovrSenost neke aktivnosti
(Barit¢ i sur. 2005: 381). Mihaljevi¢ navodi potvrde isprintati, isprogramirati i izlistati
(Mihaljevi¢ 190: 103), a sva su tri glagola potvrdena i u korpusu Bugovih pric¢aonica.
Isprintati ima najvecu Cesto¢u s viSe od 1 000 pojavnica, dok ih isprogramirati i izlistati
imaju neSto manje. Halonja pronalazi primjer izripati (Halonja 2006: 89), koji se nalazi i u
korpusu Bugovih pric¢aonica.

Pronadene su i sljedece nove potvrde:
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isfarmati (Zarg.; od glagola farmati, prema engl. to farm — prikupljati urod) —
dugotrajno ponavljati istu aktivnost u igri s ciljem prikupljanja iskustva, predmeta,
novca i sl.

...0sobno sve zute iteme koje isfarmam prodajem na AH po 2500 golda, ode sve u
roku odma...

isformatirati (inf.; od glagola formatirati, prema engl. to format) — pripremiti disk za
rad odabirom formata

Naravno pokusao sam i hard disk na drugom racunalu isformatirati i saviti NTFS
oblik...

iskenirati (Zarg.; od glagola skenirati) — pretraziti raCunalo za neki sadrzaj, najcesc¢e
viruse

Sino¢ sve iskenirao, nema ni jedne jedine zlocestoce.

iskerijati (Zarg.; od glagola kerijati, prema engl. to carry — nositi) — nadomjestiti
nedostatke ostalih ¢lanova tima izvanrednim vjeStinama igranja; pojavljuju se i oblici
izcarryati, izcarryjati te iscaryati

...Iskerijao nas je sve do bola i doslovno na kraju skoro i sam pobijedio njih 5...
isklonirati (Zarg.; od glagola klonirati) — viSe znacenja: 1. napraviti potpuni preslik
podataka s jednoga medija ili raCunalnoga sustava na drugi; 2. ukloniti ili popraviti
dijelove digitalne fotografije uporabom alata Clone stamp u Photoshopu ili slicnom
programu

1. ...bootaj s CD-a i kad se Acronis digne, iskloniras Windowse s HDDa na SSD...

2. Jedino ja bi isklonirao ona tamna ¢uda skroz desno, jer to smeta...

iskonfigurirati (Zarg.; od glagola konfigurirati) — podesiti postavke programske
podrske

Pretpostavljam ako i bi da bi to bilo zahebano za iskonfigurirat?

iskontrolirati (zarg.; od glagola kontrolirati) — onemogu¢iti drugomu igracu da se bori
ili pokrece (npr. izravnim napadom ili ¢arolijom)

..U iducoj situaciji taj isti warr me je iskontrolirao da sam jedva bacio 1 heal.
iskraftati (Zarg.; od glagola kraftati, prema engl. to craft) — izraditi neki predmet, dio
oklopa i sl. u igri; potvrdeni su i mnogo rjedi oblici iscraftati i izcraftati

| tamo sam jos iskraftao tako dobre iteme za lika, a u SC niti jedan mi nije toliko

dobar, sve samo smece od kraftanja sam dobio.
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istenkati (Zarg.; od glagola tenkati, prema engl. to tank) — boriti se na prvim linijama u
igri; nanositi i podnositi mnogo Stete

...dok ne uvedu da BB dobiva primarno xp i credit po tome koliko istenka — do tad ti ni
Jedan igrac osim nas klase optimist nebu tenkao...

istestirati (inf.; od glagola testirati) — isprobati funkcionalnosti neke ra¢unalne
sastavnice ili programa, ¢esto u potrazi za pogreSkama

Lik je sve Zivo istestirao, nema promjene u grafici a fps je bolji za 20!

istrolati (Zarg.; od glagola trol(l)ati, prema engl. to troll) — iznervirati ili prevariti koga
na internetu; potvrden je i oblik istrollati

EA bas zna istrolat covjeka posteno :)

izbuildati (Zzarg.; od glagola b(u)ildati, prema engl. to build — izgraditi) — generirati
krajnju ina¢icu nekoga programa, igre i sl.

Ne bi se uopce cudio niti da u trenutku launcha nisu bili sposobni ni izbuildati PC
verziju!

izgrindati (Zarg.; od glagola grindati, prema engl. grind — teSka i zamorna aktivnost) —
dugotrajno ponavljati istu aktivnost u igri s ciljem prikupljanja iskustva ili blaga;
napornije i dosadnije od tzv. farmanja

PVE —imas 2-3 dana za do¢ na max vl i jos toliko za izgrindat neke elite i rijetke
skillove...

izguglati (inf.; od glagola guglati, prema engl. to google) — traziti preko internetske
trazilice; potvrden je i oblig izgooglati (Zarg.)

Za ovo S$to tebe muci je potrebno 10 minuta sve zajedno za izguglat, izvadit grafu i
ugradit disk.

izlevelirati (Zarg.; od glagola levelirati, prema engl. to level) — dovesti lik u igri do
vece/krajnje razine

Da ne gubim vrijeme, napravio sam Sorcericu, jer si mislim, brze ¢u nju izlevelirati do
tog bossa...

izloadati (se) (Zarg.; od glagola loadati, prema engl. to load) — ucitati digitalni sadrzaj
...nakon §to se sve izboota i windows xp mi se izloada i umjesto da se pokaze desktop
meni se ne pokaze nista!

izmajnati (Zarg.; od glagola majnati, prema engl. to mine) — izrudariti kriptovalute

Dakle, ti izmajnas neku kolic¢inu btc-a npr. po cijeni koja je danas 1000kn.
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e izmodati (Zarg.; od glagola modati, prema engl. to mod(ify) — izmijeniti) — ubaciti u
igru veci broj preinaka koje nisu izvorno prisutne
Bas ¢u ponovno zaigrat Skyrim i DLC te planiram to opet kvalitetno izmodat kao
prije.

e izmodelirati (inf.; od glagola modelirati) — izraditi 3D model/prikaz nekog sadrzaja
I ja ti mogu preporucit ArchiCAD u kojem si izmodeliras kucu i onda ju recimo u
Artlantisu izrenderiras...

e izoptimizirati (inf.; od glagola optimizirati) — prepraviti raCunalni kod na na¢in da
bude performantniji
Ali to bas i ne pomaze citljivosti, a kompajler ¢e sva ta tri vjerojatno slicno
izoptimizirati.

e izownati (Zarg.; od glagola ownati, prema engl. to own) — uvjerljivo i dojmljivo
poraziti druge igrace u borbi; potvrden je i oblik izovnati
...idioti sa jednim customom idu isprobavat u rankedu, strasno, izownali botove pa
misle da je bog...

e izrejpati (Zarg.; od glagola rejpati, prema engl. to rape — silovati) — brutalno poraziti i
poniziti drugoga igraca u borbi
Da BF su tenkovi koje toliko volis pogotovo kad te malo izrejpaju...

e izrenderirati (Zarg.; od glagola renderirati, prema engl. to render) — prikazati na
ekranu; najc¢esce se odnosi na kvalitetu prikaza filmova, igara, 3D modela i sl.

Ako te muci Sto visa kvaliteta za upload, onda ¢es video izrenderirati uz dvoprolazno

kodiranje...

Sve su potvrde izravno povezane s racunalnim sadrzajima, a prefiks iz- u svim slucajevima
oznacuje dovrSenost radnje. Vecina pronadenih Zargonskih glagola odnosi se na raunalne
sadrzaje 1 uporabu racunala, a velik je broj usko povezan s racunalnim igrama.

Glagoli nastali sufiksom -ati brojniji su od glagola na -irati i ¢es¢e nastaju od novijih osnova
preuzetih iz engleskoga jezika bez potpune prilagodbe (npr. izbuildati), a sufiks -irati ¢es¢i je
nakon osnova koje su prilagodene hrvatskomu jeziku i ve¢ su dulje u uporabi (npr.

iskontrolirati).

na-
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Prefiks na- moze imati znacenje stavljanja jednoga predmeta na drugi i izvrSavanja radnje do

stupnja ispunjenja (Bari¢ i sur. 2005: 381), a u korpusu Bugovih pri¢aonica pronadeni su

sljedeci primjeri:

nadosnimiti (inf.; od glagola dosnimiti) — dodati jo$ sadrZzaja na medij za pohranu;
potvrden je i nesvrSeni oblik nadosnimati

a dvd moze brisati ako je DVD-RW, obican dvd se moze nadosnimiti ako nije
finaliziran...

nafeedati (se) (zarg.; od engl. to feed — hraniti (se)) — vise znacenja: 1. povecati razinu
i mo¢ vlastitoga lika u igri ubijanjem brojnih neprijatelja; 2. opetovano umirati u igri i
tako (nenamjerno) pomagati drugim igra¢ima da unaprijede vlastite likove; potvrden
je i oblik nafidati

1. Mozes se nafeedati protiv njubova kakvih, ali kad igras sa igracim pribliznog skila
ne moze.

2. ...ali noobovi ipak uspiju nafeedati Nasus koji je jedan Q i autoattack i mrtav sam...
nagrindati (se) (zarg.; od engl. grind — teSka i zamorna aktivnost) — dugotrajno
ponavljati istu aktivnost u igri s ciljem prikupljanja iskustva ili blaga; napornije i
dosadnije od tzv. farmanja; potvrden je i oblik nagrajndati slabe ¢estoce

dovoljno sam se nagrindao da znam Sto je to i ako niSta drugo ova igra se trudi da to
ne bude grind u punom smislu te rijeci...

naguglati (inf.; od engl. to google) — potraziti preko internetske trazilice; potvrden je i
oblik nagooglati (Zarg.)

Cini se da mallwarebytes kod nekih radi koliziju sa speedfan aplikacijom koliko sam
naguglao...

nainstalirati (inf; od glagola instalirati) — skinuti veci broj aplikacija na uredaj
Nainstalirao sam citavu kisu aplikacija...

naklokati (Zarg.; od engl. overclocking) — odnosi se na postupak povecanja brzine
izvedbe racunalne sastavnice (najcesce procesora ili mati¢ne ploce) kroz izmjenu
faktora kao Sto su radna frekvencija i ulazni napon; potvrden je i podjednako Cest
oblik naclockati

Procesor ti ne moze iskoristiti graficku, treba ti neki 4-jezgreni ili kupi neki hladnjak i

naklokaj ovo Sto vise ide.
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naprogramirati (inf.; od glagola programirati) — napisati veliku koli¢inu koda
...odmah mi dode da joj predlozim C/C++, tu se moZe naprogramirati algoritama
koliko hoce...

naskilati (se) (Zarg.; od engl. skill — vjestina) — opremiti lik u igri mo¢nim vjeStinama
Ljudi su se "naskilali, znaju sve rupe gdje se neprijatelj moze sakriti...

naspamati (zarg.; od engl. spam — nezeljen/nepotreban digitalni sadrzaj) — objaviti
veliku koli¢inu nekvalitetnog sadrZaja, najcesce u pricaonici

Ja se ispricavam sto se zbog mene naspamala tema offtopicom.

nastackati (zarg.; od engl. to stack — naslagati) — opetovano aktivirati vjestinu ili
napad s kumulativnim u¢inkom u igri

Jedina mana mu je to Sto mora nastackat taj feral al eto napravi$ koji gank ovako i
onako dobis od assista/killa stack.

Samo trebao si covjeku natrolati da mora prodat to smece koje se neda otkljucati :p

Prefiks na- u veéini primjera oznacuje dovrSenost radnje koja se ponavljala u vise navrata i/ili

je bila dugotrajna. Svi se primjeri ti¢u opéenite uporabe rac¢unala i raCunalnih sadrzaja.

Veéina pronadenih primjera zavrSava na —ati. Mnogi su od glagola potvrdeni u dvojakim

oblicima (npr. naklokati — naclockati), iako neke potvrde (npr. nagrajndati) imaju tek manji

broj pojavnica.

Prefiks od- naj¢eS¢e ima znacenje odvajanja ili udaljavanja (Bari¢ i sur. 2005: 382).

Mihaljevié¢ (1990.) ne navodi potvrde, a Halonja navodi primjer odzipati (Halonja 2006: 89),

koji je potvrden i u korpusu Bugovih pric¢aonica.

Pronadene su i sljedece potvrde:

odblokirati (se) (std.; od glagola blokirati (se)) — vratiti se u funkcionalno stanje
(uredaj ili program)
Danas mi se prvi put dogodilo da se igra sama odblokira i svejedno mi je uracunalo

poraz.
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odbrendirati (Zarg.; od imenice brend, prema engl. brand — robna marka) — ukloniti
dodatnu programsku podrsku koju je proizvodac ili prodavac ubacio u elektronicki
uredaj

...on za sada radi samo na T Mobile mreZi, dok ga ne odbrendiras!

odinstalirati (zarg.; od glagola instalirati) — ukloniti s raCunala (raCunalna podrska)
Odinstalirao igru opet ali sad se bome ne kanim vratiti tak skoro...

odlogirati (se) (inf.; od engl. to log out) — odjaviti se s korisni¢ckog racuna

Inace kad se odlogiras i ulogiras zombiji nestanu te se ponovo pocnu spavnat nakon
par sekundi.

odmountati (Zarg.; od engl. to dismount) — viSe znacenja: 1. staviti disk, particiju i sl.
na racunalu u neaktivno stanje; 2. zasukati oruzje u igri

1. Probaj odmountati particije — desni gumb na svaku i unmount ili klikne$ na one
eject strelice s desne strane.

2. ...mountas na desnu neko oruzje, tipa mac, onda ga odmountas i onda ti je desna
prazna...

odskilati (Zarg.; od engl. to skill up) — povecati razinu vjeStine lika u igri

Za pocetnika je dobro odskilati salvaging, pa mozes ninja salvati...

odznacditi (std.; od glagola oznaciti) — otkazati odabir opcije na ra¢unalnom sucelju
...ako ne zelis sve one silne aplikacije od samsunga (i onako ih je veéina bespotrebna)
samo ih odznadis tokom instalacije.

otkodirati (std.; od glagola kodirati) — otkljucati mobilni uredaj za uporabu u mrezama
svih operatera

Zanima me zna li neko dali je moguce otkodirati na sve mreze LG e610v bez koda ?
odzumirati (inf.; od engl. to zoom out) — udaljiti prikaz slike

Pinch to zoom, sa dva prsta kao da Zeli$ odzumirati pocetni ekran.

Neki od glagola imaju u korpusu manju cestocu od istoznacnica/bliskoznacnica sa slabije

prilagodenom engleskom osnovom (npr. odinstalirati — uninstalirati), dok su ostali glagoli

relativno dobro prihvaceni u korisnickoj komunikaciji. Razlog bi mogao biti u tome S§to

prikladniji Zargonizam (npr. za odznaciti to bi bili pomalo nezgrapni

uncheckati/uncheckirati).
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Sve zargonske potvrde pripadaju podrucju opcenite uporabe ra¢unala, dok samo odmountati u
2. znacenju i odskilati potjecu iz racunalnih igara. Najmanju ¢esto¢u ima glagol odmountati sa

samo nekoliko pojavnica.

po-

Prefiks po- najc¢esce ima distributivno, deminutivno i finitivno znacenje, a moze oznacavati i
vrSenje radnje po povrsini nekog predmeta (Bari¢ i sur. 2005: 382), a u korpusu su pronadeni
sljede¢i primjeri:

e pohaxati (Zarg.; od engl. hax/hacks — programi ili propusti u sustavu koji omogucéuju
nepropisne radnje) — vise znacenja: 1. varati u igrama; 2. provaliti u necije racunalo,
racun itd.

1. Drugi dan nakon Sto nas je pohaxao smo mu uletili na server nas par i pobjedivali
sve partije koje smo tamo odigrali.
2. kome si pohaxao karticu? :D

e poklikati (inf.; od glagola klikati) — odabrati viSe opcija misem
Poklikao sam na sve Install i ostavio mobitel da sam obavi posao.

e potweakati (Zarg.; od engl. to tweak) — izmijeniti postavke

Jesi pokuSao potweakati firefox?

Pronadene su samo tri potvrde, od kojih su dvije izvedene od engleskih osnova. lzraz
potweakati ima samo jednu pojavnicu, iako je glagol tweakati relativno ¢est u korpusu. Moze

se zakljuciti da prefiks po- nije osobito plodan.

pre-

Prefiks pre- moze imati brojna znacenja, kao $to su vrSenje radnje preko necega, odvajanje,
promjena mjesta i sl. (Bari¢ i sur. 2005: 382), a u korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su
sljedeci glagoli:

o preflesSirati (zarg.; od glagola flesSirati, prema engl. to flash) — posuvremeniti ili

izmijeniti ina¢icu operativnog sustava (naj¢esc¢e mobilnog uredaja)
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Ako ovo ne sloze s 10tkom ili pogorsaju stvari prefleSiraj (nemoj raditi samo hard
reset) ako imas probleme...

e preformatirati (std.; od glagola formatirati, prema engl. to format) — promijeniti
format elektroni¢koga medija za pohranu
Jesi li preformatirao stick?

e prekodirati (std.; od glagola kodirati) — prebaciti digitalni sadrzaj u druk¢iji format;
potvrden je i oblik prekodiravati
Probao sam cak i prekodirati film u HandBrake-u, H264/CQ/RF:23 720p :).

e prekonvertirati (inf.; od engl. to convert) — promijeniti digitalne podatke iz jednoga
formata u drugi
Ja sam prekonvertirao sve particije medu kojima je bila i ona s OS-om bez gubitka
podataka iz MBR u GPT.

e preskriptirati (zarg.; od engl. (pre)scripted) — namjestiti ishod u programu (najcesce
racunalnoj igri), onemoguciti nasumi¢nost
Teksture, vise dinamickog unistavanja (barem malo) su mogli ubaciti, a ne
preskriptirati sve.

e pretrenirati (Zarg.; od engl. to retrain) — izmijeniti odnos vjestina lika u igri

Ja sam pretrenirao na BIA tek kada mi je treci skill bio na 95%.

Vecina potvrda odnosi se na opcéenitu uporabu racunala i digitalnih sadrzaja, a samo jedna
(pretrenirati) na raCunalne igre. Sve se tri standardnojezi¢ne potvrde mogu smatrati
ustaljenima u korisnickoj komunikaciji u korpusu. NesvrSeni oblik prekodiravati jako se
rijetko pojavljuje, dok je svrseni oblik prekodirati mnogo ¢esci.

Svi se pronadeni zargonski primjeri odnose na racunalnu uporabu i izvedeni su od engleskih
osnova. Osim preskriptirati koji ima finitivno znacenje, sve potvrde ozna¢uju nekakav pomak

ili promjenu (inacice sustava ili prirode podataka).

pred-

Prefiks oznacuje stavljanje ispred necega (Bari¢ i sur. 2005: 383), a u korpusu su pronadeni

sljedeci primjeri standardnojezi¢nih naziva:
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predinstalirati (od glagola instalirati) — ubaciti (programsku podrsku) u racunalni
sustav prije ostalih aplikacija

Sad skuzio da nisam predinstalirao pc verziju...

prednaruditi (0od glagola naruciti) — kupiti proizvod prije sluzbenog pustanja u
prodaju

Ja budala prednarucio igru, ali prije nego sam krenuo igrati za svaki slucaj pogledao
Sto ljudi govore.

pretplatiti se (od glagola platiti) — vise znac¢enja: 1. prijaviti se za primanje obavijesti
0 objavama kanala ili korisni¢koga ra¢una na drustvenoj mreZi; 2. placati za neku
internetsku uslugu

1. Logiran si kao maloljetnik a zelis se pretplatiti na kanal oznacen "za odrasle"?

2. Evo dobio sam ps4 i po prvi put se Zelim registrirat na PSN i pretplatit se na PS

plus.

Glagol prednaruciti ima mnogo manju cestoéu od Zzargonizma preorderati, ali glagol

pretplatiti se pojavljuje se vise od svojih zargonskih istozna¢nica subscribeati i subati. Glagol

predinstalirati ima mali broj pojavnica i ne moZe se smatrati ustaljenim u korpusu Bugovih

pric¢aonica.

pro-

Prefiks najc¢esce oznacuje pomicanje kroz neki predmet ili mjesto, prolazenje pored necega i

finitivnost (Bari¢ i sur. 2005: 383). Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi potvrde, a Halonja navodi

primjer proguglati (Halonja 2006: 89), koji ima relativno veliku ¢esto¢u u korpusu Bugovih

pri¢aonica (oko 1 700 pojavnica) i moZze se smatrati dobro usvojenim.

U korpusu su pronadene i sljedece potvrde:

prochatati (Zarg.; od engl. to chat) — procaskati

Pronadjite vrijeme kad vam odgovara da prochatamo i organiziramo posao.
proskenirati (inf.; od engl. to scan) — pretrazivati raCunalni sustav programom za
pronalazak virusa

Ja bih to probao proskenirati sa Adwcleaner, Malwarebytes free i Hitman pro.

239



Pronadene su tek dvije potvrde pa se prefiks pro- moze smatrati neplodnim za nastanak
glagolskih racunalnih naziva u korpusu. Naziv proskenirati ima oko 470 pojavnica, dok ih

prochatati ima tek pet.

raz-

Prefiks raz- moze imati znaCenje intenzivnosti, odvajanja na dijelove, Sirenja i vracanja u
prijasnje stanje (Bari¢ i sur. 2005: 383). U korpusu Bugovih pric¢aonica pronaden je tek jedan
primjer:
e rasparticionirati (inf.; od glagola particionirati) — podijeliti disk za pohranu na vise
funkcionalnih dijelova
ja stavim sistemsku 100 GB, a za ostalo ili jos malo rasparticioniram ili ostavim u

komadu (ovisno o velicini diska).

Glagol rasparticionirati ima samo dvije pojavnice, no ishodisni glagol particionirati ¢escée se
pojavljuje u korpusu. Pronadena je samo jedna potvrda, pa se prefiks raz- moze smatrati

neplodnim pri nastanku racunalnih naziva u korpusu.

Prefiks u- najceS¢e nosi znaCenje zavrSetka radnje u unutra$njosti neCega, odvajanja,
odmicanja i finitivnosti (Bari¢ i sur. 2005: 384).
Halonja (2006.) ne navodi potvrde za tvorbu prefiksom u-, a Mihaljevi¢ navodi samo jedan
glagol, uprogramirati (Mihaljevi¢ 1990: 103), koji u korpusu Bugovih pri¢aonica ima tek
trinaest pojavnica.
Od drugih su primjera pronadeni:
e uguglati (inf.; od engl. to google) — pretrazivati po internetu; potvrdeni su i Zargonski
oblici ugooglati i ugoogleati
Imate razne BF3 config programe koje uguglajte i snjima si poriktajte sve kako zelite.
e ukempati (Zarg.; od engl. to camp — ulogoriti se) — pronac¢i skrovito mjesto s kojega se
mogu lako ubijati drugi igraci

Ovisi koja mapa, na nekima se stvarno mozes dobro ukempati i skidati ko lud...
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e umemorirati (inf.; od glagola memorirati) — pohraniti u memoriju
...on si negdje umemorira da mora preci u taj sljedeci red kada se vrti novi krug

petlje?

NajviSe pojavnica ima naziv uguglati (Sezdesetak), ukempati ih ima oko 30, a umemorirati tek
jedanaest.

Medu izvedenicama engleskoga glagola to google, uguglati ima najvecu Cesto¢u, ugooglati
upola manju, dok ugoogleati ima samo jednu pojavnicu. Kao i u nekim drugim sluc¢ajevima
izvedenica od engleskoga glagola koji zavrSava na —e, vidljiva je teznja govornika k oblicima
koji ne zadrZavaju to slovo —e.

Moze se zakljuciti da prefiks U- nije osobito plodan pri nastanku glagolskih racunalnih naziva

u korpusu.

z(a)-

Ovaj prefiks najcesce oznacuje pocetak radnje, zadobivanje nekoga svojstva, zauzimanje
polozaja 1 obuhvacanje necega (Bari¢ i sur. 2005: 384).

Mihaljevi¢ (1990.) ne pronalazi potvrde, dok Halonja u svojoj analizi navodi primjere
skropati, zazipati, zblurati i zbutati (Halonja 2006: 89), od kojih su svi potvrdeni i u korpusu
Bugovih pricaonica. Pritom najviSe pojavnica ima zblurati (oko 80), zazipati i zbutati imaju ih
10-11, a skropati tek jednu.

Halonja u svojemu pojmovniku navodi jos i potvrde zaStekati, zblesirati se, zblokati i zdeletati
(Halonja 2006: 210-211), od kojih jedino zdeletati nije potvrden u korpusu Bugovih
pri¢aonica.

U korpusu su pronadene i sljedece Zargonske potvrde:

e zalockati (od glagola lockati, prema engl. to lock — zakljucati) — vise znacenja: 1.
onemoguciti pristup uredaju ili racunu; 2. trajno osigurati parametre pokretanja neke
aplikacije; potvrden je i oblik zalokati slabe ¢estoce
1. A ti ako ces se pokusati ulogirati na taj account vise neces moci i potencijalno ce ti
zalockati tu igru.

2. Ako zalockas igru na 40 fpsa imas trganje slike (osim mozda na monitoru od
120hz).

241



e zbrikati (od engl. to brick — pretvoriti u ciglu) — dovesti mobilni uredaj u
neuporabljivo stanje; potvrden je i oblik zbrickati

Uspio sam zbrikati mob updejtajuci ga naslijepo na novije sw-ove...

Prefiks se nije pokazao osobito plodnim za nastanak glagolskih naziva. Sve su pronadene
potvrde nastale od engleskih osnova, s tim da se u korpusu nalaze i pravopisno prilagodeni
(zalokati, zbrikati) i1 pravopisno neprilagodeni (zalockati, zbrickati) oblici. U paru
zbrickati/zbrikati obje potvrde imaju priblizno istu ¢estocu (izmedu 90 i 100 pojavnica), dok u

paru zalockati/zalokati prva potvrda ima oko 110, a druga dvadesetak pojavnica.

Broj potvrda po prefiksu prikazan je u sljedeCoj tablici, uz broj potvrda koje navode

Mihaljevi¢ i Halonja:

42. tablica: Pregled broja glagolskih potvrda po prefiksu

Broj Broj Broj Broj potvrda Broj potvrda
Prefiks potvrda potvrda potvrda (Mihaljevi¢ (Halonja
(Z2arg.) (std.) (inf.) 1990.) 2006.)
iz- 26 / 5 3 1
na- 11 / 5 / /
od- 4 3 2 / 1
po- 2 / 1 / /
pre- 3 3 1 / /
pred- / 3 / / /
pro- 1 / 1 / 1
raz- / / 1 / /
u- 3 / 2 1 /
z2(a)- 4 / / / 8
54 9 18 4 11
Ukupno
81 15

Vecina pronadenih glagola pripada Zargonskome nazivlju, a tek manji broj

standardnojezi¢nim nazivima. NajviSe potvrda imaju prefiksi iz- i na-, a najmanje pro- i raz-.
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Prefiks z(a)- ima iskljuéivo zargonske potvrde, dok raz- ima isklju¢ivo standardnojezi¢ne
potvrde. U odnosu na analize Mihaljevi¢ (1990.) i Halonje (2006.) pronaden je veéi broj
prefigiranih glagola, osobito Zargonskih, a pronadene su i potvrde nastale prefiksima na-, po-,
pre-, pred- i raz-, za koje autori ne navode primjere.

Rezultat pokazuje da je u promatranome razdoblju doslo do nastanka i/ili prihvacenosti
odredenoga broja novih naziva u korisni¢koj komunikaciji. Ve¢ina pronadenih potvrda odnosi
se na opcenite radnje kao Sto su preuzimanje internetskih sadrZaja, uporaba aplikacija i sl.,

iako ih nekolicina potjece i iz raCunalnih igara (npr. pohaxati, ukempati).

4.3.2.3. Srasteno-sufiksacijska tvorba

Rije¢ je o wvrsti tvorbe u kojoj sudjeluju srastanje i sufiksacijska tvorba (Mihaljevi¢ i
Ramadanovi¢ 2006: 205), a u korpusu Bugovih pri¢aonica pronadeni su sljede¢i zargonski
primjeri:
e Dbejsrejpati (od engl. base rape + sufiks —ati) — onemogucavati napredak protivnika u
igri opetovanim napadima na njihovu bazu
Iskljuci cit i nemoj bejsrejpati pa te nece banati
e printscreenati (od engl. print screen + sufiks —ati) — napraviti sliku ekrana; potvrden
je i mnogo rjedi oblik printskrinati

Printscreenaj ili pejstaj koSaricu ovdje.

S obzirom na broj potvrda moze se zakljuciti da sraSteno-sufiksacijska tvorba nije plodan
nacin nastanka glagolskih naziva u korpusu.
Navedene potvrde imaju slabu Cestocu (prinscreenati ima 17 pojavnica, bejsrejpati tri, a

printskrinati tek dvije).

4.3.2.4. Kradenje
M. Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi primjere, §to je ocekivano jer je kracenje odlika Zargonskih

naziva. A. Halonja navodi potvrdu regati (se) (od registrirati) (Halonja 2006: 81), a isti je

izraz potvrden i u korpusu Bugovih pricaonica.
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Nisu pronadene druge potvrde pa se kracenje moze smatrati neplodnim za nastanak glagola u

korpusu.

4.3.2.5. Zakljuéak

Opéenito se za tvorbu zargonskih glagola u korpusu moze zakljuciti da se tvorenice najcesce
temelje na engleskim osnovama, pri ¢emu one ceS¢e ostaju u izvornome obliku i to bez
potpune prilagodbe hrvatskomu jeziku. Uglavnom je rije¢ o glagolima iz podruc¢ja rada s
racunalnim sastavnicama te iz domene racunalnih igara, a pronaden je i relativno velik broj
glagola povezanih s programskom podrskom. Cinjenica da je pronaden mnogo veéi broj
potvrda nego Sto ih navode Mihaljevi¢ (1990.) i Halonja (2006.) ukazuje na vecu raSirenost

uporabe racunala i digitalnih sadrzaja (osobito ra¢unalnih igara.) u promatranome razdoblju.

Podatci o ukupnome broju potvrda prikazani su u sljedecoj tablici, uz broj potvrda koje

navode Mihaljevi¢ i Halonja:

43. tablica: Ukupan broj potvrda glagolskih naziva po tvorbenome nacinu

Broj Broj Broj Broj potvrda Broj potvrda
Tvorbeni na¢in | potvrda potvrda potvrda (Mihaljevi¢ (Halonja
(Zarg.) (std.) (inf.) 1990.) 2006.)
Sufiksacija 390 16 18 12 85
Prefiksacija 54 9 18 4 11
SrasSteno-
sufiksacijska 3 / / / /
tvorba
Kracenje / / / / 1
447 25 36 16 97
Ukupno
508 113

Najveéi broj glagolskih izvedenica nastao je sufiksacijom, dok izvedenica nastalih
prefiksacijom ima viSe mnogo manje. Najplodnijima su se pokazali sufiks —ati i prefiksi iz- i
na-. Najmanje su plodni tvorbeni naéini glagolskih naziva u korpusu sraSteno-sufiksacijska

tvorba (sa samo dvije potvrde) i kracenje (bez potvrda).
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Glagoli nastali sufiksom —ati ce$¢e imaju specijalizirano znacenje iz novijih podruéja
racunalnih igara ili bavljenja sklopovljem, kao i vec¢i broj oblika istoznacnica razli¢itoga
stupnja prilagodbe (npr. ragequitati-ragequittati-rejdkvitati), pri ¢emu oblici slabije
prilagodeni hrvatskomu jeziku (npr. downloadati, healati) uglavnom imaju viSe pojavnica. S
druge strane, glagoli nastali sufiksom —irati ¢es¢e imaju opcenito racunalno znacenje (uz tek
manji broj potvrda povezanih s raCunalnim igrama), imaju manji broj istoznacnica s
pravopisnim varijacijama, a u slufaju postojanja oblika s manjim i veéim stupnjem
pravopisne prilagodbe, prilagodeniji oblik u pravilu ima vecu ¢estocu u korpusu.

Glagoli nastali sufiksom —ati uglavnom imaju vec¢u Cesto¢u od onih nastalih sufiksom —irati,
uz iznimku nekolicine ustaljenih glagola za opcenite radnje koji su ve¢ dugo dio hrvatskoga
jezika (npr. editirati, hakirati, logirati). Ve¢ina novijih zargonskih glagola koji potjecu iz
racunalnih igara i drugih podrucja posebne uporabe tvorena je sufiksom —ati, a ti glagoli
uglavnom nemaju istoznacnicu tvorenu sufiksom —irati. Moze se zakljuc¢iti da u korpusu
postoji snazna korisni¢ka teznja k prilagodbi engleskih glagola sufiksom —ati, $to je moZda
potaknuto ekonomicnoscu izraza.

Podjela pronadenih glagolskih potvrda na zargonske, standardnojezi¢ne i razgovorne moze se

vidjeti na sljedecoj slici:

B Zargonski nazivi
Standardnojeziéni nazivi

M Razgovorni nazivi

49, slika: Prikaz udjela Zargonskih, standardnojezi¢nih i razgovornih naziva u
ukupnome broju glagolskih potvrda

245



Vidljivo je da zargonski nazivi sacinjavaju gotovo 90 % svih potvrda, dok je
standardnojezi¢nih i razgovornih glagola mnogo manje. Taj je rezultat u skladu sa zakljuckom
Halonje (2006.) da u hrvatskome racunalnom zargonu postoji velik broj glagolskih
posudenica iz engleskoga jezika, dok u standardnojezicnome nazivlju to nije slucaj.

Pronadeno je neSto viSe standardnojezi¢nih potvrda nego $to ih navodi Mihaljevi¢ (1990.) te
4,5 puta viSe zargonskih potvrda nego Sto ih navodi Halonja (2006.), Sto ukazuje na pojavu

velikoga broja novih Zargonskih glagola u promatranome razdoblju.

4.3.3. Tvorba pridjeva

Pridjevi nastaju sufiksacijom, prefiksacijom, sufiksacijsko-prefiksacijskom tvorbom, slozeno-
sufiksacijskom tvorbom i slaganjem. Kao i u imenica, najplodnija je sufiksacijska tvorba
(Babi¢ 2000: 381).

Mihaljevi¢ navodi primjere pridjeva tvorenih prefiksacijom (Mihaljevi¢ 1990: 101),
sufiksacijom (Mihaljevi¢ 1990: 94) i slaganjem (Mihaljevi¢ 1990: 107), a Halonja navodi
primjere pridjeva nastalih slaganjem (Halonja 2006: 81) i sufiksacijom* (Halonja 2006: 92).
Svoju ¢u analizu ograniCiti na prefiksaciju, sufiksaciju 1 slaganje. Najces¢e je rije¢ 0
glagolskim pridjevima na —an, no u potvrde uklju¢ujem i poneke pridjeve koji odudaraju od
navedenoga tvorbenog uzorka ako pridonose ocrtavanju odlika jezika korisnika rac¢unalnih

pri¢aonica (npr. prebugovit).

4.3.3.1. Sufiksacija

Sufiksacijom najceS¢e nastaju opisni pridjevi, a Mihaljevi¢ za tvorbu pridjeva u raCunalnome
nazivlju navodi sufikse: -ioni, -iv, -ljiv, -ni, -ovni, -ovski i —ski (Mihaljevi¢ 1990: 94-96), a
Halonja navodi primjere tvorbe sufiksom —an (Halonja 2006: 92). U svojoj analizi navodim

primjere za sve te sufikse, uz dodatak primjera pridjeva na —en.

-an

*® Halonja takoder navodi nekolicinu nesklonjivih pridjeva nastalih nultom transmorfemizacijom engleskih rijeci
(npr. u izrazima floppy disk, safe mode, source file) (Halonja 2006: 92), a takve nazive u svojoj analizi
obradujem u terminoloskome potpoglavlju 0 preuzimanju engleskih izraza bez prilagodbe.
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Pridjevi na —an imaju opce opisno znacenje (Bari¢ i sur. 2005: 357).
Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi potvrde, a Halonja u svojoj analizi navodi potvrde clockan,
crackan, crackiran, defaultan, defragmentiran, formatiran, ripan, uploadan i zipan (Halonja
2006: 92), od kojih su sve pronadene i u korpusu Bugovih pricaonica. Defaultan ima najvecu
Cesto¢u (gotovo 5 500 pojavnica), crackan i clockan imaju izmedu 400 i 600 pojavnica,
crackiran i formatiran po nekoliko stotina, a ostali ih pridjevi imaju manje od stotinu. Halonja
u pojmovniku navodi primjere apdejtan, apgrejdan, aploadan, aploudan, clockiran,
diskonektan, diskonektiran, klokan, konektan, konektiran, krekan, overclockan, overclockiran,
regan, updatean, updejtan, upgrejdan, uploadan i uploadiran (Halonja 2006: 156-206), od
kojih je vec¢ina potvrdena i u korpusu Bugovih pri¢aonica (aploadan i aploudan nisu).
Pronadene su i sljedec¢e potvrde:
e bannan (Zarg.; od glagola ban(n)ati, prema engl. to ban) — privremeno ili trajno
protjeran s mrezne stranice, usluge i sl.; potvrden je i oblik banan
Ak si povezao LoL account sa Facebook acc-om prije 1.7. a da nisi bannan i slicno
dobio si free mystery championa, znaci random kak je bilo i za skinove.
e binan (Zarg.; od engl. to bin/binned) — pusten u prodaju u nizoj kategoriji zbog slabije
izvedbe (Cip); potvrden je i mnogo rjedi oblik binnan
Znaci ne doplacuje se samo BIOS, ve¢ i binan cip.
e Dblacklistan (zarg.; od glagola blacklistati, prema engl. to blacklist) — stavljen na popis
blokiranih korisnika, adresa i sl.
Na distim IP adresama, korisnik odmah ulazi na stranicu; kod blacklistanih IP
adresa, korisnik mora prvo rijesiti captchu da bi mogao pristupiti stranici.
e Dbloatan (Zarg.; od engl. bloated) — prepun nepotrebnog sadrzaja
Skill tree je nepotrebno Sirok, bloatan i besmislen... to nije igra, nego simulator, a to
nema smisla.
e Dbookmarkan (zarg.; od glagola bookmarkati) — oznacen u pretrazivacu za buduci
povratak (mreZna stranica)
Meni je bookmarkana Egosoft stranica jos od 2004.
e Dboostan (Zarg.; od glagola boostati, prema engl. to boost) — koji je do poloZaja doSao
varanjem (u racunalnoj igri); potvrden je i mnogo rjedi oblik bustan

Isti k kao i u platini sve puno trollova, boostanih ljudi i smurfova
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e bootabilan®® (zarg.; prema engl. bootable) — koji se moze podi¢i/pokrenuti (operativni
sustav)
...npr pola kvarova rezultira da disk ne moze biti bootabilan (moze kao storage) jer se
boot adrese ne mogu pomicati...

e Dbrandiran (Zarg.; od glagola brandirati) — koji je povezan s jednim operaterom
(najc¢esce mobilni uredaj) ili proizvodacem; potvrden je i oblik brendiran
Evo iskustvo sa laggom na G3Cura ima 16gb Tmobile brandiranu verziju dok je moj
32GB Tele2...

e Drickan (Zarg.; od glagola brickati, prema engl. to brick) — koji djelomi¢no ili u
potpunosti ne funkcionira (najéesée mobilni uredaj)
Pozdrav, imam brickanu Nokiu 7 Plus, ulazi u fastboot/download mode (Download
mode piSe na ekranu)... ima li tko opremu/softver za popravak ?

e Duffan (zarg.; od glagola buffati, prema engl. to buff) — koji ima privremeno ili trajno
povecane statistike (lik ili klasa u igri)
Vidim da je i malz buffan a izgleda da ce twitchu ult povecavat dmg umjesto att
speeda i trajat ce duplo vise....

e Dbugan (Zarg.; od engl. to bug (out)/bugged) — koji ima rac¢unalne pogreske; potvrden
je i oblik buggan
Navodno je quest bugan i ne moze se nastavit,igram na PS4.

e Duildan (zarg.; od glagola buildati, prema engl. to build) — koji je preveden u strojni
kod za pokretanje; potvrden je i mnogo rjedi oblik bildan
...pa Ce ti se program, kako god bio buildan, pokretati s Win XP kontrolama.

e clockabilan (zarg.; od engl. (over)clockable) — koji je pogodan za postupak
overclockinga; potvrden je i oblik klokabilan
Proc je ok i dovoljno je clockabilan!

e connectan (Zarg.; od glagola connectati) — spojen (s posluziteljem, drugim uredajem i
sl.)
Trenutno mi je protocol pppoe ali ja necu da mi bude connectan i dok je komp

ugasen...

“® U nazivima kao $to su bootabilan i clockabilan prisutan je sufiks -(a)bilan svojstven internacionalizmima, no
takve su potvrde uklju¢ene u sufiksaciju na -an radi jednostavnosti prikaza.
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craftan (Zarg.; od glagola craftati, prema engl. to craft) — izraden igratevom
vjestinom (predmet, oruzje i sl. u igri); potvrden je i rjedi oblik kraftan

...amulet sam imao od prije i sve ostalo osim craftanih itema sam kupio.

cropan (Zarg.; od glagola crop(p)ati) — izrezan na nove dimenzije (digitalna slika);
potvrdeni su i oblici croppan i kropan

Wallpaper mi je na Apexu sasvim uredu cropan i taman stane, dok na launcheru pro
gornji desni kut ide preko cijelog ekrana tj. zumiran je?

customiziran (Zarg.; od glagola customizirati, prema engl. to customize) — prilagoden
korisnikovim Zeljama

Vidim na YT videima kako neki imaju customizirani kursor misa u bojama, poveéani i
sl. Kako su to uspjeli uraditi?

debloatan (zarg.; od glagola debloatati, prema engl. to debloat) — koji je podvrgnut
¢is¢enju nepotrebna sadrzaja (najcesce programska podrska)

Znam da je to debloatan rom ali mi nekako naj bolje odgovara stock.

dediciran (zarg.; od glagola dedicirati, prema engl. to dedicate/dedicated) — posvecen
posebnoj namjeni (najcesce sklopovlje)

...mogu utjecati na Zivotni vijek drugih komponenti, 5to prakticki nije problem u
dediciranim konfiguracijama za rudarenje.

defragmentan (Zarg.; od glagola defragmentati) — mnogo rjedi oblik pridjeva
defragmentiran (s tek nekoliko pojavnica)

cistim windowse, defragmentan je, nema registrija, ni temp filesa...

delidan (zarg.; od engl. to delid/delidded) — pojac¢an boljim sustavom hladenja u
odnosu na izvorne postavke (procesor); potvrden je i oblik deliddan

Naravno intel bi unutra bio delidan te isao na 5ghz+.

disablean (Zarg.; od glagola disableati) — onesposobljen (program ili opcija);
potvrdeni su i oblici disejblan i disablan

...skontao sam da se Qtorrent otvara sa Windowsima iako je disablean u task
manageru kao startup...

disconnectan (zarg.; od glagola discon(n)ectati) — odspojen, izbacen s veze; potvrden
je 1rjedi oblik disconectan

...Ja na EA serverima bez ove aplikacije uvijek budem disconnectan, eto i danas...
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downclockan (Zarg.; od glagola downclockati, prema engl. downclock(ed)) — koji ima
sniZenu razinu takta s ciljem oCuvanja resursa (obrnuto od overclockan); potvrden je i
mnogo rjedi oblik downklokan

Kolega je vrtio i5 3570K na 3.0Ghz downclockan HD 7850 1050/1200 Mhz i u F1
2012 je botlneck na tom taktu.

enablean (zarg.; od glagola enableati) — omogucen; potvrdeni su i oblici enejblan,
enable-an, eneblan i enablan

U igri je ssd samsung 850 EVO, dal je po defaultu enablean TRIM?

equipan (Zarg.; od engl. to equip/equipped) — koji je opremljen oklopom i/ili oruzjem
(lik u igri) ili je dio opreme lika u igri (oruzje, oklop i sl.); potvrden je i oblik
equippan

nakon toga mi se Stit vise ne vidi uopcée, mada je equipan i vidi se u inventoriju al kad
blokiram lik drZi ruke kao da ima Stit i potezi rade.

exportan (Zarg.; od glagola exportati) — izveden iz jednoga sustava ili uredaja u drugi
Najsretniji sam kada otvaram pfd exportan iz corela u illustratoru,srec¢i nema kraja
exportiran (Zarg.; od glagola exportirati) — vidjeti exportan; potvrden je i rjedi oblik
eksportiran

Podatak je formatiran (exportiran iz baze) u obliku dd.mm.yyyy hh:mm:ss...
flagan (Zarg.; od engl. to flag/flagged) — oznacen (najcesce lik u igri); potvrden je i
oblik flaggan

PVP — svatko iz protivnicke frakcije te u svakom trenutku moze napast, osim kad si u
svojoj zoni i nisi flagan za pvp...
flashan (zarg.; od glagola flashati, prema engl. to flash) — koji se odlikuje
promjenama u inacici operativnoga sustava (ra¢unalo, mobilni uredaj i sl.); potvrden je
i oblik fleSan

Flashan i Bios ponovno, situacija ostala ista.

gearan (zarg.; od engl. geared) — dobro oklopljen i naoruzan (lik u igri); potvrden je i
rjedi oblik giran
Ja sam inace krenuo sa GW1, imao 4 lika full gearana i naigrao se igre.

hardkodiran (zarg.; od glagola hardkodirati, prema engl. to hard-code/hard-coded) —
unaprijed zadan i/ili isprogramiran, nedinamican; potvrden je i rjedi oblik

hardcodiran
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Ako nije hardkodiran path promjena lokacije aplikacije (tamo gdje korisnik ima
prava) bi moglo pomoci.

hostan (Zarg.; od glagola hostati) — koji je dostupan preko zakupljenoga prostora na
internetskom posluzitelju (mrezna stranica, slike, videozapisi itd.)

Procitaj sve Sto pise tu,to je inace cjenovnik usluge Leftora gdje je moja stranica
hostana...

imerzivan (inf.; od engl. immersive) — onaj u kojega se lako uzivjeti (igra, film i sl.)
Moze prijedlog bilo cega atmosfericnog, sa replay valueom, imerzivnog?

importan (Zarg.; od glagola importati) — ucitan iz jednoga sustava ili uredaja u drugi
...model je kompletno napravljen u programu Mol, a naknadno importan u Mayu.
importiran (Zarg.; od glagola importirati) — vidjeti importan

...ako spremam kao ProE format onda dobim importirani model u kojem nemogu nista
vec postojeceg mijenjati...

interlacean (zarg.; od engl. interlaced) — formatiran ili prikazan preplitanjem
slikovnih polja (videozapis); potvrden je i oblik interlacan

vidim da je original interlacean, meni je mpeg progresivan... ono, super :)
iskodiran (inf.; od glagola iskodirati) — sastavljen u sintaksi programskog jezika

Zar bismo trebali pretpostavljati $to je i kako iskodirano pa onda nagadati odgovore?
iskompajliran (inf.; od glagola iskompajlirati) — pretvoren u oblik koji se moze
racunalno pokrenuti (program)

...Firefox dolazi vec iskompajliran i spreman za pokrenuti se...

ispikseliziran (Zarg.; od glagola ispikselizirati (se)) — zrnat (prikaz na ekranu)
Koristim ubuntu 10.10 i u firefoxu su mi slike onak ispikselizirane sve.

izbenchan (Zarg.; od glagola izbenchati, prema engl. benchmark) — isproban i rangiran
prema izvedbi (racunalne sastavnice)

...nadam se kroz par dana dobiti Mafiu 2 i F1 2010 pa ce oni biti izbenchani.
izbloatiran (zarg.; od glagola izbloatirati, prema engl. bloat(ware)) — prepun
nepotrebnoga koda, sadrzaja i sl. (najcesce aplikacija)

...znas da su crackovi izvrstan i optimiziran softverski uradak, za razliku od
izbloatiranog i neoptimiziranog komercijalnog programa kojeg trebaju pacirati.
izbluran (Zarg.; od glagola izblurati, prema engl. blur — zamucenje slike) — mutan,

nejasan (prikaz na ekranu ili grafika u igri)
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...onda skuzim da je pozadina (mjesec i asteroid) fino i kvalitetno izblurana , bez
rubova, dok brod nije.

izbugan (Zarg.; od glagola izbugati, prema engl. to bug (out)/bugged) — prepun
greSaka u kodu i/ili prikazu; potvrdeni su i oblici izbuggan i izbagan

Samo po sebi je izbugan i lako ga je probiti jer mu je hit box cudno napravijen...
izbugiran (zarg.; od glagola izbugirati (se), prema engl. to bug (out) — imati
programsku pogresSku) — prepun greSaka u kodu i/ili prikazu; potvrden je i oblik
izbagiran

Stvarno Steta St je igra ovako izbugirana i nedovrsena.

izbustan (Zarg.; od glagola izbustati, prema engl. to boost — pojacati uc¢inak) —
privremeno ili trajno pobolj$an u znacajnoj mjeri (lik u igri); potvrden je i oblik
izboostan

...a vidi se da su loware izbustane , pa ne moze mind set MG ranka biti da rusha kad
planta bombu :)

izfotoSopiran (Zarg.; od glagola izfotoSopirati, prema engl. Photoshop — program za
ra¢unalnu obradu slika) — digitalno retuSiran (slika ili grafika)

Textura betona bude dosla druga, ovo je joS malo izfotoSopirano :)

izgeneriran (inf.; od glagola izgenerirati) — stvoren automatskim ra¢unalnim
postupkom

Onda sam se opet vratio na onaj popis izgeneriran archive managerom...

izglitchan (Zarg.; od glagola izglitchati (se), prema engl. glitch — pogreska u prikazu)
— koji se loSe ili nepravilno prikazuje na ekranu

..Ul je spor, udem spectat i imam 5-10 fps, i hud mi je izglitchan (malo ga ima, malo
ne)...

izgrindan (Zarg.; od glagola izgrindati, prema engl. grind — teSka i zamorna aktivnost)
— zasluzen dugotrajnim ponavljanjem iste naporne aktivnosti u igri

Da budem precizan,Patton i E-50 su izgrindani (uzitak),jos malo do T-54.

izguglan (inf.; od glagola izguglati) — pronaden preko internetske trazilice

Sve kaj sam rekao nema veze s izguglanim informacijama...

izleveliran (zarg.; od glagola izlevelirati, prema engl. to level (up) — prije¢i na visu
razinu) — doveden do krajnje razine (lik u igri)

Mali broj ljudi krece od pocetka, hrpa ljudi ve¢ ima izlevelirane altove...
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izmaksiran (Zarg.; od glagola izmaksirati, prema engl. to max out — dovesti do najvise
razine) — Kkoji ima najvisu razinu, vjestine, oklop i sl. (lik u igri)

Jednostavno sam pri kraju igre uletao izmaksiran u borbu bez problema i sve ubijao...
izmodan (Zarg.; od glagola izmodati, prema engl. to mod(ify)) — izmijenjen i/ili
poboljsan (uredaj, aplikacija, iskustvo igranja i sl.)

Mislim da nema viSe izmodane kartice na forumu od tvoje :)

izoptimiziran (inf.; od glagola izoptimizirati) — ustrojen na nacin koji ga ¢ini
performantni(ji)m

Mac OS je za Mac racunala, izoptimiziran da radi na samo 2-3 vrste hardware-a...
izrendan (Zarg.; od glagola izrendati, prema engl. to render) — prikazan na ekranu
(najcesce u kontekstu igre ili 3D modela)

Svjetlo je izrendano u max-u sa Vrayom, a Unity materijali su Marmoset.
izrenderiran (Zarg.; od glagola izrenderirati) — vidjeti izrendan

Izrezes po deset sekundi ili po pola minute materijala koji je izrenderiran na
razlicitim racunalima i nije naknadno obradjivan...

jailbreakan (zarg.; od engl. to jailbreak) — koji ima uklonjena ogranic¢enja koja je
postavio proizvodac (najéeS¢e Appleovi uredaji); potvrdeni su i oblici jailbreak-an i
jailbrekan

Imam problem, imam jailbreakan iPhone 3g 8GB, ali neke aplikacije mi se crashaju
kad ih probam pokrenut (konkretno Instagram, CamWow,...).

konvertiran (inf.; od glagola konvertirati) — prebacen u drugi format

Inace, cijeli GTA Il je konvertiran u format za mobitele, tako da mozete naci sve
misije i sva vozila itd. u mobilnoj verziji.

koruptiran (zarg.; od engl. corrupted) — korumpiran, oste¢en (najéesce datoteka)
Naime, stvar je bila u koruptiranom (pokvarenom) sejvu.

krekiran (zarg.; od glagola krekirati) — probiti zastitu programske podrske ili
racunalnoga sustava; potvrden je i oblik krakiran

Sim City 5 jos nije krekiran. Pitanje je hoce li uopce i biti.

Kriptiran (std.; od glagola kriptirati, prema engl. to encrypt/encrypted) — enkriptiran
Tamo pise da se gube svi EFS kriptirani podaci.

leakan (Zarg.; od glagola leakati) — Kkoji je neplanirano procurio u javnost (najcesce

pristupni klju¢ ili podatci o racunu)

253



...1 kao sto vidis to je bidanje ne buy now a sumnjivo je jer su leakani keyevi ti koji su
dosli uz graficke a on opisuje da je dosao uz karticu :)

loadan (Zarg.; od glagola loadati) — u¢itan

Gotovo je s koristenjem skilla, kakvo anglanje ili razni trikovi i vrludanja — sad dok
njub bounca jednu ako i nema loadan gold imat ¢e ga za drugu rundu.

logiran (inf.; od glagola logirati (se)) — prijavljen u svoj korisni¢ki racun

Nakon toga ako bas ne zelis biti logiran, koristis lokalni acc.

modabilan (Zarg.; od engl. moddable) — koji je otvoren za korisni¢ke izmjene
(sklopovlje ili programska podrska)

Uredjaj je puno hladniji, izuzetno modabilan, i uz skin i potpuno individualan.
modan (Zarg.; od engl. to mod/modded) — izmijenjen u odnosu na izvornu inacicu
(sklopovlje ili programska podrska); potvrden je i oblik moddan

...svake godine u 11-om mjesecu radi sweep konzola sa modanim cipom i bana ih s
Live-a...

modiran (Zarg.; od glagola modirati, prema engl. to mod) — vidjeti modan

EDIT: i ako nisi probao modove bolje i nemoj jer ako jednom probas modirani sims
navuces se ko danki, a modovi dodatno opterecuju engine...

mountan (Zarg.; od glagola mountati, prema engl. to mount) — prikazan ili dostupan
sustavu

Sad kako je flash bio mountan kao USB host moguce je da si mozda obrisao neki file i
zbog toga ti ne radi kako treba.

nafarman (zarg.; od glagola farmati, prema engl. to farm — prikupljati urod) —
doveden do visoke razine ubijanjem brojnih neprijatelja (lik u igri)

Svatko tko je imao priliku igrati nafarmanog OD-a zna koliko pure dmg-a moze
naprawviti.

nafeedan (Zarg.; od glagola nafeedati (se), prema engl. to feed — hraniti) — doveden do
visoke razine ubijanjem brojnih neprijatelja (lik u igri); potvrden je i oblik nafidan
...Jednostavno nema smisla igrati 1vs5 gdje su oni nafeedani vec na pocetku zbog
budala u mojem teamu...

naklokan (zarg.; od glagola naklokati, prema engl. overclocked) — podeSen za
maksimalnu izvedbu (ra¢unalna sastavnica); potvrden je i oblik naclockan

Ovo su moji skorovi sa ful naklokanim rx470 i rx580...
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nastackan (Zarg.; od glagola nastackati, prema engl. to stack — naslagati) — poja¢an
bonusima ili opetovanom uporabom (napad, vjestina, oklop i sl. u igri)

...kako je default attack Frenzy koji ionako nastackan daje ogroman IAS nije neki bad
ako ga weapon nema.

nerfan (Zarg.; od glagola nerfati) — koji ima umanjene vjestine, mo¢i i sl. (lik u igri)
FMGO je opako nerfan u zadnjem updateu tako da ne whinaj :)

overclockabilan (Zarg.; prema engl. overclockable) — vidjeti clockabilan

Jjaci procesor — overclockabilan do 1300 mhz bez problema, uz undervolting
overklokiran (zarg.; od glagola overklokirati, prema engl. to overclock) — koji ima
izvedbu poboljSanu promjenom takta (najcesc¢e procesor ili grafi¢ka kartica)

Meni na overklokiranoj GTX 570 u opterecenju ne prelazi 50°C.

patchiran (Zarg.; od glagola patchirati, prema engl. to patch) — posuvremenjen
popravcima; potvrden je 1 mnogo rjedi oblik peciran

Ovo jos nije aktualno, koliko vidim, iako je igra patchirana jutros.

photoshopiran (inf.; od glagola photoshopirati, prema engl. to photoshop) — obraden u
Photoshopu ili slicnom programu za grafi¢cku obradu; potvrden je i rjedi oblik
fotoSopiran

Takoder, teksture su u nekoj mjeri photoshopirane...

pickan (Zarg.; od glagola pickati, prema engl. to pick) — odabran (najc¢esce lik u igri)
Ja se nebi cudio da na nadolazeéim turnirima bude medu najcesée pickanim i
bananim championima.

pikseliziran (inf.; od imenice piksel) — zrnat (slika ili video); potvrden je i oblik
pixeliziran (Zarg.)

Slika je nize kvalitete (boja nije bogata, rubovi su pikselizirani, a u igrama i videima i
"plesu™).

preorderan (zarg.; od glagola preorderati, prema engl. to preorder) — prednarucen
BTW, preorderan je Limited Edition (obec¢ano je da verzija s Karkandom)!
rebrandan (Zarg.; od engl. rebranded) — pusten u prodaju pod novim imenom
(najcesce racunalne sastavnice); potvrden je i mnogo rjedi oblik rebrendan

neki govore da je flash moguc jer je 9800gt rebrandana 8800gt, a neki govore da nije

moguce jer su koristene druge komponente u izradi kartica
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refreshan (Zarg.; od glagola refreshati, prema engl. to refresh) — vise znacenja: 1.
o¢is¢en od pogresSaka i/ili poboljsan (sklopovlje ili programska podrska); 2. osvjezen,
ispunjen novim podatcima; potvrden je i mnogo rjedi oblik refresan

1. Ako netko ima informacije; kada bi u nase ducane mogli doci refreshani modeli sa
novom generacijom procesora?

2. ako nesto pomaze, combo bako nesto pomaze, combo box je polje iz jedne tablice, a
polja koja trebaju biti refreshana su iz druge tablice...

reggan (Zarg.; od glagola reg(g)ati (se)) — prijavljen u sustav ili korisnicki racun;
mnogo rjedi oblik pridjeva regan (s tek nekoliko pojavnica)

...onda ti je taj acc reggan u statusu da je u vlasnustvu retail igre...

rejpan (zarg.; od glagola rejpati, prema engl. to rape) — uvjerljivo i ¢esto
ponizavajuce pobijeden u igri; potvrden je i rjedi oblik rapean

...gotovo uvijek tim koji bi trebao napadati bude rejpan na prvoj zastavi jer se ne
mogu probiti dalje.

releasan (Zarg.; od engl. released) — objavljen na internetu ili puSten u prodaju;
potvrden je i mnogo rjedi oblik releasean

Od kad je D3 releasan modovi na forumu stalno trube da trebas farmat Hell da
napredujes u Inferno.

remasteriran (Zarg.; od glagola remasterirati, prema engl. to remaster) — objavljen u
novome, poboljSanom izdanju

Remasterirana igra,koja Sto se vidi iz prilozenog radi i na Windows 7 RC-u
resetiran (inf.; od glagola resetirati) — ponovno pokrenut ili vra¢en na pocetnu
vrijednost (program ili uredayj)

Naravno realni broj partija bi bio u par desetaka tisuca, ali eto, kad mi je account
resetiran par puta

responzivan (inf.; od glagola respondati, prema engl. to respond/responsive) — koji
brzo djeluje 1/ili odgovara na zahtjev (uredaj, posluzitelj i sl.)

Danas su svi top modeli responzivni i brzi pa cak i jeftini Poco...

restartan (inf.; od glagola restartati) — ponovno pokrenut (program ili uredaj)

I jako dobro se vidi kad je modem restartan kroz acs a kad je link pao pa se user

odspojio.
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ripan (Zarg.; od glagola rip(p)ati) — preuzet s fizickoga diska ili mreznoga izvora
(audiosignal); potvrden je i rjedi oblik rippan

Ono sa ¢ime mozes dokazati da je album ripan sa CDa jest verifikacija sa Accuraterip
bazom.

rootan (zarg.; od glagola rootati, prema engl. rooted) — koji ima otklju¢an potpuni
pristup operativnome sustavu (najces¢e mobilni uredaj); potvrden je i mnogo rjedi
oblik rutan

Svaka pomo¢ i iskustvo dobrodosli Telefon mi je rootan i na Lolipopu.

sandboxan (Zarg.; od glagola sandboxati, prema engl. to sandbox) — koji se pokrece u
zasebnome okruzju, bez komunikacije s ostatkom sustava (program)

...dakle ako stavis opciju kao na drugoj slici i bookmarkiras neku stranicu u
sandboxanom browseru tada ce to biti zapamceno u svakom slucaju...

sejvan (zarg.; od glagola sejvati) — pohranjen; potvrden je i mnogo rjedi oblik savean
kaj tream napravit da mi se sejva i da ostane sejvano a ne da se izbrise ono sejvano
setupiran (zarg.; od glagola setupirati) — postavljen, pripremljen za uporabu

...5to znaci ako vam uredaj jos nije u fazi 5.1.1 setupiran, iOS6 vam nece dozvolit da
to napravite...

sharean (Zarg.; od glagola shareati, prema engl. to share) — podijeljen s drugim
korisnicima, racunalima i sl.; potvrden je i oblik sheran te mnogo rjedi Seran i sharan
Problema nema kad gledam taj isti video ako je npr. sharean na FB-u ili na nekom
drugom mjestu.

skillan (zarg.; od engl. skilled) — vjest ili dobro uvjezban (igra¢ ili lik u igri); potvrden
je irjedi oblik skilan

fejlali ste jer niste imali skillane igrace, djabe vam je bio sav gear koji ste nosali...
skriptiran (inf.; od glagola skriptirati, prema engl. to script) — unaprijed
isprogramiran, nenasumican (najcesce dijelovi raCunalnih igara)

jer sve su scene skriptirane, bas zbog vrste kretanja, inace nebi bilo ni moguce imati
VR naslov.

sleevan (Zarg.; od engl. sleeved) — koji je izoliran posebnim materijalom (zica ili
kabel); potvrden je i mnogo rjedi oblik slivan

Na ebayu su kitovi sleevanih kabela po 100 dolara, nenormalno.
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softmodan (Zarg.; od glagola softmodati, prema engl. to softmod) — koji ima
programskom podrSkom premosteno ponaSanje sklopovlja (najcesce igrac¢a konzola)
Ako je softmodan vec¢ onda ni u ludilu nemoj updaetat konzolu.

spawnan (Zarg.; od glagola spawnati (se), prema engl. to spawn) — koji se upravo
pojavio ili ucitao (lik u igri)

vraga si ti promatrao nisam bio ni 1 min spawnan i taman da krenem na vrh brda ti
me roknes ko nekog psa lutalicu...

spotan (Zarg.; od engl. to spot/spotted) — koji je uo¢en kao moguc¢a meta u igri;
potvrden je i rjedi oblik spottan

Ili na svim mapama koje imaju vanjski zid koji se moze razbiti, a da ne mozes flenkati
bez da budes spotan.

subban (Zarg.; od glagola subbati se) — pretplacen (npr. na kanal na drustvenoj mrezi);
potvrden je i rjedi oblik suban

Bio sam subban tocno 20 minuta dok nisam shvatio koliko je smecée ovaj patch.
subscribean (zarg.; od glagola subscribeati se) — vidjeti subban; potvrden je i rjedi
oblik subscriban

ja bio subscribean 2 mjeseca na gb-a, sad se subsrcibeao na circona (twitch tv)...
supportan (Zarg.; od glagola supportati, prema engl. to support) — podrzan

Cloud gaming je supportan u svega 22 zemlje, RH je premalo trziSte za njih...
supresan (Zarg.; od engl. suppressed) — koji se nalazi pod salvom neprijateljske vatre
(u igri); potvrdeni su i rjedi oblici supressan, suppresan i suppressan

Pocnes pucati na lika a on vraca, nije vise supresan i sad tko bolje gada, pogada :)
syncan (zarg.; od glagola syncati (se), prema engl. to sync) — uskladen (najéesce
podatci izmedu klijenta i posluzitelja); potvrden je i mnogo rjedi oblik sinkan

Evo rijeSio sam sve preko google acc! imao sam syncane kontakte!

tuniran (Zarg.; od glagola tunirati, prema engl. to tune) — podeSen za posebnu
namjenu

Znamo i ti i ja da izbacaj samog zvucnika na tuniranoj frekvi nije toliko velik kao kad
bi primjerice opleo sinewave ispod 20 ciklusa i nafrljio na nekih 80-90% opterecenja.
tweakan (Zarg.; od engl. tweaked) — izmijenjen, podeSen (najcesce konfiguracija

programske podrske); potvrden je i mnogo rjedi oblik tvikan
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Najnoviji beta driveri, patch, filepage disable, tweakan gameprofile i nista nije
pomoglo.

ulogiran (inf.; od glagola ulogirati (se), prema engl. to log in) — prijavljen na
korisnicki ra¢un

Pa ako si ulogiran dok igras mislim da bi trebalo ici automatski.

underclockan (zarg.; od engl. underclocked) — vidjeti downclockan

znam da je procesor underclockan, ali je grafa 8870m s 2gb gddr5 memorije...
unlockabilan (Zarg.; od engl. unlockable) — 1. onaj kojemu moZze biti dodijeljen
pristup drugim pruzateljima usluge (mobilni uredaj); 2. onaj u kojemu moze biti
otklju€an pristup izvorno nedostupnim resursima; potvrden je i mnogo rjedi oblik
unlokabilan

1. Jel zna tko dal T-Mobile Xperia S ima unlockabilni bootloader ili ne? Thnx

2. Linkana 6950 je unlockabilna jer ima referentni PCB.

unlockan (Zarg.; od engl. unlocked) — vise zna¢enja: 1. koji nije ograni¢en na jednoga
pruzatelja usluge (mobilni uredaj); 2. koji ima otklju¢an pristup izvorno nedostupnim
resursima (procesor ili graficka kartica, sadrzaj u igri i sl.); potvrden je i mnogo rjedi
oblik unlokan

1. Trenutno sam na miui 7.3.7, unofficially unlockan bootloader, rootan, instaliran
safetwrp v2...

2. Imam Athlona Il X3 425, unlockana cetvrta jezgre bez L3 keSa.

unrootan (Zarg.; engl. unrooted) — koji ima ponisteno otklju¢avanje potpunoga
pristupa operativnome sustavu s pripadaju¢im izmjenama

Radi na rootanom i unrootanom mobitelu (rootan S7 s Oreom 8.0 te ne rootan A5
2017 isto s Oreo 8.0)...

whitelistan (zarg.; od glagola whitelistati, prema engl. to whitelist) — koji ima pristup
zaSticenom sadrzaju

Od kad igramo na private hive whitelistanom serveru jos nisam vidio cheatera.
zblokan (Zarg.; od glagola zblokati (se) — nefunkcionalan (program ili uredaj)
upaljen je, al nemogu niSta, gore mi 2 crvene lampice i jedna zelena, kao da je

zblokan...
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e zbluran (Zarg.; od glagola zblurati) — vidjeti izbluran
... a onda sam joj naknadno dao jos jednu sansu i ubro da je start igre zapravo san i
da slika treba biti zblurana jer smo, jelte, u snu.

e zbugan (Zarg.; od glagola z(a)bugati (se), prema engl. to bug out) — koji ima pogreske
i/ili ne funkcionira (naj¢esce racunalna igra ili druga aplikacija); potvrden je i mnogo
rjedi oblik zabugan
Toplo ne preporucam dayz jer je igra traljava i zbugana do kraja...

e zbugiran (Zarg.; od glagola z(a)bugirati (se)) — prepun programskih greSaka;
potvrdeni su i mnogo rjedi oblici zabugiran i zbuggiran
Lolipop je generalno zbugiran po pitanju wakelocka(barem sto se tice note 4)...

e Zipan (Zarg.; od glagola zipati) — pohranjen u komprimiranu datoteku; potvrden je i
rjedi oblik zippan
desni klik na komprimirani (zipani) fajl pa odaberi extract here ili extract files...

e zumiran (inf.; od glagola zumirati (se), prema engl. to zoom in) — uveéan (slika ili
prikaz na ekranu); potvrden je i rjedi oblik zoomiran (zarg.)

...a druga slika zumirani auti tj tablice automobila gdje doslovno moZzes$ vidjet brojeve

tablica.

Velik broj potvrda potvrduje plodnost sufiksa —an pri tvorbi pridjeva u korpusu Bugovih
pricaonica. Gotovo su svi pronadeni primjeri glagolski pridjevi izvedeni od glagola preuzetih
iz engleskoga jezika.

Vecina je pronadenih potvrda tvorena upravo od glagola na —ati i —irati iz prethodnoga
potpoglavlja i vidljiv je slian pristup pri korisni¢kim pokusajima prilagodbe engleskih
osnova.

U slucajevima kad engleski izvornik sadrzava podvojeni suglasnik (npr. delidded, equipped),
oblici s izostavljenim jednim suglasnikom u pravilu imaju veéu ¢estocu., uz iznimke gdje bi
uklanjanje suglasnika mozda moglo dovesti do nejasnoce u znaéenju (npr. skillan). Pridjevi
tvoreni od glagola na —irati u pravilu nemaju dvojne oblike toga tipa.

Prilagodeni oblici engleskih osnova koje zavrSavaju na samoglasnik e (npr.
releasan/releasean od engl. release) ukazuju na nesigurnost korisnika pri prilagodbi tih
osnova hrvatskomu jeziku, a oblici u kojima je taj samoglasnik ispusten (npr. releasan)

uglavnom su ¢eS¢e potvrdeni. Oblici u kojima je engleska osnova prilagodena uvodenjem
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hrvatskih dijakritika (npr. refreSan, Seran) u pravilu su rjedi od oblika koji nisu prilagodeni
(refreshan, sharean).

Do nesigurnosti dolazi i u slucaju prilagodbe engleskih osnova s dvostrukim dupliciranim
suglasnikom (npr. supresan-supressan-suppresan-suppressan od engl. to suppress),
vjerojatno zbog korisni¢koga nepoznavanja pravilnoga nacina pisanja slabije poznate rijeci.
Ista je pojava uocena i u korpusnim primjerima glagola iz kojih su nastali takvi pridjevi.

Iako su gotovo svi pronadeni pridjevi izvedeni od glagolskih osnova (najcesce prezenta
posudenica usvojenih iz engleskoga jezika), neki imaju i dvojne oblike koji ukazuju na
postanak analogijom prema proSlome participu engleskoga glagola, npr. binan/binnan,
bugan/buggan, delidan/deliddan, equipan/equippan, modan/moddan, shipan/shippan,
spotan/spottan. Buduc¢i da prezentske glagolske osnove u tim slu¢ajevima nemaju dvostruke
suglasnike (to bin/binati, to bug (out)/bugati, to delid/delidati itd.), moze se zakljuciti da je do
njih doslo preko engleskih participa (binned, bugged, delidded itd.).

Nazivi koji se odnose na postupak eksperimentiranja s performansama racunalnih
komponenata (tzv. overclockanje) uglavnom se podjednako ¢esto pojavljuju u dvojnim
oblicima: -clockan i —klokan. To je promjena u odnosu na Halonjin rad, gdje autor isti¢e da se
klokan gotovo nikada ne pojavljuje u tome obliku, vjerojatno zbog izbjegavanja nejasnoca
(Halonja 2006: 93). Moguce je da su u meduvremenu porast zanimanja za taj hobi i pojava
vecega broja specijaliziranih pri¢aonica doveli do toga da je kontekst dovoljno jasan pa nije

potrebno izbjegavati rije¢ klokan.

U korpusu je pronaden samo jedan glagolski pridjev:
e odznacen (std.; od glagola odznaciti) — otkazan ili uklonjen pri odabiru opcija na
racunalnome sucelju

A ne znam ni kak maknut duple kontakte iz vibera, a sve mi je odznaceno...

Pridjev odznacen u korpusu se ¢eSc¢e pojavljuje od zargonizma uncheckan. Pronadena je samo

jedna potvrda, pa se moZe zakljuciti da nastavak —en u korpusu nije plodan u ovoj namjeni.

-ioni
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Pridjevi na —ioni tvore se od stranih imenica na —ija, a Mihaljevi¢ navodi primjere
aplikacioni, instrukcioni, konverzacioni i operacioni (Mihaljevi¢ 1990: 94). U korpusu
Bugovih pricaonica potvrden je samo operacioni s tek pet pojavnica, no izrazi prilagodeniji
hrvatskomu jezi¢nom sustavu aplikacijski, instrukcijski, konverzacijski i operacijski dobro su
zastupljeni. Halonja (2006.) ne navodi primjere pridjeva na —ioni.

Od drugih su primjera pronadeni razgovorni nazivi instalacioni, identifikacioni, aktivacioni i
verifikacioni, pri ¢emu prvi ima dvadesetak pojavnica, a ostali po jednu-dvije. Rije¢ je 0

sufiksu koji nije u skladu s hrvatskim jezikom pa ne ¢udi da nema mnogo aktivnih pojavnica.

Sufiks —iv najc¢esce oznacuje moguénost ili sklonost (Bari¢ i sur. 2005: 367). Halonja (2006.)
ne navodi potvrde, a Mihaljevi¢ navodi primjer samoodrediv (Mihaljevi¢ 1990: 94) koji nije
potvrden u korpusu Bugovih pri¢aonica.
Pronadene su i sljedec¢e standardnojezi¢ne potvrde:
e igriv — koji pruza uZitak dobroga igranja
Ogromna je razlika 30 i 60 fpsa,meni sve ispod 40 fpsa nije uopce igrivo ako igram na
misa...
e nadogradiv — koji se moze nadograditi
On je toliko modularan i lako nadogradiv da zamjenjuje sve od TVa preko Hi-Fi
sustava...
e punjiv — koji se moze puniti

Svaki punjivi uredaj se puni samo kad je to potrebno.

Pronadeno je samo nekoliko primjera, pa se moze zakljuciti da sufiks nije osobito plodan.

Najvise pojavnica ima igriv (oko 2 250), dok ih punjiv ima 550 a nadogradiv oko 250.

ljiv

Sufiks —ljiv oznacuje mogucnost i sklonost (Bari¢ i sur. 2005: 367). Halonja (2006.) ne navodi

potvrde, a Mihaljevi¢ pronalazi potvrde adresirljiv, naslovljiv, programirljiv i samoisparljiv
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(Mihaljevi¢ 1990: 95). Nijedan od tih pridjeva nije potvrden u korpusu Bugovih pric¢aonica,

kao ni drugi primjeri. Sufiks —ljiv pokazao se neplodnim pri nastanku ra¢unalnih naziva.

-Ni

Sufiks —ni sudjeluje u tvorbi posvojnih i odnosnih pridjeva (Bari¢ i sur. 2005: 365), a
Mihaljevi¢ navodi primjere bajtni, bitni, disketni, ekspertni, istinitosni, meduspojni, naputni,
naredbeni, objektni, programirni, primjenbeni, racunalni, simpleksni, slijedni 1 taktni
(Mihaljevi¢ 1990: 95). U korpusu Bugovih pricaonica zastupljeni su racunalni (s vise od 1
000 pojavnica), naredbeni i objektni (izmedu 100 i 200 pojavnica), disketni (devedesetak
pojavnica) te bajtni, bitni, meduspojni, naputni, slijedni i taktni (s tek jednom ili dvije
pojavnice). Halonja (2006.) ne navodi potvrde.
U korpusu su pronadeni i sljedec¢i primjeri:
e alatni (std.) — koji se odnosi na rac¢unalne alate
to je apsolutno glupa usporedba, to je kao i da veli$ da imas 30 favorita na alatnoj
traci...
e arkadni (std.) — koji se odnosi na arkadne igre
Bok svima, trazim jednu 2D arkadnu igru koju sam igrala u prvoj polovici
dvijetisucitih...
o datotecni (std.) — koji se odnosi na datoteke
...reinstalacija e srediti eventualne probleme s datote¢nim strukturama i putanjama...
e defaultni (inf.; od engl. default) — izvorno odabrani/postavljeni
Probao sam tisuce stvari, loadati defaultne postavke BIOS-a, reset CMOS-a, vadio
bateriju od BIOS-a i vracao je nazad...
e gigabajtni (std.) — koji ima kapacitet izrazen u gigabajtima
20-gigabajtni (GB) tvrdi disk s 15 GB slobodnog prostora
e gigabitni (std.) — koji ima kapacitet izrazen u gigabitima
Aha, da, naravno, router je gigabitni.
e kodni (std.) — koji je povezan s pisanjem koda ili kodnim sustavom
regionalne postavke i sl. (pa i plain text defaulti kodna stranica i sl)...
e komandni (inf.) — naredbeni

lako postoji za Linux, nezgodan je jer postoji samo u obliku komandnog programa.
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konzolni (std.) — vise znacenja: 1. koji se odnosi na rad u ra¢unalnome terminalu; 2.
koji se tice igra¢ih konzola

1. Ok, slazem se sa kolegama koji su naveli da im je konzolni rad brzi i efikasniji.

2. A PC hardware i software je uvijek ispred konzolnog, pa tako i vuce uvijek konzole
da bude sve bolje i bolje.

licencirani (std.) — koji se objavljuje pod nekom licencijom

Koristim licencirane video samplove, koliko me vec kreativnost sluzi, te platim voice
over-e.

manualni (inf.) — koji je rezultat korisni¢koga odabira i/ili postavljanja; potvrden je i
mnogo rjedi oblik manuelni

Sad pitam — je li moguce da je to moguce posti¢i samo kroz manualne postavke i
podeSenja kroz "Custom color" ili je IPS matrica jednostavno takva?

mrezni (std.) — koji se odnosi na mreze i umrezavanje

Odi u "Device Manager" i provjeri dal ti mozda fale koji driveri na nesto, updejtaj na
najnovije drivere mreznu karticu...

paketni (std.) — koji ima veze s paketima (mreznim, podatkovnim i sl.)

Sailfish i jest pravi Linux, tj. Linux distra jer je baziran i oko Linux kernela i RPM
paketnog upravitelja.

podatkovni (std.) — koji se odnosi na podatke (najces¢e promet i prijenos podataka)
U postavkama je ukljucena podatkovna veza ali ne moze se spojiti na internet...
prijenosni (std.) — koji je lako prenosiv

Naime, u potrazi sam za nekim prijenosnim zvucnikom do nekih 1000kn...

pristupni (std.) — koji se odnosi na pristup

Kakva je procedura prebacivanja htovog routera u bridge mode obzirom da su mi
uzeli pristupne podatke...

programabilni (inf.) — koji ima funkcionalnost koju je moguée programirati

ta tipka je programabilna, mislim da se moze isprogramirati i za tu funkciju...
rashladni (std.) — koji ima uc¢inak hladenja

ovi kako kazes kanalici ti sluze da povecaju povrsinu dodirne plohe izmedu

rashladnog medija i bakrenog podnozja...
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e tekstni (std.) — koji se odnosi na tekstni format podataka
ja sam poceo raditi jednostavne alpikacije, internet browsere, jedan tekstni editor
poput Notepada...
e temperaturni (std.) — koji je povezan s temperaturom
dok na occt sa small data set nakon par minuta zakuca proc u 100 stupneva i tek onda
mi pocne spustat brzine radi temperaturnog limita
e terabajtni (std.) — koji ima kapacitet izrazen u terabajtima
Ja ljetos taj,samo Sto je terabajtni model platio 300 km (oko 150e), sad dosta jeftiniji.
e testni (std.) — koji sluzi za utvrdivanje ponasanja i/ili ispravnosti
Na testnoj konfiguraciji niti u jednom trenutku nisam osjetio bilo kakvo trzanje.
e virusni (std.) — koji se odnosi na racunalne viruse
Obicno su u toj liniji hexadecimalne znamenke, vjerojatno virusni kod.
e vodeni* (std.) — koji djeluje s pomo¢u vode; najéesée u sintagmi vodeno hladenje

Vecé 4 godine koristim Corsair hl10 AIO vodeno hladenje.

Sufiks se pokazao relativno plodnim. Najveéu cCesto¢u imaju vodeni, testni, defaultni,
prijenosni i mrezni (s izmedu 1 600 i gotovo 7 000 pojavnica), dok ih najmanje ima paketni.
Neki se pridjevi gotovo isklju¢ivo pojavljuju u jednoj sintagmi (npr. alatna traka, vodeno
hladenje). lako bajtni ima tek dvije a bitni tek jednu pojavnicu, pridjevi gigabajtni, terabajtni
I gigabitni imaju ih mnogo vise (izmedu 80-ak i 650-ak).

-ovni

Sufiks —ovni pojavljuje se gdje sufiks —ni ne moze zbog teskoée u izgovoru i sudjeluje u
tvorbi pridjeva s opéim opisnim ili posvojnim znacenjem (Bari¢ i sur. 2005: 366-367).
Halonja (2006.) ne navodi potvrde, a Mihaljevi¢ pronalazi potvrde bitovni, blokovni, diskovni,
osmotragovni, retkovni i znakovni (Mihaljevi¢ 1990: 95). U korpusu Bugovih pricaonica
potvrdeni su samo bitovni (s tek tri pojavnice), znakovni (s nekoliko desetaka pojavnica) i
diskovni (s tristotinjak pojavnica).

Pronadene su i sljede¢e dodatne potvrde:

*" Pridjev vodeni u ovome se smislu moZe promatrati i kao primjer terminologizacije jer se ne odnosi na vodu,
nego na postupak hladenja vodom.
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e podatkovni (std.) — koji je povezan s podatcima
Koliko vidim i nije neka razlika izmedju jeftinijeg i skupljeg osim veceg podatkovnog
prostora...

e tekstovni (inf.) — koji se odnosi na tekst
... ali ne vidim kaj pisem, nego do sljedeceg otvaranja tog tekstovnog prozora no opet
isto ne vidim sta pisem samo sto sam napisao...

e tipkovni (std.) — koji se odnosi na tipke
Ako nemastekstualni menu pri vrhu ekrrana, probaj preko tipkovnih precaca

iskljuciti..

Najvise pojavnica u korpusu ima podatkovni (gotovo 1 000), dok tekstovni i tipkovni imaju
tek po pet-Sest pojavnica. Normativno bolji pridjev tekstni ¢es¢i je od pridjeva tekstovni.
obzirom na mali broj pronadenih potvrda sufiks —ovni mozZe se smatrati relativno neplodnim

za nastanak pridjevskih rac¢unalnih naziva.

-ovsKi

Sufiks —ovski dolazi na osnove na koje sufiks —ski ne moze zbog teskoce u izgovoru (Bari¢ i
sur. 2005: 364) i sudjeluje u tvorbi posvojnih pridjeva (Bari¢ i sur. 2005: 367). Halonja
(2006.) ne navodi potvrde, dok Mihaljevi¢ navodi primjer sklopovski (Mihaljevi¢ 1990: 96),
koji u korpusu Bugovih pri¢aonica ima samo 12 pojavnica.
Pronadeni su i sljede¢i primjeri racunalnih naziva za tvrtke, vrste racunala, programske jezike
isl.:

e Dbiosovski (inf.)

e Dpsaovski (inf.)

e cmdovski (inf.)

e c-ovski (inf.)

e dosovski (inf.)

e ebayovski (zarg.)

e geekovski/geek-ovski (Zarg.)

e hakomovski (inf.)

e itovski (Zarg.)
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e kablovski*® (inf.)

o laptopovski (zarg.)
¢ linuxovski (zarg.)

e oemovski (zarg.)

e pythonovski (inf.)

e startrekovski (Zarg.)

e tcomovski (Zarg.)

Pronadene su i sljede¢e zargonske potvrde izvedene od naziva sklopovlja i programske

podrske te njihovih proizvodaca:

e appleovski
e hpovski
e intelovski

e iphonovski/ajfonovski
e microsoftovski/msovski
e pesovski/pes-ovski

e samsungovski

e windowsovski

Pronadene su i Zargonske potvrde koje se odnose na racunalne igre i tvrtke koje ih proizvode:
o Dattlefieldovski/bfovski/bf-ovski
e Dlizzardovski
e codovski/cod-ovski
e crysisovski
e dwarfovski
e eaovski/ea-ovski
o elfovski
o falloutovski
e rpgovski/rpg-ovski

e wowovski

*® Naziv je nastao od imenice kabel, pa bi hrvatskomu jeziku prilagodeniji bio oblik kabelski.
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Pronadena su i dva primjera zargonskih naziva koji se odnose na korisnike:

e trolovski (od imenice. trol(l)) — koji se odnosi na internetsku provokaciju ili prijevaru;
potvrden je i oblk trollovski
Mozda ce se ovo nekome ciniti glupo,smjesno ili trolovski,no uvjeravam se da sam
ozbiljan i da zaista zelim pomoc.

e noobovski (od imenice noob/newb(ie)) — koji se odnosi na pocetnike i neznalice;
potvrdeni su i oblici njubovski, n00bovski, N00b-ovski i newbovski
lako je po meni lame i noobovski i¢i namjestat to i na laksi nacin dobiti, treba imat

Srece i iskustva dobiti te neke zadatke.

Sufiks —ovski pokazao se plodnim pri nastanku Zargonskih pridjeva, iako veéina potvrda ima
mali broj pojavnica (npr. cmdovski, dwarfovski, hpovski, starterkovski imaju tek po dvije-tri).
Vecu cCestocu imaju iphonovski (90-ak pojavnica), noobovski (200-tinjak pojavnica) i
kablovski (600-tinjak pojavnica).

-sKi

Sufiks —ski sudjeluje u tvorbi posvojnih pridjeva (Bari¢ i sur. 2005: 367). Halonja (2006.) ne
navodi potvrde, dok Mihaljevi¢ (1990.) pronalazi velik broj primjera: alfanumericki,
aplikacijski, asemblerski, dekadski, ekranski, funkcijski, hardverski, hardwerski, instrukcijski,
kompjuterski, komunikacijski, koprocesorski, kursorski, linijski, memorijski, mikroracunarski,
modemski, multipleksorski, operacijski, periferijski, pinski, programski, proracunski i
racunalski (Mihaljevi¢ 1990: 96).

U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su svi osim mikroracunarski 1 multipleksorski, a svi
su potvrdeni izrazi zadrZali raCunalno znacenje koje navodi Mihaljevi¢. Svojevrsna je iznimka
pridjev linijski koji ima velik broj pojavnica u znacenju linijski sudac iz nogometnih
racunalnih igara, no postoje i potvrde u znaéenju linijski ulaz/izlaz, linijski snimac i sl.

Najvise pojavnica imaju pinski, programski, hardverski i memorijski (izmedu 2 000 i 4 600),
dok ih najmanje imaju koprocesorski i periferijski (samo jedna pojavnica) i racunalski (tri
pojavnice).

Pronadeni su i sljedece potvrde naziva povezanih s opéenitom racunalnom uporabom:
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audiofilski (std.)
baterijski (std.)
daljinski (std.)
deinstalacijski (std.)
developerski (Zarg.)
driverski (zarg.)
forumski (inf.)
gamerski (zarg.)
gusarski (istoznac¢nica pridjeva piratski) (inf.)
instalacijski (std.)
internetski (std.)
Klijentski (std.)
kompjutorski (inf.)
komunikacijski (std.)
konfiguracijski (inf.)
li-ionski (zarg.)
lokacijski (std.)
membranski (std.)
multifunkcijski (inf.)
multiplatformski (std.)
nanometarski (std.)
notifikacijski (inf.)
optimizacijski (std.)
overclockerski (Zarg.)
particijski (inf.)
piratski (std.)
procesorski (std.)
programerski (std.)
samoinstalacijski (std.)
serijski (std.)

serverski (inf.)
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sistemski (std.)
softverski (inf.)/softwerski/softwareski/software-ski/softwarski (zarg.)

vanjski (std.)

U korpusu su pronadene i sljede¢e Zargonske potvrde povezane s bavljenjem sklopovljem i

racunalnim igrama:

clockerski (od glagola (over)clockati) — koji se odnosi na postupak manipulacije takta
ra¢unalne sastavnice u svrhu poboljsanja izvedbe; potvrden je i oblik klokerski

Za taj procesor, koji je clockerski model trebas dodatni hladnjak, i to dobar hladanjk.
juzerski (od imenice user) — koji se odnosi na korisnika; potvrden je i oblik userski
...no pita za sata i nvme, dakle klasicni juzerski termini i oprema, vjerojatno i
namjena.. :)

oc-erski (od engl. pokrate OC — overclocking) — vidjeti clockerski

...vjerovatno je i do maticne ili rama koji nisu bas oc-erskKi...

kamperski (od glagola kampirati) — koji se odnosi na ubijanje drugih igraca iz
zasjede; potvrden je i rjedi oblik camperski

Meni bas suprotno, prodao sam borsiga jer nisam mogao vise podnijeti taj super
kamperski tenk kojemu je to jedina dobra strana.

moderski (od glagola modati, prema engl. to mod/modded) — koji se odnosi na
prilagodbe sklopovlja ili programske podrske; potvrden je i mnogo rjedi oblik
modderski

Vidim da ima sjajan moderski community tako da zbilja sami hvalospjevi.

trolerski (od engl. trol(l)) — koji se odnosi na internetsku provokaciju ili prijevaru;
potvrden je i rjedi izraz trollerski

Drzite se svoga, i 0 tome KULTURNO lamentirajte koliko hocete, ali SVOJ
TROLERSKI stav sacuvajte za svoju avliju.

Moze se zakljuciti da je sufiks izrazito plodan, a mnogi su izrazi i jako dobro usvojeni u

korisni¢koj komunikaciji. Najveéu ¢estocu ima pridjev vanjski s vise od 9 000 pojavnica, no

valja napomenuti da se ne pojavljuju sve u racunalnome kontekstu (npr. vanjski suradnik).

Slijede automatski, daljinski i piratski s vise od 5 000 pojavnica po potvrdi, sistemski s vise

od cetiri tisuce te gamerski, instalacijski, internetski, procesorski, serijski, serverski i
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softverski s 1-2 tisuée pojavnica. Neki se pridjevi pojavljuju gotovo isklju¢ivo u jednome
viSerje¢nom nazivu (npr. li-ionska baterija, membranska tipkovnica, multifunkcijski printer).
U odnosu na stanje koje opisuje Mihaljevi¢ (1990.), primjetno je iS¢ezavanje oblika koji ne
odgovaraju hrvatskome jeziku (npr. aplikacioni, instrukcioni, mikroracunarski) ili oznacuju
tehnologije 1 postupke koje viSe nisu u uporabi (npr. disketni, modemski). Mnogi su drugi
nazivi zadrzali znacenje koje navodi Mihaljevi¢ te su jako dobro zastupljeni u racunalnome
kontekstu (npr. racunalni, pinski, memorijski, hardverski).

Zanimljiv je izraz softverski koji se odlikuje brojnim oblicima, kao i hardverski
(hardwerski/hardwareski), Sto ukazuje na zaklju¢ak da korisnici Bugovih pric¢aonica nisu
uvijek sigurni kako prilagoditi englesku osnovu na —ware.

Naknadnom je pretragom utvrdeno da gotovo sve pojavnice naziva juzerski/userski pripadaju
porukama istog korisnika (iako imaju relativno velik broj pojavnica), dok se u porukama
drugih korisnika pojavljuje standardnojezi¢ni naziv korisnicki. Juzerski i userski, dakle, ne
odrazavaju opéeniti jezik korisnika Bugovih pricaonica, nego se mogu smatrati tek odlikom

jezika pojedinca koji je jako aktivan u priCaonicama.

Broj pridjevnih potvrda po sufiksu prikazan je u sljedecoj tablici, uz broj potvrda koje za iste

sufikse navode Mihaljevi¢ i Halonja:

44, tablica: Pregled broja pridjevnih potvrda po sufiksu

Broj Broj Broj Broj potvrda Broj potvrda
Sufiks potvrda potvrda potvrda (Mihaljevi¢ (Halonja
(Zarg.) (std.) (inf.) 1990.) 2006.)

-an 165 1 17 / 28

-en / 1 / / /
-ioni / / 4 4 /

-iv / 3 / 1 /

-ljiv / / / 4 /

-ni / 20 5 15 /
-ovni / 2 1 6 /
-ovski 35 / 8 1 /

-ski 18 20 9 24 /
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218 47 44 55 28

Ukupno
309 83

Vise od dvije trecine potvrda zargonski su nazivi, najve¢im dijelom tvorenice sufiksom —an,
Sto je u skladu s rezultatima Halonjine (2006.) analize. Pronadeno je otprilike podjednako
standardnojezi¢nih i razgovornih naziva.

Osim sufiksa —an, plodnima su se pokazali i sufiksi —ski, -ovski i —ni, dok su —ioni, -iv, -ovni i
—en u korpusu neplodni. Sufiksi —ni i —ski odlikuju se najve¢im brojem standardnojezi¢nih
potvrda.

Pronaden je velik broj zargonskih potvrda u odnosu na stanje koje prijavljuje Halonja (2006.),
Sto ukazuje na pojavu i/ili usvajanje razlicitih novih tehnologija i raCunalnih igara u
promatranome razdoblju. Pritom valja napomenuti da je to sluaj samo sa zargonizmima
tvorenima sufiksom —an, dok se nazivi tvoreni ostalim sufiksima ¢e$¢e odnose na opéenitu
uporabu racunala i digitalnih sadrZaja.

Za razliku od nekih prethodnih kategorija, veci je broj naziva koje opisuje Mihaljevi¢ (1990.)
potvrden u korpusu u znaCenju koje ona navodi, $to mozda ukazuje na relativnu

nepromjenjivost standardnojezi¢nih pridjevnih naziva u odnosu na imenicke i glagolske.

4.3.3.2. Prefiksacija

Prefiksacijom iz opisnih i odnosnih pridjeva nastaju pridjevi koji osnovnom znac¢enju pridaju
znaenje umanjenice, uveéanice, nepotpunosti ili suprotnosti (Bari¢ i sur. 2005: 368-369).
Halonja (2006.) ne navodi potvrde, Mihaljevi¢ navodi potvrde za prefikse a-, bez-, medu-, ne-,
pod- i pred- (Mihaljevi¢ 1990:101-103), a pronasla sam i primjere na anti-, od-, pre- i re-.

Prefiks a- znacenjski odgovara prefiksima bez- i ne- jer nijece izvorno znacenje, a Mihaljevi¢
pronalazi primjer asinhroni (Mihaljevi¢ 1990: 101). Navedeni pridjev ima manje od dvadeset
pojavnica u korpusu Bugovih pri¢aonica, a pronadena je standardnojezi¢na potvrda asinkroni
(bliza hrvatskomu jeziku) s nekoliko stotina pojavnica. Moze se zakljuciti da je prefiks

neplodan na razini korpusa.
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anti-

Prefiks anti- osnovi daje suprotno ili zanijekano znaéenje (Bari¢ i sur. 2005: 369), a u korpusu

su pronadeni sljede¢i primjeri standardnojezi¢nih naziva:

antivirusni — koji ima zadacu pronaci i ukloniti raCunalne viruse (program)

Ako koristis nekakav antivirusni program moguce da ti on brise skinute podatke.
antistatic¢ki — koji umanjuje ili otklanja staticki elektricitet

...nisam bas ni od onih koji koriste antistati¢ke narukvice kad kopaju po kompu (iako
pazim)

antivibracijski — koji umanjuje ili otklanja vibracije

...antivibracijske gumice koje su ve¢ ugradene u hard disk bayove...

antirefleksivan — koji sprjecava odraz na ekranu; potvrdeni su i oblici antirefleksijski
i antireflektivan

Sony ima bolji procesor slike, samsung bolji antirefleksivni premaz...

antipiratski — koji regulira nezakonitu uporabu intelektualnog vlasni$tva; potvrden je i
oblik anti-piratski

Njemacka ima antipiratski zakon.

Pridjev antivirusni ima relativno velik broj pojavnica (oko 3 000) i dobro je prihvacen u

korpusu, dok ostali imaju slabu ¢esto¢u (izmedu 20 i 70 pojavnica). Sve se potvrde odnose na

opcenitu uporabu racunala i opreme.

bez-

Mihaljevi¢ navodi potvrde bezadresni, bezdimenzionalni i bezuvjetni (Mihaljevi¢ 1990: 102),

od kojih se bezuvjetan i bezdimenzionalan pojavljuju u korpusu Bugovih pri¢aonica, no prvi

ima samo trideset pojavnica, a drugi samo jednu.

Od dodatnih su primjera pronadeni sljede¢i standardnojezi¢ni nazivi:

bezalatan (od pridjeva alatni) — koji se moZe izvesti bez uporabe alata

...podrzava do 9 3.5' diskova, ima mehanizam za bezalatno vadenje diskova itd...
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e bezmemorijski (od pridjeva memorijski) — koji nije pohranjen u memoriji
...108 Al, pathfinding i problemi s Simsima koji su bezmemorijski agenti...
e Dbezvirusan (od pridjeva virusan) — koji je slobodan od ra¢unalnih virusa
...pogotovo na onim ahemm stranicama, koje napominjem su zaista ciste (osim djeci
ispod 18 ), bezvirusne i povjerljive (tradicija kvalitete, kako kazu )...
e bezi¢an (0d pridjeva zZican) — koji ne treba Zice za prijenos signala
BeZican je i Zican, ima internu bateriju koja se puni u Zicnom modu i baterija mi traje

jedno 10 dana, cak i kad logo na misu svijetli.

Pridjev bezalatan odnosi se na postupak sastavljanja ili rastavljanja racunalnih dijelova i
relativno je Cest. Bezvirusan i bezmemorijski imaju samo po jednu pojavnicu, tako da ih
mozemo smatrati tek kreativnim izrazavanjem pojedinaca. Najvise pojavnica (viSe od Cetiri

tisu¢e) ima u korpusu dobro usvojen pridjev bezZican.

medu-

Mihaljevi¢ navodi primjere meduadresni, medustupacni |\ meduzapisni (Mihaljevi¢ 1990:
102), od kojih nijedan nije potvrden u korpusu Bugovih pricaonica.
Pronadeni su sljede¢i standardnojezicni nazivi:
o meduklanski (0d imenice klan) — koji se odnosi na borbe izmedu klanova u igri
Igramo coop misije, meduklanske dogfightove...
o meduovisan (0d pridjeva ovisan) — povezan (fizi¢ki ili funkcionalno) s nekim drugim
dijelom sklopovlja ili programske podrske
...zelim kuiti konfiguraciju na kojoj bi svi HDD-ovi bili potpuno neovisno povezani tj.
konfiguraciju bez meduovisnih SATA portova.
o meduplatformski (0d engl. cross-platform) — koji se moze pokretati na razli¢itim
operativnim sustavima
Po vijestima, sprema se univerzalan meduplatformski chat klijent s hangout
funkcijom.
o meduprogramski (0d imenice program) — koji se odnosi na interakcije dviju ili vise

aplikacija
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...programi postavljaju tzv. hook izmedu funkcijskih poziva, presrecu

meduprogramsku komunikaciju etc.

Svi navedeni pridjevi imaju samo po jednu ili dvije pojavnice u korpusu pa ih se ne moze
smatrati normom, ali rije¢ je o zanimljivim primjerima pristupa imenovanju koji bi mogli biti

prihvatljivi kao zamjene za engleske izraze sa sastavnicama inter- i cross-.

ne-

Prefiks ne- pridjevu daje suprotno ili zanijekano svojstvo u odnosu na tvorbenu rije¢ (Bari¢ i
sur. 2005: 369). Mihaljevi¢ pronalazi potvrde nearitmeticki, nebinarni, neblokirani,
nebrojcani, nedjelatan, nedostizan i nesinhronizirani (Mihaljevi¢ 1990: 102), od kojih su u
korpusu Bugovih pri¢aonica zastupljeni nedostizan, nebinaran i nesinhroniziran. Nedostizan
ima stotinjak pojavnica, no pojavljuje se samo u opéenitoj uporabi (npr. nedostizan cilj), dok
druga dva pridjeva imaju samo po jednu pojavnicu.

U korpusu su pronadene i sljedece potvrde:

e nebalansiran (inf.; od pridjeva balansiran) — neuravnotezen; potvrden je i oblik
neizbalansiran
Tu su naravno gotovo uvijek nebalansirani timovi i debilni suigraci koji se spawnaju
sa snajperom.

e nebrandiran (inf.; od pridjeva brandiran, prema engl. brand — robna marka) — koji ne
sadrzava dodatnu programsku podrsku koju je ubacio proizvodac ili prodavac
(najcesce se odnosi na mobilne uredaje)

Svaki nebrandirani sistem ti je isti sto se tice bloatware-a koliko znam.

e nebootabilan (Zarg.; od pridjeva bootabilan, prema engl. to boot — podi¢i sustav) —
koji ne mozZe biti pokrenut ili omoguciti pokretanje
Znaci moze se od vec sprzenog nebootabilnog dvd-a napraviti bootabilni.

e necertificiran (std.; od pridjeva certificiran) — neovjeren (operativni sustav ili
programska podrska)

...moze biti i problem 'strogoce' windowsa, tj ne dozvoljava instalaciju

necertificiranog drivera...
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needitiran (Zarg.; od pridjeva editiran, prema engl. to edit — montirati) — nemontiran
(videouradak)

Evo, ako ikoga zanima, skoro 40 minuta, needitiranog Viper Gameplaya na Khargu...
neformatiran (std.; od pridjeva formatiran) — koji nije podijeljen na memorijske
blokove

Jer Windowse ne mozes instalirati na neformatiranu particiju!

neigriv (std.; od pridjeva igriv) — koji se ne moze pokrenuti/igrati

Drago ti je da netko najebe i da novce za nedovrSen i neigriv proizvod?
neincijaliziran (std.; od pridjeva inicijaliziran) — koji jos nije pokrenut ili nema
dodijeljenu vrijednost (program ili varijabla)

Ta varijabla je u prvoj iteraciji neinicijalizirana.

nekompatibilan (std.; od pridjeva kompatibilan) — koji ne moZe raditi s nekim drugim
uredajem ili programom

Prati upute,budi strpljiv i sve bi trebalo proraditi jer problem je najvjerojatnije u
nekompatibilnoj verziji biosa i tvoje grafe...

nekomprimiran (std.; od pridjeva komprimiran) — koji nije sabran u kompaktniju
veli¢inu (digitalni sadrzaj)

Imam i neke nekomprimirane filmove od 18 giga, pa ne znam kako bi se taj alat s time
snasao.

nekonfigurabilan (inf.; od pridjeva konfigurabilan) — koji nije podesiv

Ali i nekonfigurabilan, previSe ovisan o cloudu, lako ga je destabilizirati...
nekriptiran (std.; od pridjeva kriptiran) — koji nije zasti¢en enkripcijom

Srecom netko je backupirao nekriptirani BIOS sa ispravne matice ploce...
nemodificiran (inf.; od pridjeva modificiran) — izvoran, bez izmjena (program ili igra)
...Ja ¢u restoreati na 3.0, vidjeti ga kako radi nemodificiran , onda ako mi se svidi ¢u
ostaviti...

nemodularan (std.; od pridjeva modularan) — koji se ne odlikuje modularnom
strukturom

Ako se koristi nemodularno napajanje, krace od 16 cm onda stanu najduze kartice.
neoptimiziran (std.; od pridjeva optimiziran) — nedovoljno performantan
Neoptimizirano s obzirom da mi npr battlefield 5 vrti 70-80fpsa na high, warzone isto

tako.
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neparticioniran (std.; od pridjeva particioniran) — nepodijeljen na particije (medij za
pohranu)

Windowse sam stavio na HDD, a on je sam stvorio onu 350MB sistemsku particiju na
SSD, a ostatak SSDa je ostao neparticioniran...

nereferentni (std.; od pridjeva referentni) — opéeniti, neprilagodeni (model racunalne
sastavnice)

Zadnje novosti kazu da je moguce da ce nereferentni modeli u trgovine doci tek
sredinom sijecnja.

neresponzivan (Zarg.; od pridjeva responzivan) — koji je prestao funkcionirati
(programska podrska)

EEK je nakon skidanja bio neresponzivan, ali nakon ¢ekanja se probudio, skenirao i
nasao nista.

nerootan (zarg.; od pridjeva rootan) — onaj na kojemu nije otklju¢an potpuni pristup
operativnom sustavu (naj¢eS¢e mobilni uredaj); potvrden je i oblik nerutan sa samo
dvije pojavnice

Inace, mob je nerootan, stock unbranded, na VIPu, sa svim updejtima do sada, na
njemu je uvijek sve ukljuceno (WiFi, 3G, GPS, Skype, GTalk...)...

nesinkroniziran (std.; od pridjeva sinkroniziran) — neuskladen izmedu klijenta i
posluzitelja (podatci)

u meduvremenu mi je jos pokazalo na everestu da je 12 cash nesinkroniziran
nesistemski (std.; od pridjeva sistemski) — koji nije dio operativnoga sustava

NaiSao sam na jedan nesistemski folder, i upucao CUT na desktop.

nezrcalni (std.; od pridjeva zrcalni) — koji nije sjajan i ne odrazava svjetlost (ekran)

Zelis li nezrcalan ekran, tzv. matte ili antiglare (skraceno AG) kupi Acera.

Prefiks ne- pokazao se plodnim za stvaranje pridjeva, pri cemu Su sve potvrde povezane S

op¢om uporabom racunala.

Najvise pojavnica imaju neigriv (oko 1 100), nekompatibilan (oko 600) i nemodularan (oko

90), a najmanje nekonfigurabilan, nesinkroniziran i needitiran (izmedu dvije i sedam).
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Mihaljevi¢ navodi primjere podmodularan i potprogramski (Mihaljevi¢ 1990: 102) koji
nemaju potvrde u korpusu Bugovih pri¢aonica.
Pronadene su sljedece potvrde:
e poddimenzioniran (std.) — koji ne moze ispuniti zahtjeve ostatka sklopovlja
Ako se ne grije previSe pri radu, vjerojatno nije poddimenzioniran i vjerojatno onda
nece crknuti.
e podforumski (inf.) — koji se odnosi na potpri¢aonicu

Trebam pomo¢ i nadam se da sam ovo strpao u pravi podforumski dio.

Poddimenzioniran ima manje od deset pojavnica, dok ih podforumski*® ima manje od pet.

Moze se zakljuciti da prefiks pod- nije osobito plodan u korpusu Bugovih pri¢aonica.

pre-

Prefiks pre- daje pridjevu svojstvo vecega stupnja od onoga koji ima osnova (npr. prekrasan)
(Bari¢ i sur. 2005: 368). U korpusu Bugovih pri¢aonica pronadene su sljede¢e Zargonske
potvrde:
e prebugovit (od pridjeva bugovit, prema engl. buggy) — prepun greSaka (program);
potvrden je i oblik prebugiran
Meni je to u vecini slucajeva rjesavalo probleme s obzirom da je igra prebugovita i
malo-malo se nesto pokvari.
e prenjub (od imenice njub, prema engl. newbie) — preneiskusan u nekoj igri ili
tehnologiji; potvrden je i oblik prenoob

Jednostavno sam prenjub onda...ne znam kako da imam 50Kk lifea...

Moze se zakljuciti da prefiks pre- nije osobito plodan na razini korpusa, a potvrde imaju i
slabu ¢esto¢u. Prebugovit ima devetnaest pojavnica, a prenjub tek tri.
Naziv prenjub zanimljiv je jer hrvatski pridjevski prefiks pridaje engleskoj imeni¢koj osnovi,

¢ime nastaje izraz koji se istodobno moze smatrati i imenicom i pridjevom.

pred-

“9 Naziv potforumski bio bi prilagodeniji hrvatskome jeziku, no nije potvrden u korpusu.
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Rije¢ je o prefiksu glagolske tvorbe koji nosi znacenje necega Sto prostorno ili vremenski

prethodi neCemu (Bari¢ i sur. 2005: 383). Mihaljevi¢ navodi primjere predbuseni,

pretkompjuterski i pretprogramiran (Mihaljevi¢ 1990: 103), od kojih se u korpusu Bugovih

pri¢aonica pojavljuje samo pretprogramiran s tek dvije pojavnice.

U korpusu su pronadeni i sljedeci nazivi:

predefiniran (std.) — unaprijed postavljen; potvrden je i oblik preddefiniran

Sada je broj modova/slotova na lootu predefiniran odma na pocetku igre?
predeterminiran (std.) — unaprijed programiran za odredenu funkcionalnost

...da je gpu tabula rasa drugom rijecju konstantno programibilan dok je cpu
predeterminiran...

predinicijaliziran (std.; od pridjeva inicijaliziran) — unaprijed stvoren i/ili aktiviran
(pozadinski program ili varijabla u kodu)

Sve se to obavlja upisom bitova u registre i niSta od toga ne dolazi predinicijalizirano.
predinstaliran (std.; od pridjeva instaliran) — unaprijed dodan u racunalni sustav
Zanima me da li recimo dolazi Twitter predinstalian?

predrenderiran (inf.; od pridjeva renderiran) — koji se ne sklapa u stvarnome vremenu
nego je prethodno pripremljen (najéesée vizualni prikaz u ra¢unalnoj igri)

Ne vjerujem da je ovo ingame grafika, ovo mora bit predrenderirano...
pretkompajliran (std.) — unaprijed preveden u strojni kod

taj emulator je API koji omogucava pretkompajliranim linux binaryima pokretanje na
BSD sustavu.

pretpojacivacki (std.) — koji se nalazi prije pojacala

cijeli je uredaj podreden samo pretpojacivackom zadatku, a u integrircu je to samo 1
dio cijelog ustroja.

pretprocesorski (std.) — koji se odnosi na postavljanje stanja programa prije izvedbe
Prvi program ce vrlo brzo shvatiti, dok kod drugog treba provesti sate i sate da bi

prosli pretprocesorske naredbe...

Prefiks je relativno plodan, no vecina primjera ima jako mali broj pojavnica u korpusu.

Iznimka je pridjev predinstaliran koji ima relativno veliku ¢estoc¢u (oko 1 500 pojavnica) i

moze se smatrati ustaljenim. Naziv predefiniran ima oko 280 pojavnica, pretprocesorski
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osam, dok ih pretpojacivacki, pretkompajliran, predkonfiguriran, predrenderiran i

predeterminiran imaju dvije, a predinicijaliziran se u korpusu pojavljuje samo jedanput.

re-

Prefiks re- latinskoga je podrijetla i oznacuje ponavljanje, a u korpusu su pronadene sljedece
standardnojezi¢ne potvrde:
e recertificiran — rabljen, iz druge ruke (racunalna sastavnica)
Oce netko uzet recertificirani disk uzeo bih sebi jedan a drugi mi netreba pa ako je
netko za nek se javi.
e reinstaliran — ponovno instaliran (programska podrska)
Par mjeseci kasnije, reinstaliran windows 10, ocis¢en i idem streamati i nonstop

problemi...

Obje su potvrde povezane s opéenitom uporabom racunala, a prefiks se ne moze smatrati
osobito plodnim za nastanak pridjevnih naziva u korpusu. Naziv reinstaliran ima oko 50

pojavnica, a recertificiran tek devet.

Broj potvrda po prefiksu prikazan je u sljedecoj tablici, uz broj potvrda koje navodi

Mihaljevi¢™ u svojoj analizi:

45. tablica: Pregled broja pridjevnih potvrda po prefiksu

Prefiks Brojvpotvrda Broj potvrda | Broj _potvrda Broj potvrda
(zarg.) (std.) (inf.) (Mihaljevié¢ 1990.)

a- / 1 / 1
anti- / 7 / /
bez- / 4 / 3
medu- / 4 / 3
ne- 5 13 5 7
pod- / 1 1 2
pre- 2 / / /

%0 Halonja (2006.) ne navodi primjere prefigiranih pridjeva.
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pred- / 8 1 3

re- / 2 / /
7 40 7 19
Ukupno
54

Pronadeno je najviSe standardnojezi¢nih potvrda, uz manji broj zargonskih i1 razgovornih
naziva. Najplodnijima su se pokazali prefiksi ne-, pred- i anti-, dok su najmanje plodni pre- i
a-. S obzirom na relativno mali broj ukupnih potvrda, moze se zakljuciti da prefiksacija nije
osobito plodan nacin za nastanak pridjevnih rac¢unalnih naziva u korpusu Bugovih pric¢aonica.
U odnosu na stanje koje opisuje Mihaljevi¢ (1990.), mnoge potvrde nisu pronadene u korpusu
ili imaju mali broj pojavnica.

Za razliku od nekih drugih kategorija, vecina potvrda prefigiranih pridjeva pripada podrucju
opcenite uporabe raunala i racunalne opreme, a naziva iz podruc¢ja racunalnih igara gotovo i

nema.

4.3.3.3. Prefiksoidizacija

Mihaljevi¢ navodi potvrde s brojevnom (heksa-) osnovom u prvome dijelu, a u korpusu sam

pronasla i primjer s priloZnom osnovom u prvome dijelu.

Brojevna osnova u prvome dijelu

Mihaljevi¢ pronalazi primjere heksadecimalni i heksadekadni (Mihaljevi¢ 1990: 107) koji
nisu potvrdeni u korpusu Bugovih pri¢aonica. Pronadene su standardnojezi¢ne potvrde
heksadekadski, megapikselni i terabajtni s malim brojem pojavnica (terabajtni ih ima oko
140, a druga dva izmedu 25 1 30).

PriloZzna osnova u prvome dijelu

Pronadena je samo standardnojezi¢na potvrda polumodularan s dvjestotinjak pojavnica u

korpusu.
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Pronaden je iznimno mali broj potvrda, pa se moze zakljuciti da prefiksoidizacija nije osobito

plodan nacin nastanka pridjevnih rac¢unalnih naziva.

4.3.3.4. Tvorba polusloZenica

M. Mihaljevi¢ navodi sljedece primjere pridjevnih poluslozenica: blok-orijentiran, analogno-
digitalni, abecedno-brojcani, jedno-bajtni, osam-bitni i binarno-kodiran (Mihaljevi¢ 1990:
109). U korpusu Bugovih pric¢aonica nije potvrden nijedan naziv, a pronadene su
standardnojezi¢ne potvrde polusloZenica s brojevnom osnovom 32-bitni (s nesto vise od 500
pojavnica) i 64-bitni (s nesto nesto manje od 1 000 pojavnica).

U korpusu se nalaze i mnogi primjeri polusloZenica (Cesto s brojevnom osnovom) koje bi
zapravo trebale biti sloZenice, npr. dvo-jezgreni (uz oblik 2-jezgreni), dvo-kanalni, jedno-
jezgreni, tro-pinski (uz oblik 3-pinski), 4-pinski, 6-jezgreni, 8-jezgreni, 8-pinski, polu-
modularan, vise-jezgreni, vise-klijentski. Navedeni primjeri ne ulaze u izratun ukupnoga broja
potvrda, a odgovarajuce prave slozenice uglavnom imaju viSe pojavnica od njih u korpusu.

S obzirom na pronadene potvrde moze se zakljuciti da su pridjevske polusloZenice s domacim

osnovama iznimno slabo zastupljene u korpusu.

4.3.3.5. Slaganje

Halonja (2006.) ne navodi potvrde pridjeva nastalih slaganjem, dok Mihaljevi¢ pronalazi
primjere s pridjevnom, brojevnom i priloZnom osnovom u prvome dijelu (Mihaljevi¢ 1990:
106-107).

Pridjevna osnova u prvome dijelu
Mihaljevi¢ navodi potvrde ravnolinijski, stvarnovremenski i visokoperformantni (Mihaljevic¢
1990: 106), od kojih nijedna nije pronadena u korpusu Bugovih pri¢aonica. Nisu pronadeni ni

drugi primjeri pa se moze zakljuciti da pridjevne osnove nisu plodne pri nastanku pridjevnih

rac¢unalnih naziva.
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Brojevna osnova u prvome dijelu

Mihaljevi¢ navodi sljede¢e primjere: jednobitni, jednobajtni, jednociklusni, jednocipni,
Jednoprolazni, jednorazinski, dvorjecni 1 osmobitni (Mihaljevi¢ 1990: 107). U korpusu
Bugovih pric¢aonica potvrdeni su samo jednobitni, jednoprolazni i osmobitni slabe ¢estoce (tek
po jedna-dvije pojavnice).
Pronadeni su i sljedec¢i standardnojezi¢ni nazivi:

e dvojezgreni

e dvopinski

e jednojezgreni

e jednoprocesorski

e 0smojezgreni

NajviSe pojavnica ima dvojezgreni (nesto vise od dvije tisuce), a najmanje jednoprocesorski
(samo pet). S obzirom na pronadene primjere, brojevne se osnove mogu smatrati donekle
plodnima pri nastanku pridjevnih racunalnih naziva.

Prilozna osnova u prvome dijelu

Mihaljevié¢ pronalazi velik broj pridjevnih sloZenica nastalih od priloZnih osnova: viSeadresni,
viSekodni, viSeprocesorski, viSeprogramski, viSerazdjelni, viSerazinski 1 viSezadacéni
(Mihaljevi¢ 1990: 107). U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su viSeprocesorski (s manje
od 20 pojavnica) i visezadacni (sa samo jednom pojavnicom).
Pronadene su i sljede¢e standardnojezi¢ne potvrde:

o viSefunkcijski (od engl. multi-function)

e viSejezgreni (od engl. multi-core)

e viSeklijentski (od engl. multi-client)

o viSekorisnic¢ki (od engl. multi-user)

e viSemonitorski

e viSenamjenski

o viSeplatformski (od engl. multi-platform ili cross-platform)
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Najvise pojavnica (dvjestotinjak) ima pridjev viSejezgreni, dok ih ostale slozenice imaju
mnogo manje, izmedu tri i Cetrdesetak. Osnova viSe- moze se smatrati relativno plodnom, a
vidljivo je da u vecini primjera zamjenjuje englesku osnovu multi-.

Ukupan broj potvrda prikazan je u sljedecoj tablici, uz broj potvrda koje navodi Mihalj evie™:

46. tablica: Pregled broja pridjevnih sloZenica po osnovi

Osnova | Broi potvrda | Broj potvrda
(std.) (Mihaljevié 1990.)
vise- 7 7
dvo- 2
jedno- 2 5
osmo- 1 1
Ostale osnove / 3
Ukupno 12 18

Sve su pronadene potvrde standardnojeziéni nazivi pa se moze =zakljuciti da pri
prefiksoidizaciji u korpusu Bugovih pri¢aonica postoji teznja nastanka isklju¢ivo
standardnojezi¢nih naziva. Najvise potvrda ima osnova viSe-, dok ih ostale imaju tek po
jednu-dvije.

Velik broj primjera koje navodi Mihaljevi¢ (1990.) nije potvrden u korpusu, vjerojatno zbog
iSCezavanja zastarjelih tehnologija (npr. jednocipni). Pronaden je veéi broj pridjevnih
sloZzenica s brojem i s priloznom osnovom viSe- u prvome dijelu, Sto je u skladu sa
zakljuCkom analize Mihaljevi¢ (1990: 108).

4.3.3.6. Stapanje

Halonja navodi primjer fajnifantasticno (prema nazivu serijala igara Final Fantasy) (Halonja
2006: 81) koji nije potvrden u korpusu Bugovih pricaonica. Pronaden je tek jedan primjer
okazionalizma, a rije¢ je o nesklonjivu pridjevu u predatribucijskoj ulozi po uzoru na

englesku sintaksu:

%! Halonja (2006.) ne navodi potvrde a u korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdene su samo standardnojezitne
pridjevne sloZenice, pa su ostali stupci izostavljeni radi jednostavnosti prikaza.
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¢ NiSta to meni nije toliki problem koliko kancerogena dabogdakrepalisvikojitokoriste

smeca sa bilo kakvim citevima i skriptama...

Stapanje se moze smatrati neplodnim nacinom nastanka pridjevnih Zargonskih naziva, no
valja istaknuti njegov velik potencijal u poticanju korisni¢ke kreativnosti i postizanju

humornoga ucinka.

4.3.3.7. Zakljucak

U korpusu je pronadeno gotovo cetiristo potvrda domace tvorbe pridjeva, a ukupan broj

potvrda vidljiv je u sljedecoj tablici:

47. tablica: Ukupan broj pridjevnih potvrda po tvorbenome nacinu

Tvorbeni Broj Broj Broj Broj potvrda | Broj potvrda
nadin potvrda potvrda potvrda | (Mihaljevi¢ (Halonja
(2arg.) (std.) (inf) 1990.) 2006.)
Sufiksacija 218 47 44 55 28
Prefiksacija 7 40 7 19 /
Prefiksoidizacija / 4 / 2 /
Tvorba. / 2 / 6 /
polusloZenica
Slaganje / 13 / 18 /
Stapanje 1 / / / 1
226 106 51 100 29
Ukupno
383 129

Sufiksacija se pokazala najplodnijim tvorbenim nafinom, Sto je u skladu sa zaklju¢cima
analize iz disertacija Mihaljevi¢ (1990.) i Halonje (2006.). Za ostale je tvorbene nacine
pronaden mnogo manji broj potvrda, osobito za prefiksoidizaciju, tvorbu domacih
polusloZenica i stapanje.

Najplodnijima su se u korpusu pokazali sufiksi —an, -ski, -ovski i —ni te prefiksi pre- i a-.
Donekle je plodna i tvorba slaganjem od brojevnih i priloznih osnova (npr. dvojezgreni,

viseklijentski).
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Odnos udjela razlicitih kategorija pridjevskih naziva u korpusu prikazan je na sljedec¢oj slici:

B Zargonski nazivi
Standardnojezicni nazivi

B Razgovorni hazivi

50. slika: Prikaz udjela Zargonskih, standardnojezi¢nih i razgovornih naziva u
ukupnome broju pridjevnih potvrda

Gotovo tre¢inu potvrda safinjavaju standardnojezi¢ni nazivi, $to je porast u odnosu na omjere
u tvorbi imenica i glagola.

Najveci broj pronadenih pridjeva pripada zargonskim nazivima, a najmanje je razgovornih
naziva. Veéina zargonskih potvrda pripada specifi¢cnim podrué¢jima kao $to su sklopovlje i
raCunalne igre, dok su standardnojezi¢ni i razgovorni nazivi uglavnom ograni¢eni na podrucje
opc¢enite uporabe racunala.

Dok su za sufiksaciju i prefiksaciju pronadene potvrde Zargonskih, standardnojezi¢nih i
razgovornih naziva, ostali tvorbeni nacini pripadaju samo jednoj od kategorija (stapanje
isklju¢ivo zargonizmima, a prefiksoidizacija, tvorba polusloZenica i slaganje iskljucivo
standardnojezi¢nim nazivima).

Pronadeno je mnogo vise zargonskih potvrda nego $to ih navodi Halonja (2006.), Sto ukazuje
na nastanak i/ili ustaljivanje vecega broja naziva u promatranome razdoblju. Pronadeni
zargonizmi najcesce pripadaju podrucjima sklopovlja, mobilnih uredaja, racunalnih igara i sl.
S druge strane, broj pronadenih standardnojezi¢nih pridjeva tek je nesto veci od broja potvrda
koje navodi Mihaljevi¢ (1990.), a i za sufiksaciju je u korpusu potvrden veéi broj naziva iz

njezine analize (i to u znacenju koje ona navodi) u odnosu na kategorije imenica i glagola. To
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se mozda moze protumaciti kao naznaka da su standardnojezi¢ni racunalni pridjevi donekle

stabilniji od imenica i glagola.

4.3.4. Zakljucak

U korpusu Bugovih pricaonica pronadeno je mnogo primjera racunalnih naziva koji ukazuju
na izrazito plodno podrucje koje se odlikuje velikom razinom jezi¢ne kreativnosti.

Broj pronadenih potvrda po tvorbenome nacdinu za sve tri vrste rije¢i vidljiv je u sljedecoj
tablici, uz usporedbu s brojem potvrda koje navode Mihaljevi¢ (1990.) i Halonja (2006.). U
zaglavlju svakoga tvorbenog nacina naveden je ukupan broj potvrda za njega, a redci ispod

njega sadrzavaju podjelu potvrda po vrstama rijeci unutar toga tvorbenog nacina.

48. tablica: Pregled ukupnoga broja potvrda za sve vrste rijeci i tvorbene nacine

Broj Broj Broj Broj potvrda | Broj potvrda
Tvorbeni nacin potvrda potvrda | potvrda (Mihaljevié (Halonja
(Zarg.) (std.) (inf.) 1990.) 2006.)

Sufiksacija 961 95 83 246 138
Imenice 353 32 21 179 25
Glagoli 390 16 18 12 85
Pridjevi 218 47 44 95 28
Prefiksacija 70 76 29 60 11
Imenice 9 27 4 37 /
Glagoli 54 9 18 4 11
Pridjevi 7 40 7 19 /
Prefiksoidizacija 5 43 1 53 /
Imenice 5 39 1 51 /
Glagoli / / / / /
Pridjevi / 4 / 2 /
Slaganje / 15 / 27 /
Imenice / 3 / 9 /
Glagoli / / / / /
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Pridjevi / 12 / 18 /

poII;/I%rigﬁica 2 . / 1 /
Imenice 2 8 / 5 /
Glagoli / / / / /
Pridjevi / 2 / 6 /
Slozeno-

sufiksacijska 10 / / / /
tvorba
Imenice 10 / / / /
Glagoli / / / / /
Pridjevi / / / / /
Stapanje 8 / / / 3
Imenice 7 / / / 2
Glagoli / / / / /
Pridjevi 1 / / / 1
Srastanje 1 / / / 2
Imenice 1 / / / 2
Glagoli / / / / /
Pridjevi / / / / /
Srasteno-

sufiksacijska 6 / / / /
tvorba
Imenice 3 / / / /
Glagoli 3 / / / /
Pridjevi / / / / /
Kraéenje 12 / / / 15
Imenice 12 / / / 14
Glagoli / / / / 1
Pridjevi / / / / /
(Lrﬂﬁg'r‘]‘g) 402 109 26 281 43
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EIELRI 447 25 36 16 97
(ukupno)
Pridjevi (ukupno) 226 105 51 100 29
Ukupno 1075 239 113 397 149
(sve vrste rijeéi) 1427 566

Pronadeno je otprilike 2,5 puta vise potvrda u odnosu na analizu Mihaljevi¢ (1990.) 1 Halonje
(2006.), 1z cega se moze zakljuciti da je u promatranome razdoblju doslo do nastanka i/ili
usvajanja velikoga broja racunalnih naziva.

Ukupan broj standardnojezi¢nih potvrda u korpusu manji je od broja potvrda koje navodi
Mihaljevi¢ (1990.). Autori¢ine potvrde u vecini slucajeva nisu pronadene u korpusu ili nisu
potvrdene u znacCenju koje ona navodi, ¢emu je dijelom uzrok iS¢ezavanje zastarjelih
tehnologija (npr. busac kartica), a dijelom opcenita teznja jezika Bugovih pri¢aonica ka
zargonskim nazivima. Taj zakljucak potvrduje ¢injenica da su u korpusu potvrdeni gotovo svi
primjeri koje Halonja (2006.) navodi u svojoj analizi, i to gotovo uvijek u znacenju koje on
navodi. Iznimke su uglavnom nazivi kojima se u meduvremenu prosirio opseg znacenja (npr.
flejmati i spammati).

U korpusu je pronadeno sedam puta vise novih zargonskih potvrda u odnosu na Halonjinu
(2006.) analizu, Sto ukazuje na osobit porast broja zargonizama u promatranome razdoblju. To
je ocekivano jer je u meduvremenu doslo do ubrzanoga razvoja na podru¢ju racunalnih
tehnologija te do porasta zanimanja za racunalne igre i druStvne mrezZe. To je dovelo ne samo
do Sirenja naziva koji su povezani s tim podrucjima, §to je najvidljivije po velikome broju
naziva za racunalne sastavnice i poteze u igrama, nego i do potrebe za imenovanjem razlicitih
novih pojava na druStvenoj razini uporabe interneta i sudjelovanja u ra¢unalnim igrama
(harrassanje, ragequittanje i sl.).

Podjelu po tvorbenim nacinima prikazuje sljedeca slika:
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M Sufiksacija
M Prefiksacija

W Ostalo

51. slika: Prikaz udjela tvorbenih nacina u ukupnome broju korpusnih potvrda

Sufiksacija je zasluzna za Cak Cetiri petine potvrda, ¢ime se pokazala daleko najplodnijim
tvorbenim nacinom, a u vecini je slucajeva rije¢ o postanku od engleske rijeci ili posudenice.
Ti su zakljucci u skladu s opéenitim spoznajama o hrvatskome jeziku, kao i sa zaklju¢cima iz
disertacija Mihaljevi¢ (1990.) i Halonje (2006.). Od ostalih se tvorbenih na¢ina plodnom u
korpusu pokazala samo prefiksacija, no u mnogo manjoj mjeri.

Valja istaknuti stapanje, srastanje i sraSteno-sufiksacijsku tvorbu kao najplodnije tvorbene
nacine humoristi¢nih ili sarkasti¢nih okazionalizama u korpusu. lako je opcenito gledano rijec¢
o neplodnim tvorbenim nacdinima na podrucju racunalnoga nazivlja, pronaden je veci broj

primjera igre rije€i i/ili duhovitih komentara (npr. ben-¢mar-k, elektrobebac, modernfpsitis).

Udio Zargonskih, standardnojezi¢nih i razgovornih naziva svih triju vrsta rijeci u potvrdama

prikazan je na sljedecoj slici:
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W Zargonski nazivi
Standardnojeziéni nazivi

B Razgovorni nazivi

52. slika: Prikaz udjela Zargonskih, standardnojezi¢nih i razgovornih naziva u
ukupnome broju korpusnih potvrda

Tri su Cetvrtine svih potvrda zargonizmi, dok standardnojezi¢ni i razgovorni nazivi zajedno
sacinjavaju cCetvrtinu pronadenih primjera. Korpus Bugovih pri¢aonica obiluje Zargonskim
nazivima, najve¢im dijelom zbog podrucja racunalnih igara, bavljenja sklopovljem i opcenite
uporabe interneta.

Zargonski nazivi u pravilu imaju vise pojavnica u korpusu od svojih standardnojezi¢nih
istoznacnica. Jedini standardnojezi¢ni nazivi koji se CestoCom priblizavaju Zargonizmima
ujedno su ustaljeni u hrvatskim medijima i/ili u raunalnoj struci (npr. aZurirati).

Mnogi se zargonski nazivi takoder odlikuju slabom esto¢om, §to je uglavnom slucaj kod
prilagodenica koje nisu dobro prihvacene u korisnickoj komunikaciji (npr. kreSanje), a tudice
u takvim slucajevima ce$c¢e imaju veéi broj pojavnica (npr. crashanje). Opcenito gledano,

oblici rijeci slabijega stupnja prilagodbe hrvatskomu jeziku u pravilu imaju vecu ¢estocu.

Udio vrsta rije¢i u ukupnome broju potvrda vidljiv je na sljedecoj slici:
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B Imenice

m Glagoli

Pridjevi

53. slika: Prikaz udjela imenica, glagola i pridjeva u ukupnome broju korpusnih
potvrda

Pronadeno je gotovo podjednako imenica i glagola, dok je pridjeva neSto manje. lako velik
dio potvrda u svim trima vrstama rijeCi pripada Zargonizmima, razliite su podjele na
zargonske, standardnojezi¢ne i razgovorne nazive unutar tih kategorija.

Glagolske su potvrde tako najvecim dijelom Zzargonizmi, otprilike petinu imenickih potvrda
sacinjavaju standardnojezicni nazivi, dok gotovo trecina pridjeva pripada standardnojezi¢nim
nazivima.

Vecina je potvrda u korpusu nastala od engleskih osnova, pri ¢emu su u svim vrstama rijec¢i
zamijeceni primjeri razli¢itih stupnjeva prilagodbe tih rijec¢i hrvatskomu jezi¢nom sustavu.
Pronadeni su brojni primjeri kolebanja izmedu etimoloskoga i fonetiziranoga nacina pisanja,
kao 1 sinonimni parovi/nizovi razli¢itih stupnjeva jezi¢ne prilagodbe, Sto odgovara

dosadasnjim opazanjima o anglizmima u hrvatskome jeziku (Nikoli¢-Hoyt 2005: 181).

4.4. Sintakticka analiza

Preslikavanje engleske sintakse u hrvatski jezik Cesta je pojava u razgovornome jeziku, a u

korpusu Bugovih pricaonica pronadeni su primjeri uporabe pasiva, dativa prisnosti,
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jukstapozicije (predatribucije i predapozicije) te doslovnih prijevoda i poluprijevoda engleskih

rijeci.

4.4.1. Preslikavanje engleske uporabe pasiva

Uporaba pasivnih konstrukcija veoma je ¢esta u engleskome jeziku, no u hrvatskome je jeziku
u nekim slucajevima bolje upotrijebiti aktiv, npr. u sintagmi vrSitelj radnje + by (Hudecek i
Mihaljevi¢ 2005: 126).
Uporabom pasiva po uzoru na engleski odlikuje se i jezik Bugovih pri¢aonica. Neki su od
primjera iz korpusa:
e Igra je zamisljena kao vojni simulator i izdasno poduprta od USA Army koja cak i
daje svoje servere.
e | taj Bruto 2 se izracuava od strane poslodavca koji ima OIB (moja firma nema
sjediste u HR)
e Baziran je na 2.6 kernelu.
e Jedna star je dogovaranje oko cijena, a druga stvar je odredivanje cijena od strane

generalnog uvoznika, i/ili od strane samog proizvodaca...

...vjestacenje se prvih 6mj placa od strane trgovine, a hakon toga tko izgubi spor.

Xp odavno nije podrzan od proizvodaca aplikacija...

Primjeri recenica iz prethodnih potpoglavlja analize pokazuju da korisnici Bugovih pri¢aonica
u svoje objave Cesto ukljucuju engleske tudice i slijede engleske sintakticke uzorke, a takav je
slucaj 1 s uporabom pasiva.
Navedeni bi primjeri na hrvatskome standardnom jeziku glasili:

e igraje poduprta od USA Army — igru podrzava americka vojska

e Bruto 2 se izracunava od strane poslodavca — Bruto 2 izracunava poslodavac

e Dbaziran je na kernelu — temelji se na kernelu

e odredivanje cijena od strane uvoznika/proizvodaca — to Sto cijene odreduje

uvoznik/proizvodac
e yjestacenje se placa od strane trgovine — vjestacenje placa trgovina

o XP nije podrzan od proizvodaca aplikacija — proizvodaci aplikacija ne podrzavaju XP
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Vidljivo je da hrvatski jezik posjeduje moguénosti prenosenja navedenih znacenja i bez
pribjegavanja engleskim sintakti¢kim uzorcima, pa se korisni¢ka uporaba istih moze smatrati

posljedicom svjesne ili nesvjesne teznje k engleskoj sintaksi, vjerojatno potaknute medijima.

4.4.2. Prevedenice i poluprevedenice

Doslovne prevedenice (ili kalkovi) primjer su jezicnoga posudivanja s primjesama leksi¢koga,
sintaktiCkoga 1 semantickoga posudivanja pri kojemu se strani izraz zamjenjuje po nacelu
jedan za jedan (Mederal 2016: 4).

Dok doslovne prevedenice nastaju prijevodom obaju rije¢i dvoclanoga engleskoga naziva,
poluprevedenice se s obzirom na strukturu mogu podijeliti na sljede¢i naéin:

1. poluprevedenice koje zadrzavaju izvorni poredak tvorbenih jedinica (npr. mec-lopta
od engl. match-ball, visoka tehnologija od engl. high tech(nology), operativni sustav
od engl. operating system)

2. poluprevedenice Cije tvorbene jedinice imaju obrnut poredak u odnosu na model (npr.
neto teZina od tal. peso netto, banka podataka od engl. data bank, zakon linca od engl.
Iynch law, ljudi za kontakte od engl. contact-men)

3. poluprevedenice s manjim ili ve¢im brojem tvorbenih jedinica u odnosu na model
(npr. zracni autobus od engl. airbus, bjanko mjenica od tal. cambiale in bianco)

(Turk i Pavleti¢ 2001: 646-647).

Poluprevedenice mogu biti i prijelazni stupanj u pojavi jezi¢noga posudivanja, npr. u nizu
personalni kompjutor — osobni kompjutor — osobno racunalo vidljiv je napredak od
posudenice preko poluprevedenice i doslovne prevedenice (Turk i Pavleti¢ 2001: 647).
Korpus Bugovih pri¢aonica obiluje primjerima Zargonskih prevedenica i (0sobito)
poluprevedenica, §to je vidljivo u sljede¢im odabranim re¢enicama:

e Napisao sam sta treba ako se igra 4 player squad iskljucit opciju kupovanja igraca
natrag ili podic cijenu sa 4500 na 8500. (engl. player buyback)

e Ali opet sa druge strane sad performance mode u Ps5 igrama moze ic i do 100+ fps
sto je velik benefit za input lag i motion rezoluciju... (engl. a big benefit)

e Sat vremena kasnije, moja vilica je udarala u pod. (engl. my jaw was hitting the floor)
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Kako ce se on ponasati u laptopu ovisi o puno parametara, ali poprilicno nedorecenih
parametara cak i od strane intela. (from Intel's end)

prakticni walleti za imati pri pruci su mi mycelium ili coinomi, za android. (engl. to
have at hand)

Fotografije su uslikane na auto postavkama, iz prve (nije bilo ponavljanja da bi dobio
kao neku idealnu sliku)... (engl. auto settings)

Imal sam ideju da jednim majnam na nicehashu jer mi je tamo preko revoluta
jednostavnije vadit lovu na mjesecnoj bazi... (engl. on a monthly basis)

Ali eto, hvala na savjetu, ako se previse budem mucila mozda podem tom rutom jer
sam vidjela te videe gdje stvarno maltene s 1 potezom srede bossa. (engl. take that
route)

Za direktno skidanje preko Web preglednika na SD karticu trebas samo odabrati u
postavkama... (engl. direct download)

maloprodaja, iskljucivo je retail roba ono sto bi smjelo biti... (engl. retail goods)
Druge razlike su da je Asus cvrsce izrade i opcenito jedne od najbolje vanjske
izrade... (engl. one of the best)

1li, nove ploce i nisu bas nesto "pod must™ osim bolje podrske za mem i eventualno
podrska za zen2... (engl. must-have)

...za ico tokene koristim drugu virtualku, ustvari kao cold sotrage jer su mi long term
investicije. (engl. long-term investments)

Naime ponudaé mi nudi hosting u hrvatskoj i posto trebam tri stranice po registraciji
domene na godisSnjoj bazi me ispada oko 500 kn + pdv po stranici... (engl. on a yearly
basis)

...S time da moram namjestit da mi je moj account zapravo primaran. (engl. primary
account)

...virusna baza jako losa (skoro kao i Win. Defender). (engl. virus (signature)
database)

Ja igram sorcerer-warrior s enchanted +5 mac¢ima koji imaju +S i +A scalling dmg s
intelligence... (engl. enchanted +5 swords)

MN3 je mobitel koji je zapravo bio nedostajucéa karika. (engl. missing link)

Mnogi ga ne vole zbog siege moda, ali meni to nije problem. (engl. siege mode)

Oruzje je neko two handed sa preko 1500 wep dmg... (engl. two-handed weapon)
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e Zadnji put sam ja na US amazonu kupio godisnji gold za nekih 45 dolara, nekakva
akcija je bila. (yearly gold (subscription))

e CIS default postavke su sve upucene na stavljanje svega u Sandbox (engl. default
settings)

e Pa se dogada da ode nekamo na stranu i lupa random bezveze moba, a esencijalno mi
je za damage da mi bude blizu. (engl. essential)

e ...govori o svijetu ljudi i divova (Varla) cije zemlje napadaju misteriozni Dredgovi ali
iza horiznonta lurka nesto jos mracnije. (engl. lurking over the horizon)

e Versatilno,jako udara... (engl. versatile)

e Nije ni njegova losa, ali nije bas gaming orijentirana... (engl. gaming oriented)

e Fali mi par stvari za optimirati opremu (CDR, Holy damage, sekundarni affixi na
opremi), ali zadovoljan sam. (engl. secondary affix)

e ...uglavnom se nade svega, 5 dps kompozicije nisu nikakva rijetkost :P (engl. 5-DPS
compositions)

e Attack speed ogranicenje (cap) je sada podignuto tako da se mogu postizati smijesSne
brzine mlacenja. (engl. attack speed cap)

e Sve je stvar osobne preference, pa kako tko voli. (engl. personal preference)

e ..jer je takoder limitiran broj komada, nisu ih slali koliko i igara... (engl. limited)

e Holy dmg increase oruzje mozda bude dostupno u Season 2, ne zna se jos tocno §to su

smislili. (engl. holy dmg (damage) increase weapon(s))

Najcesce su dvoclane potvrde poluprevedenica, a vecina naziva potjece iz podrucja ratunalnih
igara i uporabe rac¢unala. Korisnici nerijetko preslikavaju i viSerjeéne engleske konstrukcije u
hrvatski jezik.

Mnoge bi se poluprevedenice mogle prepraviti prema nacelima normiranja tako da budu bolje
uklopljene u hrvatski jezi¢ni sustav (direktno skidanje — izravno skidanje/preuzimanje, siege
mod — modus opsade, limitiran — ogranicen, long-term investicije — dugorocna ulaganja, iza
horizonta lurka — na obzoru vreba, two handed oruZje — dvorucno oruzje, versatilno —
svestrano i sl.), dok bi u nekim sluc¢ajevima to bilo tesko ili nemogucée zbog razlika izmedu
hrvatskoga i engleskoga jezi¢nog sustava.

Tako bi enchanted +5 mac¢ mogao postati zacarani mac¢ +5 ili zacarani mac¢ s dodatkom 5,

dok bismo sintagmu 5 DPS kompozicija mogli prevesti kao timski postav od 5 igraca
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specijaliziranih za brzo nanoSenje Stete. Sintagme koje potje¢u iz racunalnih igara Cesto
zvuce neprirodno ili nezgrapno pri pokusaju potpunoga prevodenja na hrvatski jezik pa ne

¢udi da korisnici posezu za izvornikom u razgovoru o takvim temama.

4.4.3. Jukstapozicija

Predatribucija i predapozicija imenicama po uzoru na englesku sintaksu ve¢ su dulje vrijeme
prisutne u hrvatskome jeziku (vidjeti Staréevi¢ 2006.), a rije¢ je o engleskim sintagmama u
kojima ispred jedne imenice stoji nesklonjiva druga imenica ili imenska skupina u sluzbi
atributa ili apozicije (Mihaljevi¢ 2003: 86). Jukstapozicija je veoma cesta engleska
konstrukcija koja je ustaljena i u hrvatskim medijima, no nije svojstvo hrvatskoga jezika i
trebalo bi je zamjenjivati sintagmama imenica + imenica u genitivu ili posvojni pridjev +
imenica (Hudecek i Mihaljevi¢ 2005: 122).
Jukstapozicijom obiluje i korpus Bugovih pri¢aonica, a neki su od primjera iz korpusa:
e Ne koristim black temu i slike na pozadini mi se konstantno vrte. (engl. black/dark
theme)
e ms da Zeli moze osporiti svaku oem licencu ako nije prodana oem kanalom... (engl.
OEM license, OEM channel)
e Vidim da se mnogi kod Xiaomija Zale na probleme s proximity senzorom kod poziv, ja
s time nisam imao problema. (engl. proximity sensor)
e Bas san krenia pisat post sta mi sve vrti dual core laptop ali necu jer ce kolega s
ryzenom na 2 web i igricom iz 91 odma dat ryzu u oglas.
e naR9 2/3 seriji memorija nema efekta, bila ona na 1500 ili 1800mhz, mh/s je isti,
probao sam vise puta (engl. the R9 2/3 memory series)
e Da, problem je kupiti uredjaje sa Official ROM-om izvan Kine jer svaki reseller
nabaci svoj ROM s namjerom da se prilagodi global trzistu... (engl. the global
market)
e To znaci da je taj model veceg ulozeno/dobivenog omjera... (engl. cost-benefit ratio)
e Moze, moj newbie frende, evo ti ... (engl. newbie friend)
e Slazem se za dizajn dio, stvarno mi je vintage hifi jedan od ljepsih primjera
industrijskog dizajna ikada. :) (engl. the design part)
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Iskreno, osjecao sam daleko daleko vece zajednistvo kad smo se klali po silnim
internetskim ligama, kupovima i lanovima u UT-u nego sto sam ikad u WoW-u (mozda
i zbog tog nekog covjek-protiv-covjeka segmenta). (engl. man-versus-man aspect)
Evo meni stiglo sa ebaya, super stvarcica, pokupi svu prasinu sa tipki i uskih utora u
plastici, samo nemoze pocistiti svu prljavstinu sa WASD tipki... (engl. WASD keys)
...boravio je u samsonite torbi dok ga nisam koristio,da nije na "svjezem morskom
zraku"... (engl. Samsonite bag)

...jer ucim raditi u Adobe programima, jer ucim raditi na sebi, razgovarati. (engl.
Adobe programs)

...mislim da je on cyber freak koji je sanjario dugo vremena zeljenu stvar i sad ju
napokon ima,a i ja sam jedan od takvih koji ce jednog dana upucat 50k kuna za

alienware zvijer... (engl. an alienware beast)

U hrvatskome bi jeziku prema prijedlogu terminoloskih nacela Hudecek i Mihaljevi¢ (2009.)

black tema — crna paleta ili tamni izgled sucelja

OEM licenca, OEM kanal - licenca OEM(-a), kanal OEM(-a)

proximity senzor — senzor blizine/udaljenosti ili senzor za blizinu/udaljenost

dual core laptop — laptop dual core, dvojezgreni laptop ili dvojezgreno prijenosno
racunalo

R9 2/3 serija memorija — serija memorija R9 2/3 ili memorijska serija R9 2/3
global trziste — globalno trziste ili svjetsko trziSte

ulozeno/dobiveni omjer — omjer ulozeno-dobiveno ili omjer ulozenoga i dobivenoga
newbie frend — frend newbie ili prijatelj pocetnik

dizajn dio — dio o dizajnu ili komentar o dizajnu

Covjek-protiv-covjeka segment — aspekt borbe covjeka protiv covjeka

WASD tipke — tipke WASD

Samsonite torba — torba Samsonite

Adobe programi — Adobeovi programi

alienware zvijer — Alienwareovu zvijer
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Za razliku od poluprevedenica koje se u slozenijim slucajevima ne mogu u potpunosti

prilagoditi hrvatskomu jezicnom sustavu, vidljivo je da je jukstapoziciju u vecini slucajeva

lako zamijeniti domacim inacicama bez velike razlike u duljini izraza. No, predatribucija i

predapozicija po uzoru na engleski jezik veoma se ¢esto pojavljuju u hrvatskim medijima i po

drustvenim mrezama pa korisnicima djeluju prirodno i pristupacno, a mnogi mozda nisu ni

svjesni da taj poredak nije u skladu s hrvatskim jezikom.

4.4.4. Konstrukcije superlativ + ikad i sebe sama

Rije¢ je o engleskim sintakti¢kim konstrukcijama superlativ + ever i myself/yourself/himself i

sl. koji su Cesti u hrvatskim medijima (Hudecek i Mihaljevi¢ 2005: 124).

Navedene su pojave Ceste i u korpusu Bugovih pri¢aonica, a neki su od odabranih primjera:

Moja omiljena igra. Najbolji level dizajn ikada. Predobra prica.

Ali najjaca spika ikad.

Ovo im je u top 5 blizzardovih cinematica ikada!

Vjerojatno je starije od tebe samog, u PC svijetu.

ide upozorenje o potrebi zastite ali i cuvanja (ne davati ih besmisleno, ne znajuci
kome..) jer gdpr te ne moze zastititi od tebe samog.

da 5s definitivno najljepsi iphone ikad.

tamo imas dhcp options i unutra dodaj ovo 6,8.8.8.8 da ti dodijeli openwrt drugi dns,
a ne sebe samog.

Izmedu ovoga i novoga Hitman-a (najbolja igra ikad imho), ubi me cekanje.

Lol klijent je najgori ikada i ne cudi me to uopce, ne vjerujem da tako treba biti.

pa da hvala ti puno Puno puno najbolja igra ikad :)

zdravom logikom lako dodes do zakljucka netreba ti pametniji od tebe samog da bi to
shvatio!lp

...1des inspect i vidis da prvi put IKAD (ukljucujuci QP) igra Doomfista...

I dalje najbolji moderni rts ikad je Wargame serijal...

Kao i u slucaju jukstapozicije, mnoge su navedene konstrukcije lako zamjenjive domacim

istoznaénicama (najjaca spika ikad — najjaca spika koju sam cuo, najbolja igra ikad —
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najbolja igra koju sam igrao i sl.), no ¢este su u hrvatskim medijima i korisnici ih organski

usvajaju, nerijetko nesvjesni da one ne odgovaraju hrvatskomu jeziku.

4.4.5. Uporaba dativa prisnosti

Ekspresivnost se na gramati¢koj razini izrazava tzv. dativom prisnosti, tj. uklapanjem osobne
zamjenice u dativu u recenicu bez ikakva odnosa s predikatom ili drugih dijelova recenice
(Peti-Stanti¢ 2001: 558). Dativ prisnosti potvrden je i u korpusu Bugovih pricaonica, a neki su
od odabranih primjera:
e btw uzmi si fizika u 24 lekcije za maturu od elementa, imam ju ja i odlicna je knjiga.
e Software : odmah da kazem da je to software koji trazi osobno meni mali kompromis.
e Pogledaj si samo do kad mozes podici Dispute.
e Imas na internetu puno stranica sa replayima. Skini si koji i prouci koje jedinice i
taktike igraci koriste i kada.
e skini betternet app za windowse, nemoj koristiti chrome extension jer ti on vrijedi
samo za surfanje...
e Ako nisi — procitaj si ukratko tezu o Tezejevom brodu, interesantno je, nije loSe znati i
malo razmisljati.
o ..kao Sto je externi disk (obicno ovi mali 2.5") koji se ujedno i napaja preko istog

kabla (USB) pa ti on povuce struju na USB izlaze, i mis ostane gladan.
Rijec je o relativno ¢estoj pojavi u korpusu Bugovih pricaonica, a dativ prisnosti uglavnom se
upotrebljava u prijedlozima i savjetima koje korisnici upucuju jedni drugima. Za razliku od

ostalih sintaktickih odlika koje su pronadene u korpusu, dativ prisnosti nije motiviran

engleskom sintaksom, nego je domaci sintakticki uzorak koji ima svrhu ekspresivnosti.

4.4.6. Zakljuéak

U jeziku Bugovih pricaonica prisutan je velik broj sintaktickih promjena po uzoru na engleski

jezik, pri ¢emu sve pronadene potvrde pripadaju Zargonu. Cesta je uporaba predatribucije i
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predapozicije, pasiva u situacijama u kojima je u hrvatskome jeziku prirodniji aktiv, dativa
prisnosti te konstrukcije superlativ + ikad i sebe sama.

NajizraZenija je promjena na podrucju sintakse pojava prevedenica i poluprevedenica, a u
Bugovim se pricaonicama moze pronaci izrazito velik broj istih. U mnogim je slucajevima
rije¢ o dvoclanim poluprevedenicama u kojima je jedna rije¢ stranoga a druga domacega
podrijetla (npr. osobne preference, direktno skidanje), a pronadeni su i primjeri slozenijih
sintagma od kojih mnoge nije moguce u potpunosti prilagoditi hrvatskomu jeziku (npr. holy
dmg increase oruZje).

Valja napomenuti da korpus Bugovih pricaonica sadrzava i primjere pravilne uporabe
navedenih konstrukcija (pocetne postavke, najbolja igra koju sam ikada igrao i sl.), no

analiza je usmjerena na pravopisno neprilagodene oblike kao posebnosti jezika pri¢aonica.

4.5. Leksicka analiza

U poglavlju o teorijskim postavkama spomenuta su tri osnovna nacina nastanka ra¢unalnih
zargonizama i standardnojezi¢nih naziva: domaca tvorba, preuzimanje stranih rijeci i preinaka
znaCenja domacih rije¢i (Halonja 1 Mihaljevi¢ 2012a: 62; Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 83).
Domaca je tvorba racunalnih naziva obradena u potpoglavlju s tvorbenom analizom, dok su
preuzimanje stranih i terminologizacija domaéih racunalnih naziva obradeni u sklopu
terminoloske analize. U leksickoj ¢u se analizi stoga osvrnuti samo na opcenite leksicke
odlike korpusa Bugovih pric¢aonica i na postanak neracunalnih Zargonskih pojmova koji su u
njemu pronadeni.

Osim neracunalnih Zzargonizama, pronadeni Su |1 primjeri leksickoga izrazavanja
ekspresivnosti znacenjski obiljezenim umanjenicama i uveé¢anicama te uporabom vulgarizama

i dijalektizama.

4.5.1. Domacéa tvorba nerac¢unalnih Zargonskih pojmova

Pronaden je veci broj Zargonskih potvrda nera¢unalnih imenica, glagola i pridjeva.
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45.1.1. Imenice

U korpusu su pronadeni sljede¢i Zargonizmi:

e baukac (od imenice bauk) — grozno, uzasno
1 to zasto...da se slucajno ne bi pojavila crtica na mobu, jer crtica je bauuukaaac.

e beznovcicajnost — izostanak placanja za neku uslugu; pokusaj "prijevoda" pojma
besplatnost
...naravno ne mogu ti garantirat uspjeh, ali ti mogu garantirat beznovci¢ajnost...tj
besplatnost.

e boki¢ — bok; pozdrav
Boki¢! Trebao bih preporuku za napajanje za r9 380.

e bomboncek (0d imenice bombon) — izraz pohvale/odobravanja; potvrden je i
pravopisno neprilagoden oblik bonboncek
Brutala, a grafa je bomboncek. Jedina mini mana je Sto nisu stavili Samsung
memoriju na 4GB model, ali ok je i Hynix.

e bombondci¢ (od imenice bombon) — izraz pohvale; potvrden je i pravopisno
neprilagoden oblik bonboncié
Hvala tebi i Stoji na informaciji vezano za GO Launcher. Stvar je bomboncic¢

e boncek — bon za nadoplatu mobilnoga uredaja
Lijepo puknem boncéek u svoj smartfon, pa dok imam, troSim.

e Dbratek — brat
Mozda ti ping oscilira ili ti pak bratek udari download/upload toliki da ne mozes
igrati.

e Drijica (od glagola brijati) — pristup, svjetonazor
Mislim, kakvo preseravanje. Tipicna fanboy brijica, bez uvrede.

e Drutalica (od pridjeva brutalan) — izraz pohvale ili oduSevljenja
getting old cod 4 vibes kad sam kao balavac instalirao to i skocio s priceom na onaj
tanker...znaci brutalica

e ¢jepacina (0d glagola cijepati) — tu¢njava; borba s ve¢im brojem neprijatelja u igri
ja sam sve pomalo zapostavio,ali evo kad sam ugledao naseg Sama 3 na akciji, odmah

se skida. sutra cjepacina.
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darkulja (od engl. dark) — mrak, tama

Meni pase darkulja, nek opet zamrace ko u undergroundu, i to je to formula za pet
mrakulja.

deracina (0d glagola derati) — vise znacenja: 1. gnjevno vikanje ili otpor, najéesce
prema drugim igrac¢ima; 2. napla¢ivanje previsokih cijena u trgovinama

1. Kada netko uzme Bastiona odmah pocne deracina i pljuvanje umjesto da se tim
organizira oko njega i lagano dode do pobjede.

2. Tak nije trebalo kupovat niti amdov mid range proc po 300usd, jer je to cista
deracina koju ne treba podrzavat

drugad (od priloga drugacije) — drukéije, na druk¢iji nacin

...vec je ionak bil jedan covjek pre meni kaj mi je to popravljal tak da to nem
diral.Mogu nekak drugaé to sloziti ?

emac (0d engl. emo) — pretjerano emocionalna osoba

Ako mislis da ¢es sa 3 klika doc¢i do 8GHz, trazi dalje, promjeni sport i prestani
plakati. Bas si nekakav emac.

fifta¢ (0d engl. fifty, pedesetica) — pedeset jedinica neke valute

kupil sam psc, ostalo fiftac krznenih, ako oces za kakav skin il kaj?

filméek — film; videouradak

Pa onda recimo filmdcek sa eksternog HDD na media player, zatim preko HDMI na
telkac?

frenda¢ — od imenice frend (prema engl. friend); prijatel]

Probaj po nekoj knjizi rokati frendac.

frikusa (od imenice frik, prema engl. freak) — ¢udna osoba, nakaza

Jedino mi je iritantna ona frikusa iz craterside supply-a, ali ionako je luda pa cak i to
pase...

forumdek — forum, pri¢aonica

napravio sam malo forumdek za nas,i koji ¢e biti samo za nas,i kojeg sam napravio
samo za vas...

frendica (od imenice frend) — prijateljica

Kaze frendica njoj baterija na iphone 12 drzi po 3 dana
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hebacina (0d pridjeva hebeno; ublaZenica od jebeno) — uZitak

Jos par slika DiRT-a i BF2, hebacina kod Gulf of Omana sa avionima, flakovi svuda,
AA IGLA roka okolo, ali nema veze, A10 opet rade svoju magiju.

hvaléek — hvala

E jedino mi preostaje dobit na lotu inace nedam 7 milja .... svejedno hvalcek..

infac¢ — informacija

Tnx za infac ;)

isfuravanje (od glagola isfuravati) — nepotrebno dramatiziranje ili prenemaganje
Takva kurcenja, takve pro spike, isfuravanje pro skill igraca.

Jeftinjaca (0d pridjeva jeftin) — uredaj koji nije skup i naj¢esce je nekvalitetan

Nemoj Stedit na maticnoj, jer ti je ona osnova za sve, ako je ona jeftinjac¢a, mogo bi
imat velikih problema

jeftinjak — jeftin uredaj

Headset je Func HS-260, mis je jeftinjak od 58 s ebaya, al’ nevjerovatno dobar, cudim
se Sto i dalje radi bez problema...

kjuta¢ (od engl. cute) — slatko

Jja mislim da puno curica kupuje mobitele sa androidom jer im je roboti¢ kjutac.
krvavica — Zestoka borba u igri

Kakva krvavica na bazaaru sad na bug serveru — meni jedna od boljih partija u
posljednje vrijeme. Nemam screenshotova, ko nije bio nek mi vjeruje na rijec :P
laganica (od priloga lagano) — iskustvo igranja bez stresa ili poteSkoca

Ak si 100Lv.iznad svega,onda normalno da je igra laganica.

legendarka (od pridjeva legendaran) — izraz pohvale ili odusevljenja

Haha, malo i je, dao sam za nikakve pare, a bila je legendarka

lol¢ek/LOLcek (od engl. pokrate LOL, Laughing Out Loud) — oznacuje smijeh
Kanal star citizen ima trenutno cak 28 viewera. Lolcek

loli¢ (0d engl. pokrate LOL, Laughing Out Loud) — oznacuje smijeh; potvrden je i
oblik LOL¢ié

Ne znam zasto je tako, prije kad je bug bio 64 i bio je hc i softocre oba su bila puna, a

sad, lolié.
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lovusa (od Zargonizma lova) — novac

pa da si mu poslao, nigerijski princ bi ti dao da mu operesS neku lovusu koju mu je
cukunbaka ostavila...

minigundek (0d engl. minigun) — vatreno oruzje u igri

| da wtf je ovaj fernando box danas 200 kristala jedan box? i joS ubace skinove od
cassie i bucka i miniguncek od ruckusa

miSek — odmilica za osobu, Cesto sarkasti¢na

MiSek mali, tebe ionak nist nebre zadovoljit...

mitra¢ — mitraljez, oruzje u igri

Mitrac je ok za slabije igrace i mid skill pilote, ali iskusne pilote ako im se uspijes i
nakaciti na rep i pratiti njihove vozne sposobnosti :)

mracina (0d imenice mrak) — vise znacenja: 1. mrak, tama; 2. izraz pohvale ili
oduSevljenja

1. Jedino Sto mi smeta je mracina i to sto sve stane dok lik prica, kad se ispisuje tekst
koji govori.

2. Otisao u Austriju po nju hehe, jeftinije a imaju na lageru. Ploca je mracina!!!
nabrijavanje (od glagola nabrijavati) — porast uzbudenja ili is¢ekivanja

Evo ti malo snimaka mojih kao motivacija i nabrijavanje :D

nagradnjaca (0d pridjeva nagradni) — nagradna igra

Odlicna im je nagradnjaca, bit ¢e freaking tesko biti u prvih 8, ali eto malo zdravog
natjecanja za osvajanje vrijednih nagrada nikad ne skodi.

navlakusa (od glagola navuci) — prijevara; potvrden je i oblik naviaéusa

Je ovo je cista navlakusa, dobro pa si skuzio na vrijeme, iako me cudi da si poznati
brend dozvoli takve stvari.

nogac¢ — nogomet

Sto napravise od nekad najjaceg nogaca u virtualnom svijetu

pardoncek (0d imenice pardon) — ispri¢avam se

Pardoncek zbog ovog.. vidio na prosloj stranici starog Phenoma i AM3+ pa eto.
pista¢ — pistolj, oruzje u igri

Meni treba pljuca koja cisti sve na medium i long a za blizinu imam onaj pistac

automatski brutalni koji pegla i SMG ako teba :)
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pistoljéek — pistolj

Eto kak se zastititi, kao divlji John Mcafee pistoljcek za pojasom i nema frke.
polovnjaca (0d pridjeva polovan) — pogrdan naziv za Zensku osobu srednje dobi
Hillary je ko grom, makar svi misle da je stara polovnjaca

posvudus$a (od priloga posvuda) — pogrdan naziv za Zensku osobu koja pokusSava biti
zamijecena u medijima

A ti kao posvudusa, svugdi te ima a niSta pametno da kazes.

problemcek — problem

Imam jedan mali problemcek ... Nisam zapisao koja je Zica bila gdje spojena,pa koa
netko zna ...

rasturacina (0d glagola rasturati) — vise znacenja: 1. izraz pohvale i/ili odusevljenja;
2. pobjeda ili nadmo¢ u igri

1. Prava rasturacina bit ée ako AMD izbaci 6-core Ryzen za $200...

2. Za Air RB je truba i ne moze se nositi sa Migovima i F86. Ali zato protiv tenkova
rasturacina i to Zesca.

razbijacina (0d glagola razbiti) — vise znacenja: 1. izraz pohvale ili odusevljenja; 2.
pobjeda ili nadmo¢ u igri

1. Razbijacina! Zbilja genijalno! Vrhunska ideja

2. kada se slozi dobar tim to je tada kratka razbijacina.

retardnjakusa (od pridjeva retardiran) — pogrdan naziv za Zensku osobu
Retardnjakusa isto kao i gamespot.debilni propali portal koji kreteni prate
rokacina (od glagola rokati) — viSe znacenja: 1. izraz pohvale ili oduSevljenja; 2.
pobjeda ili nadmo¢ u igri

1. Upravo napravio preorder i platio na ea storeu... Beta zagarantirana. :) Rokacina!
2. Uh... meni je bio vrhunski CS:S, AK-47 i rokacina :p

rokalica (od glagola rokati) — izraz pohvale ili oduSevljenja

Ako budu bezobrazni, onda na natrag na Pascala, flashanje FTW biosa i rokalica.
sisterka (od engl. sister) — sestra

Bok ekipa, sisterka me zamolila da joj pogledam laptop u cijenovnom rangu od
2000kn — 3000kn.
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skankusa (od engl. skank — drolja) — pogrdan naziv za Zensku osobu

Dajte SSove svojih inkvizitora,moja je skankusa sa britanskim akcentoma,quite right
indeed i say"

smijalica (od glagola smijati) — nesto S$to izaziva smijeh; najcesce pejorativan naziv
hahahaha forum im je smijalica...bas ¢u pratiti sto se dogada :D

sposobnjaca (0d pridjeva sposoban) — osoba koja se razumije u Sto

Nemojte Siznuti, nisam bas neka sposobnjaca po pitanju tehnike.

songulja (od engl. song) — pjesma

must have app za sve fanove punk mjuze.dakle free stream/download songulja
omiljenih bendova(nofx,lagwagon,...)

sorkad (0d engl. sorry) — zao mi je

Nikog ja nisam uvrijedio, ak jesam sorkac.

spoilerci¢ (od engl. spoiler) — otkrivanje detalja radnje nekoga filma, igre i sl.
korisnicima koji ih jo$ nisu vidjeli/igrali

LOL ja mislio neki spoilerc¢i¢ mali kad ono okine mi Sta ¢e na kraju bit, danke Sene
submasinka (Zarg.; od engl. submachine gun) — vrsta vatrenog oruzja u igrama
Neprecizna za poludit. Zapravo, puska se zbog nepreciznosti ponasa kao submasinka.
supad (Zarg.; od pridjeva super) — izraz pohvale ili odobravanja

SMS uvijek stize samo na tvoj broj i to mi je supac

SalteruSa (od imenice Salter) — osoba koja radi za Salterom

...moguc problem npr s aktivaciom tj ako osoba zZeli evotv kanale, kako aktivirati, jer
to ne moze 'Salterusa’ u posti...

Srotek (od pridjeva Srot) — nekvalitetan uredaj

Preporuka ssd-a nesto best buy da ipak nije zadnji Srotek od 300 gb do 525gb
tauzenka (od njem. tausend) — tisuc¢u jedinica neke valute

anis onda.... do 18k se rastegnem al jos tauzenka za kuciste mi previse

televizoréek — televizor

Za tu lovu kao TV to je ok izbor, dakle 32/1080p LCD TV ali ja nisam siguran kakav
LCD panel koristi taj televizorcek.

telkac — televizor

Taj telka¢ je zadnjih 8 godina upaljen barem 12 sati dnevno i dalje radi ko puska.
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e tenksac (0d tenks, prema engl. thanks) — hvala
Pumpam dex i vit od pocetka, samo trebam resist malo bolje proucit. Tenksaé Tig!
e thnxié (0od engl. thanks) — hvala
Ima li tko da mu se i ovo dogada? Thnxié!
e topovnjaca (0d pridjeva topovski) — izraz pohvale ili oduSevljenja
Sto re¢i. Bolesnjara od konfice samo takva, topovnjaca.
e tricolorka (od engl. tricolor) — trobojna nogometna lopta
vidim da ce se moci kupit i klasik lopte... jel ima tko kakvu listu. Da barem bude stara
tricolorka
e Trumpek — pogrdan naziv za bivsega americkog predsjednika Trumpa
Da je jedan byte preSao kineski zid ne bi li i to trumpek-ujko objavio na sva zvona i
twitu.. (s kojih je izbacen, samo kao prepoznatljiv lik-trumpek, moZzemo ga zvati i
biden..).
e turba¢ (od pridjeva turbo) — izraz oduSevljenja
Turbac ! edit: morao sam ... skuzit ce oni koji su sinoc gledali mucke XD
e tutlek — glupa i/ili nespretna osoba
Ma gle nisam tutlek, znam kako se disableaju startupp aplikacije, pogtovo Cortana i
ostali MS bloatware.
e vibri¢ — vibrator (seksualno pomagalo)
Nista, tréim do ladice, vadim vibri¢, palim, ne radi baterija, mjenjam ju...
e vriStalica (od glagola vristati) — nesto Sto izaziva smijeh ili odusevljenje
evo vezano za sve probleme uz bf dice je odlucio poklonit double xp weekend i scope

za m1911 pistolj. hahaha vristalica.

Ukupno je pronadeno 78 potvrda. Vecina je pronadenih imenica nastala od domacih osnova, a
u popis su ukljucene i potvrde koje su nastale tvorbom imeni¢kim nastavcima, no nisu
imenice (bokié, drugac, hvalcek, supac, tenksac i sl.).

Mnoge rijeci imaju slabu cestocu, npr. baukac, emac, kjutac i turbac¢ imaju samo po jednu
korpusnu pojavnicu ili dvije. Isto vrijedi i za okazionalizam beznovcic¢ajnost koji ima

humoristican prizvuk i dobar je primjer korisnicke kreativnosti.
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Zargonizmi mitrac i pistac zastupljeni su u korpusu kao oruZje u igrama, no pripadaju skupini

nerac¢unalnih imenica jer je rije¢ o opéim nazivima. Isti je slucaj s nogacem, Koji se u korpusu

nalazi zbog Cestih rasprava o serijalu nogometnih igara FIFA.

Mnoge rije¢i oznacuju pozitivno ili negativno vrednovanje (baukac, brutalica, kjutac,

legendarka, mracina, rokalica, topovnjaca i sl.), tucnjavu ili pobjedu u igri (cjepacina,

krvavica, rasturacina, razbijacina), osobe (bratek, frendica, misek, tutlek i sl.) te pozdrave ili

usklike (bokié, hvalcek, loli¢, sorkac i sl.).

Neke rije¢i imaju snazan negativan prizvuk (npr. frikusa, retardnjakusa, skankusa).

4.5.1.2. Glagoli

Pronadeni su sljedeci primjeri neracunalnih zargonskih glagola:

hajpati (se) (od engl. hype) — vise znacenja: 1. prekomjerno hvaliti neki proizvod; 2.
osjecati ushit zbog ne¢ega; potvrdeni su i oblici slabe ¢esto¢e hypeati i hypati

1. Zasad hajpaju igru preko marketinga ali kad dodu recenzije bit ce to puno
drugacija prica.

2. Nemojte se previse hajpati i veseliti da ne ostanete na kraju razocarani jer sto
zbilja za njih znaci high?

isfejkati (od glagola fejkati, prema engl. to fake — hiniti, glumiti) — krivotvoriti podatke
ili funkcionalnost

Prvo kompletno isfejkaju specifikacije 970 serije,konstantno su lagali da im
arhitektura ima async...

iskemijati (od glagola kemijati) — posti¢i nesto $to u pravilu nije izravno dostupno u
nekom sustavu

"Nazalost nema hrvatskog za glasovnu navigaciju ali da se iskemijat..."

iskesirati (od glagola keSirati) — platiti veliku koli¢inu novca za neki proizvod ili
uslugu

IskeSirat 1600kn za mob bez garancije je meni bezveze...

izignorirati (od glagola ignorirati) — zanemariti neki sadrzaj ili korisnika

Cmizdris cijelo vrijeme kako je smece i sad kad su te uglavnom izignorirali...
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izdominirati (od glagola dominirati) — uvjerljivo i dojmljivo poraziti protivnike u igri
Mislim da je vecina ekipe koja je ostala otisla predaleko i da nece vise bit toliko
jednostavno izdominirat mapu.

nabrijati (od glagola brijati) — poboljsati izvedbu ra¢unala, mo¢ lika u igri i sl.
Nabrijao sam si lika za double jump + jaka maceta...

nabubati (od glagola bubati) — viSe znacenja: 1. povecati razinu i/ili vjestine lika u
igri; 2. ubaciti veliku koli¢inu sadrzaja, npr. u datoteku

1. ...kad su x5 eventi olako nabuba$ posadu do 2-3 skila.

2. U Skydrive folder nabubajmuziku i u tom programu se povezi sa Skydrivom..
nadjebati (od glagola jebati) — nadmasiti kvalitetom i/ili izvedbom

Igra je vizualno nadjebala sve dosadasnje fife, za pes da ne pricam...

nadrobiti (od glagola drobiti) — napri¢ati mnogo gluposti

Ja pricam o sadrzaju i svemu kaj su nadrobili da je u igri.

nadroksati se (od imenice droga) — nadrogirati se

Ja se vracam u petak pa se mozemo skupa nadroksati priko vikenda ako imas volje...
nafurati (od glagola furati) — povecéati razinu ili brzinu rada nekog uredaja ili
raCunalne sastavnice

Pa ono za overclock su banana, ja sam svoju uspio nafurati do nekih 1150 najvise...
nahajpati (se) (od engl. hype — promotivne izjave, najéesce pretjerane) — vise
znacenja: 1. osjecati ushit zbog neke razvikane tehnologije, igre i sl.; 2. objavljivati
sadrzaje koji navode korisnike da osjete ushit zbog nekoga proizvoda; potvrdeni su i
manje ¢esti oblici nahypeati i nahypati

1. E, onda ¢emo se usrat u gace, nahajpat za godinu dana unaprijed, i opet pogaziti
rijec da vise NIKAD ne uzimamo preorder od DICE-a i EA...

2. Jos cete me nahajpat pa ¢u kupiti igru...

nahebati (od glagola hebati — ublazenica od jebati) — upasti u probleme; potvrden je i
oblik nayebati

Mene brine taj EIP-1559 i to sto ¢e majneri nahebat...

nakrkati (od glagola krkati) — napuniti (Cesto nezeljenim) sadrzajem

Previse sam skeptican prema preprodavacima i tome sto oni nakrkaju aplikacija na

mob...
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napimpati (od engl. pimped-out — bogato ukraSen) — povecati izvedbu racunalne
sastavnice ili statistike lika u igri

jos ¢e ga nakon updatea jos malo napimpati tako da ne sumnjam da cées se zabavljati s
njim.

natrabunjati (od glagola trabunjati) — napri¢ati mnogo gluposti

Ispicavam se ako sam nesto nejasno napisao i natrabunjao.

natamburati (od glagola tamburati — tu¢i) — pobijediti druge igrace u borbi
Nemojte da si refresham citove pa vas obojicu natamburam i na normal i na HC
modu, pa bu mir.

odhebati (od glagola hebati, ublazenica za jebati) — otjerati, odbaciti

Mozda vas sve zele odhebati sa servera?

porokati (od glagola rokati) — pobiti viSe neprijatelja u igri

Gdje god probamo netko nas doceka i porokaju nas k'o budale.

raskomadati (od glagola komadati) — nadmoc¢no poraziti u igri

Kod GW Tiger-a je druga prica, on bilo ¢ime ako gada iz svog 210mm "Mors(e)ra”
bez yebemti moze i tier 10 tenkove raskomadat.

rastrgati (od glagola trgati) — nadmoc¢no poraziti

Evo konfa koja bi onu gornju rastrgala na komadice, igrala se s njima, i pojela ih s
majonezom...

razderati (od glagola derati) — unistiti, nadmoc¢no poraziti

Zadnja tri matcha je NiP doslovce razderao.

razjebati (od glagola jebati) — poremetiti, unistiti; potvrdeni su i oblici razyebati,
razhebati i razje8ati

Klinci i youtuberi nam razjebavaju igru na godisnjoj bazi jer ne mogu shvatit da
sporiji gameplay jednako bolji gameplay.

razmontirati (od glagola montirati) — nadmoc¢no poraziti u igri

Sa amerima protiv njemaca, njemci nas razmontirali.

rokati — pobjedivati u igri

Pravom igracu ne treba gold da grinda wn8 moze i obicnom rokat ako zna igrat...
suckati (od engl. to suck) — biti lo§/nekvalitetan; potvrdeni su i oblici sucksati i suxati

Mislim da ¢e open world suckat, jednostavno to nece bit to.
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e ufurati (se) (od glagola furati) — uZivjeti se u neku igru ili tehnologiju
Radi tih nekih gluposti se nisam nikako mogao ufurat u igru, iako je istrazivanje i
ostalo bilo zabavno.

e urokati (od glagola rokati) — ubiti u igri
Ne znam gdje je tu zadovoljstvo ako nekog urokas s citom, gdje ti je ponos i sportski
duh.

e ustopati (od engl. to stop) — zaustaviti

...Je li moguce ustopati Ivl na 19 i igrati twinka ? | igrati bezkonacno :)

Pronadeno je 40 potvrda od kojih je tek nekolicina nastala od engleskih osnova ((na)hajpati,
suckati, ustopati). Glagoli nastali od engleskih rije¢i imaju visestruke oblike (npr. suckati-
sucksati-suxati), Sto se pokazalo i za glagolske racunalne nazive u tvorbenoj analizi.

Neke rije¢i oznacuju uzbudenje ((na)hajpati (se), ufurati (se)) i poboljSavanje (nabrijati,
nabubati, nafurati, napimpati), a najvise je glagola koji se odnose na pobjedu nad
protivnikom ili konkurentom (izdominirati, natamburati, raskomadati, rastrgati, razderati,
razmontirati).

Prisutnost viSe vrsta ublazenica za izvedenice od glagola jebati ukazuje na mjestimi¢nu

korisni¢ku autocenzuru.

4.5.1.3. Pridjevi

Pronadeni su sljedeci primjeri neracunalnih Zzargonskih pridjeva:

e hajpan (od engl. hype(d)) — vise znacenja: 1. koji izaziva (najcesce pretjeran) ushit; 2.
ushi¢en zbog neke tehnologije, proizvoda i sl.; potvrdeni su i oblici hypan i hypean
1. Sve se slazem sto si napisao,ali Witcher nikada ama bas nikada nisu bile hajpane
igre,i kvaliteta ih je uvijek prodavala.
2. Ljudi koji vole tarkov su jako hajpani na cod tarkov mod.

e ispolishan (od glagola ispolishati, prema engl. to polish — ulastiti) — poboljSan u
odnosu na prethodnu inacicu
... je li to punokrvni nasljednik Radeona VI, ispolishan i zvjer od grafulje, ili je to mid

range segment grafulja.
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izbediran (od glagola izbedirati (se)) — viSe znacenja: 1. pokvaren (uredaj, program i
sl.); 2. depresivan

1. ...odlicna slika na sd signalu, hd signal necu ni spominjat, jer bi bila banana da je
izbedirana.

2. ...u diablu 2 sam nakon nekoliko puta ve¢ bio teze izbediran a ovdje farmam i
farmam...

izbrijan (od glagola izbrijati) — koji se odlikuje zavidnom izvedbom (najc¢esce
raCunalna sastavnica)

Vecina uvijek uzima skupe izbrijane maticne i onda koriste 60% stvari na njoj...
nabrijan (od glagola nabrijati (se)) — poboljsan i performantan (ra¢unalo, program i
sl.)

Recimo, novi Ace combat (zadnje 2 slike) ¢e biti prepun efekata i imat ¢e nabrijanu
grafiku...

nabuban (od glagola nabubati) — povecan, pojacan (postavke uredaja, statistike lika u
igriisl.)

...mozda iskljuci kakav antialiasing ako je nabuban na vecu brojku od 2x...
nadroksan (od glagola nadroksati (se)) — nadrogiran

Na prvu mi nije sjelo, vjerojatno kada sam vidio one nadroksane kretene koji ne znaju
ni dzojstik drzati u ruci da igraju.

nafuran (od glagola nafurati (se)) — vise znacenja: 1. jako naklonjen nekoj igri,
tehnologiji i sl.; 2. umisljen

1. Znam da ste svi nafurani ko male curice ali mozda ¢e i gw?2 biti takav.

2. Sad ce se neko naci pa reci vlasnici S serije ne mare za kamerom, ne slikaju se,
nismo selferi i nafurani itd...

nahajpan (od glagola nahajpati (se), prema engl. hype — promotivne izjave, najéesce
pretjerane) — vise znacenja: 1. uzbuden zbog najave nove igre, tehnologije i sl.; 2.
komercijalno hvaljen, Cesto pretjerano (proizvod, tehnologija itd.)

1. Dugo sam cekao da skinem igricu i bio sam bas nahajpan da je igram.

2. Ne govorim da ti proizvodi ne valjaju, ali da su nahajpani preko svake mjere od

strane "mocnih™ jutubera, to svakako.
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nakrkan (od glagola nakrkati (se)) — natrpan nezeljenim sadrzajem

jbg ti receiveri su nakrkani svim i svacim, primarno im je da zadovoljavaju zvukom za
filmove...

prejeben (od pridjeva jeben) — nevjerojatan; potvrden je i oblik preheben

Vjerojatno je vecini vas setting prejeben, meni osobno nije nista prenapeto.
prenabrijan (od pridjeva nabrijan) — performantan (racunalo ili sastavnica)

Da se razumijemo ne treba mi neki prenabrijani gejmerski laptop, ja svoje poslice
obavljam laganini uz jutarnju kavu...

prenahajpan (od pridjeva nahajpan, prema engl. hype — promotivne izjave, najcesce
pretjerane) — nezasluzeno hvaljen (racunalna sastavnica ili igra)

Mislim da to moZe puno bolje i da je igra prenahajpana.

rushan (od glagola rushati, prema engl. to rush) — koji se odlikuje ubrzanim
razvojem, ¢esto na Stetu kvalitete

Uglavnom igra je bila rushana i nevjerojatan potencijal je potracen.

shippan (od engl. to ship/shipped) — poslan (paket ili posiljka); potvrden je i oblik
slabije cestoce shipan te jos rjedi Sipan

Sada citam mailove, i vidim da je shippan oko 01-02 po nasem vremenu, i dhl kaze da
je stigao pred 2 sata u UK i da ide za Zg.

Srotan (od imenice Srot) — nekvalitetan

Naravno da ne neka Srotna marka (Telefunken, Quadro, Vivax i sli¢ni) ve¢ nekakv

Samsung, Sony, LG, Phillips, Toshiba, Panasonic.

Pronadena je 21 potvrda, a vecina ih je nastala od domacih osnova. Iznimke su (na)hajpan i
prenahajpan koji se odlikuju oblicima razli¢itih stupnjeva jezi¢ne prilagodbe.

Pronadeni su i pridjevi koji oznacuju poboljSanja (ispolishan, izbrijan, (pre)nabrijan,
nabuban) ili pogorSanja (izbediran, nakrkan, rushan, Srotan) u izvedbi postupka i/ili radu

uredaja.

4.5.2. IzraZavanje ekspresivnosti umanjenicama i uveéanicama

Na leksickoj se razini ekspresivnost moze izraziti razli¢itim vrstama znacenjski obiljezenih

rije¢i kao §to su umanjenice (npr. sobicica, knjizuljak, sunasce) (Peti-Stanti¢ 2001: 562-563) i
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uvecanice (npr. doktorcina, esejcina) (Babi¢ 1996: 14-15). Kao Sto je vidljivo iz pojmovnika
u Tvorbenoj analizi, u korpusu Bugovih pricaonica prisutan je relativno velik broj umanjenica
i uvecanica, a njihovu ekspresivnost u neracunalnome kontekstu oprimjeruju sljedece
recenice:
e ..U timu dobili takve kretencine, xin mu stilao XP na pocetku junglanja i poslije
strasno fidao.
e Ma ok je. Naigrati ¢es se na njemu djeteSce moje...
e cekam neko pilence da zaigra :D cekam vas na serveru :D
e Igra je prepuna kretencina, igrali s feederima...koji cak ni ablitie ne koriste.
o dodem do prvog i kuréina — ne mogu pucati na njih, ne znam zasto, i pocelo mi
Zestoko Stekati, odjednom sam pao mrtav.
e Mavraga, odera sam ih ka male maciée ahahaha
e | oni njihovi mali kurcié¢i. Da odem tamo bio bih porno zvijezda!l
® uopce nisam naletio na onu bakutu s violinama od koje mozes dobiti blackhawk

pistolj¢inu pa mi je to u drugom prohodu bilo skroz novo

Umanjenicama se korisnici sluze za postizanje pejorativnoga ucinka i vrijedanje, dok su
uvecanice Cesto uvredljivi vulgarizmi, iako u nekim slucajevima izrazavaju divljenje (npr.
pistoljcina). Veéina umanjenica u korpusu ima neutralan prizvuk (pistoljci¢ uglavnom znaci

samo "malen pistolj" i sl.), dok su uvecanice rijetko liSene ekspresivnosti.

4.5.3. Vulgarizmi i dijalektizmi

Uporaba vulgarizama i dijalektizama jedno je od obiljezja jezika internetskih pri¢aonica
(Kovacevi¢ 1 Halonja 2001: 491), a u korpusu Bugovih pricaonica pronaden je velik broj
potvrda i jednih i drugih. Neki su od odabranih primjera:
e Dasiairburst faggot noob na deset kvadrata, eto Sta. Jutro i tebi
e AMD je zeznuo AM4 socket, procesor nije dobro osiguran u lezistu i napravi se shit.
e haha igram sa tipkovnicom i viruj mi dobro bi se ti namucio sa menom tako da ako
oces da bacimo posalji u inbox poruku

e aucemu tocno uzivas? meni je igra dopizdila jako brzo.
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J*** ti i DX 11. ak ti sa svojom konfom pokrene$ u D X 10 neku igru na 1920* xxx sve
do kraja onda moze$ govorit o DX 11.

Da vam budem iskren strah me cim vidim ekipu kak ovo igra pred televizorom na
controllerima.

Po meni ili IPTV lista radi bez greske ili ne radi. Sve ostalo je jebanje i za to nemam
volje.

Tija bi i ja napisat jedan post na ovu temu, koja je sad preimenovana.

vise nema onog pol minutnog cekanja dok se ne izprovjeravaju dlc-i, mrezne veze,
ku*ci — palci.

Jucer za Prvi Maj je bila 21 godisnjica Morrowinda jbte jesam star XD

Btw ako budes imao 2000 kolacica onda si jeba¢ , a ako budes imao 1000 onda si
noob :DD /troll

I na kraju on popi*di i ide ga ubit, ovaj ukljuci ulti i fortify i exausta ga i samo ga
pokosi...

Vidit ¢emo Sta cée i kako biti. Nista jos nije odluceno. Moram vidit kako diSu moji
jebaci.

Uzmes snajper i ubijes lika koji ti puca po bazi,ili aa i ubijes heli...a ne ko picié¢ spawn
u avion u zraku

I danas Zalim novaca koje sam dao za BF4... mogao sam se oblokat ko covjek i za 2
dana zaboraviti na te novce.

Uvalili su u igru tonu gageta, featuresa, plzdarija i monada, a nisu se sjetili zabit dva
kolca u onu rijeku da mozes vidit vodostaj! Tako nebi utopio 3 tenka pokusavajuci
flenkati kamping feggote!

Sad imam 100 vrsti lukova i strijela i sve su za kurac...

Danas ima toliko besplatnog softvera da je moguce sastavit sasvin funkcionalno
racunalo zasnovano na tom softveru.

Ta glossy crna plastika je kurac od ofce, ja je izgrebao kad sam prvi puta probao
ocistiti plejku...

Jebote, valjda bi normalniju raspravu imao s nekim zadrtim ravnozemljaSem nego s
tobom. Katastrofa

Zavrsim tu, krecem sljedecu, vidim Fnatic u imenu, tim brutala, reko jebo sam jeza,

kad vidim ime tima — Let Me Win. Aha, jebem ti sve po spisku, seljaino.
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...kvaliteta teksta na externom monitoru (imam 24" 1440p monitor )je sranje...

mene viSe hebe to Sto se NV ne prenosi u drugi act,nego gdje bum tukao kakav elite
pack :)

...nesto najblize dosadasnjim 5™ redmijima sto sam imo plus kapacitativne tipke ima..

Al brale 350e

Tebi kao krivo kad ti kazu da si fucker? :D

1440p 120/144 hz je holy shit za igranje odlican eye candy i fluidno u 3pm neka se
rade na to fokusiraju.

a di su novi COD, Medal of Honor, Need for Speed, Battlefield(malo vjerovatno) Fifa,
Pes itd...

Nek svak radi sa svojom lovom $ta oce.

Igra je sranje, shit i scheisse.

Nije EA nista kriv, kriv sam ja debil kaj to smecée igram i skracujem si Zivot.

Opcenito, razina citeraja je porasla s krajem zivotnog ciklusa ovog smeca za bar
200%.

zakaj me to sve mori?

.1 to bez ikakvih tvikeva,gej skvada,bez hdr-a,itd. i sa procesorom starim 10
godina...bas sam im tu razbio picice...

.. Za mi je Sta trenutno nisan u mogucnosti da kupim i Sta sam FOMO-a na 52, 45
itd...

Da napomenem, volim se igrati u postavkama a ajmo reé¢ da ¢u naudit i u PS-u
izvlacit slike iz .raw

doduse da si i na e8400 stavio SSD dozivio bi holy shit moment

znam..ee sta da kazem igraci¢?hahaha..onako pederski.

Ono kad sam pomislio da me ubio i veé pi.zdim i onda vidim da samo kao jedan
drugog.

Sad me Supak dobio u finalu ovog kupa aktualnog.

A ti kmecaj i dalje klinjo, samo nemoj do¢ tu kenjat na forum kad te skripta i dda
krenu jebavat u mozak. Jer prvi éu te podsjeti na hviospjeve ove debilane od

skriptasenja u fajfi.
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e inace ne kuzim kaj ljudi rade dramu oko toga, jebote pa nebu ti pimpek otpal ako
napravis$ fb account...
e trenutno nemam kaj radit nego vrtit jednu te istu misiju

e Dalidaulazem ili ne, jer mi se ne da drkat s mogucnoséu da popusim na kraju :)

U korisni¢kim su objavama ¢este domace i strane psovke te blago uvredljive rijeci (sranje,
shit, jebote, pederski, noob, kurac, smece i sl.), kao i dijalektna obojenost (kaj, kak, nisan,di,
ajmo rec, brale i sl.).

Potvrdeni su i brojni sluc¢ajevi autocenzure korisnika ubacivanjem razli¢itih znakova u proste
rijeCi (npr. j***). Ista je pojava uocena i na pravopisnoj razini u vidu uporabe engleskih
grafema.

Autori objava s autocenzuriranim sadrzajem s jedne se strane Zele sluZiti ekspresivnim
rije¢ima radi postizanja odredenoga dojma, ali s druge strane ne Zele uvrijediti druge
korisnike i/ili biti prijavljeni/izbaeni zbog neprihvatljivoga ponaSanja. Mnoge danaSnje
pri¢aonice imaju i ugradeno filtriranje korisni¢kih poruka prije objave i ne¢e dopustiti objavu
sadrzaja koji ne prolaze provjeru. Bugove pri¢aonice nemaju takvo filtriranje sadrzaja pa je
moguce da korisnici koji prakticiraju autocenzuru jednostavno ne Zele uvrijediti druge ili su

naviknuti ublaZavati svoje poruke nakon uporabe drugih pricaonica koje svoj sadrzaj filtriraju.

4.5.4. Zakljucak

Leksicka se razina jezika Bugovih pricaonica odlikuje brojnim zargonizmima, dijalektizmima
i vulgarizmima.

Pronadeno je 139 potvrda neracunalnih Zargonizama, od kojih imenice sacinjavaju 56 %,
glagoli 29 %, a pridjevi 15 % ukupnoga broja potvrda. Broj neracunalnih zargonizama u
korpusu mnogo je manji od broja racunalnih Zargonizama, §to je i oCekivano za korpus
raCunalnih pric¢aonica.

Pronaden je i velik broj pojavnica umanjenica i uvecanica, pri ¢emu najcesée uvecanice
uvredljive prirode (npr. kretencina).

Korpus obiluje razli¢itim vulgarizmima i psovkama, kako na hrvatskome, tako i na
engleskome jeziku. Takoder je zabiljezena autocenzura korisnickih objava u vidu dodavanja

razli¢itih znakova (tocke, zvjezdice, uskli¢nika) u proste rijeci.
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5. TerminoloSka analiza korpusa

Terminologija ili nazivlje odreduje se kao "sustav naziva koji se upotrebljavaju u odredenome
znanstvenom, tehni¢kom ili umjetnickom podru¢ju" (Hudecek i Mihaljevi¢ 2012: 11).
Postanak racunalnih naziva domacom tvorbom obraden je u potpoglavlju posvecenome
tvorbenoj analizi, pa ¢e tek manji dio ovoga poglavlja biti posvecen posudenicama. Poglavlje
¢e se zato usmjeriti na ostale nacine postanka ra¢unalnih naziva: preuzimanje stranih rijec¢i
bez prilagodbe, preuzimanje i domacu tvorbu pokrata, terminologizaciju i reterminologizaciju
te postanak viSec¢lanih naziva.

Ovo poglavlje takoder obraduje semanticke odnose raCunalnoga nazivlja i Zargona u korpusu

Bugovih pricaonica.

5.1. Postanak ra¢unalnoga nazivlja i Zargona

U potpoglavlju o tvorbenoj analizi utvrdeno je da je sufiksacija najce$¢i tvorbeni nacin pri
domacoj tvorbi racunalnih naziva.

Osim domac¢om tvorbom, nazivi u hrvatskome jeziku mogu nastati i preuzimanjem iz
stranoga (najcesce engleskog) jezika, prihvacanjem internacionalizama, terminologizacijom,
reterminologizacijom i spajanjem domacih rijeci u viseclane nazive (Mihaljevi¢ 1993: 15-16).
Potvrde za internacionalizme i dio potvrda (re)terminologizacije pronasla sam pretragom po
tvorbenim sufiksima u Sketch Engineu (kao $to je bio slu¢aj i u potpoglavlju o tvorbenoj
analizi), dok sam potvrde za viSeClane nazive i preuzimanje engleskih rijeci bez prilagodbe
trazila preko sucelja N-Grams i Keywords. Vecina kategorija takoder sadrzava nazive koji su

pronadeni usputnim pregledavanjem korpusa.

5.1.1. Preuzimanje stranih (engleskih) naziva
Najcesce se preuzimaju nazivi iz engleskoga jezika, pri ¢emu postoje tri vrste preuzimanja:

1. bez prilagodbe (rijeci stranoga jezika zadrzavaju izvorni pravopis)

2. s prilagodbom, ¢ime nastaju posudenice (tudice i prilagodenice) i
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3. pokrate®
(Halonja 2006: 74-75).

Mihaljevi¢ (1990.) 1 Halonja (2006.) navode primjere svih triju kategorija, a istu podjelu

slijedim i u svojoj analizi.

5.1.1.1. Preuzimanje bez prilagodbe

Preuzimanje gotovih naziva iz stranoga (najcesce engleskoga) jezika Cest je nain nastanka
hrvatskih racunalnih Zargonizama jer je za mnoge engleske nazive teSko odmah pronaci
odgovarajuci domaci pojam (Halonja 2006: 75).

Mihaljevi¢ (1990.) i Halonja (2006.) navode primjere imenica 1 pridjeva preuzetih iz
engleskoga jezika bez prilagodbe, a u korpusu Bugovih pri¢aonica pronasla sam potvrde za
iste te kategorije. Valja napomenuti da u hrvatskome jeziku nema primjera glagola preuzetih
iz engleskoga jezika bez prilagodbe jer glagoli moraju pro¢i barem primarnu morfolosku

prilagodbu dodatkom sufiksa.

Imenice

Mihaljevi¢ navodi velik broj potvrda: back up, byte, batch, buffer, bus, cartridge, chip,
clipping, clock, compact, computer crime, copy, cursor, daisy wheel, data bus, debugger, data
designer, disassembler, disc, disc drive, disk unit, display, file, flag, floppy disk, front loader,
hacker, hacking, hardware, interface, interleaving, joystick, lifeware, loader, microdrive, off-
line, on-line, orgware, pixel, scanner, spreadsheet, teletex, text editor, time sharing, videotex,
view data, word processor i wafer (Mihaljevi¢ 1990: 22).

U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su svi nazivi osim computer crime, daisy wheel, data
bus, data designer, disk unit, lifeware, time sharing, videotex,view data i wafer. Najvecu
Cestocu imaju file (s viSe od 30 000 pojavnica), clock (s vise od 11 000 pojavnica), hardware

(s vise od 10 000 pojavnica), display (s 9 500 pojavnica) i pixel (s viSe od 8 000 pojavnica), a

°2 U starijoj se literaturi ovaj na¢in postanka rije¢i naziva tvorba kratica ili tvorba skracenica (pa ih i Halonja
navodi kao kratice), no prema novijoj se podjeli tvorbenih nacina naziva tvorba pokrata (vidjeti Mihaljevic,
Hudecek i Jozié¢ 2023.).
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najmanje microdrive sa samo jednom pojavnicom. Razdvojeni oblik back up koji navodi
Mihaljevi¢ (1990.) ima neSto manje od 600 pojavnica, dok ih spojeni oblik backup ima vise
od 15 000.
Halonja pronalazi primjere chat, chipset, driver, file, folder, link, mail, manual, post, tutorial i
user (Halonja 2006: 75), od kojih su svi potvrdeni u korpusu Bugovih pri¢aonica i to u
znacenjima koja navodi Halonja. Najvecu Cesto¢u imaju driver (vise od 100 000 pojavnica),
link (vise od 92 000) i post (gotovo 56 000 pojavnica), a najmanje ih imaju chat (s otprilike 6
500 pojavnica) i manual (s neSto viSe od 6 000 pojavnica). Rije¢ je 0 nazivima koji su
iznimno dobro usvojeni u korisnickoj komunikaciji.
Oboje autora navode naziv file pa ¢e on biti iskljucen iz brojanoga prikaza na kraju
potpoglavlja.
U Korpusu su pronadene i sljedece Zargonske potvrde imenica preuzetih izravno iz engleskoga
jezika:
e account — korisnicki racun
Ja sam jednom uzeo igru i nakon 2mjeseca i 20 dana account se zakljucao.
e achievement — postignuce u igri (za koje igrac ¢esto dobije trofej ili znackicu)
Mozes raditi | achievemente za tzv. "stare raidove™ tipa Icecrown Citadel, koji ti daju
ne samo achievement nego i odlicne mountove, a i dobar gear za transmog.
e ammo - streljivo
E da i resko da Ce ti itko baciti medkit ili ammo ili te reviveati ako lezi$ na brdu ;)
e armor — oklop (kao predmet u igri i svojstvo lika)
BB je noob friedly jer rano dobijes heal i ima$ puno armora i HP-a pa ti se lakSe
oprastaju greske.
e attack — napad (kao potez u igri i svojstvo lika)
U 2 sam dobio onog goblina kaj je 2/4 ali dobije +3 attack ako neprijatelj ima 6
karata u ruci...
e boost — poboljsanje izvedbe (lika u igri, raCunalne sastavnice i sl.)
to su ti skinovi samo, ne daju ti nista. nije nikakav p2w, nikakav boost nema :)
e buff — privremeno ili trajno poboljsanje vjestina/izvedbe lika u igri
...znam za 200-800%, mislio sam da ima neki novi buff u zadnjim ptr iteracijama :)
e buyback — ¢in placanja za brze vrac¢anje poginuloga lika u zivot u racunalnoj igri

DoTA 2
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Sreca je bila Sto su svi slusali pa i to Sto sam se zadnjih 15 minuta derao da cuvaju
Gold za buyback.

comment — komentar

To je inace top comment... nije ni cudo sto toliko gluposti kruzi po netu

content — digitalni sadrzaj (najées¢e u racunalnim igrama)

...necete moci zajedno igrat arene, warplotove niti raidove, a ni open world content.
cooldown — vrijeme ¢ekanja na ponovnu dostupnost napada, vjestine, lika i sl. u igri
...kada ti lik umre/ubiju te , na njemu je cooldown 1h , za vrijeme cooldowna mozes
igrati sa drugim.

damage - Steta (kao posljedica napada u igri, ali i svojstvo lika)

Ne trebas mijenjati sve skillove, samo one s kojima radis damage.

defense — obrana (kao zadatak u igri i svojstvo lika)

Prvo sam izabrao Battlerage, onda Vitality (heal) te na kraju Defense, to me ucinilo
Paladinom.

duel — dvoboj, borba dvaju igraca u igri

Jedan duel? Pa pogledaj sve duele Junka protiv Genjia ili Tracera...

fail — neuspjeh, razoCaranje

Zanimljivo, imam G1 nit ju cujem nit cujem coil whine, koji fail od grafe

fix — ispravak programske pogreske

Sad cekamo fix foga i gledamo hoce li banirati nekoliko tisuca ljudi ili cemo se
provuci nekaznjeni...

gameplay — iskustvo igranja racunalne igre ili snimka prijelaza igre

prekosutra, 10.06. ée biti prikazan gameplay Mortal Shella, pa éemo vidjeti o cemu se
radi

gaming — igranje racunalnih igara

Pozdrav, trebao bi mi laptop do 10 000 kn svakodnevna upotreba filmovi i gaming
tipa pub g Valorant itd.

gold — zlato (vrsta valute u igri)

Sad imam 2710 golda, taman za mjesec premuma, jednom kad budem imao vremena
aktivnije igrati.

item — predmet ili dio opreme u igri

Najjaci i najefikasniji item za jednog carryja? Refreshers Orb.
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key — klju¢, niz znakova kojim se otklju¢ava pristup razli¢itim digitalnim sadrzajima
Key za navedeni DLC sam prije koji mjesec uzeo preko Green Man Gaming stranice.
launcher — program kojim se pokre¢u drugi programi

Zatim instalirate portani launcher od notea ili S5, bez previSe dodatnih Samsung
aplikacija...

like — pozitivna ocjena nekoga sadrzaja na mreznoj stranici (objave, videouratka i sl.),
najcesce simbolizirana palcem prema gore

Odlic¢an video :D eo, ide like & sub :)

mirror — vise znacenja: 1. disk, mrezna stranica, posluzitelj i sl. ¢ija je svrha replicirati
sadrZaj dostupan drugdje; 2. partija u igri Hearthstone u kojoj oba igraca imaju iste ili
sli¢ne karte

1. ...pa sam cijelo polje backupirao i migrirao na softRAID mirror.

2. ...imao sam svega 2-3 brawla koji su bili relativno ravnomjerni, od toga je jedan
bio mirror.

nerf — smanjenje u¢inkovitosti nekoga napada, vjestine i sl. u igri

..nerfat ¢e onaj HP repair na 100sec ( sad je bio 80 sa preimiumom ) —to ce biti vrlo
jak nerf :(

newb — pocetnik (najéescée u raunalnoj igri)

...nadam se da nema nekih zahtjevnih requirementsa ipak sam newb :P

score — rezultat (bodovi u igri, mjera izvedbe racunalne sastavnice 1 sl.)

Proc mi je usko grlo, uporedi moj gpu score sa dvije gtx 770 i vidit ces koliko su 780
jace karte.

share — dijeljenje sadrzaja (izmedu uredaja, korisnika na mrezi i sl.)

Kako namjestiti share izmedu PC-a i Laptopa(cijela particija)?

skill — vjestina (igraca ili lika u igri)

No, po meni, broj jedan skill potreban za ovu igru, miljama ispred svega ovoga
nabrojanog je znanje mape i vjestina orijentacije.

skin — poseban izgled lika, oruzja i sl. u igri koji ima samo dekorativnu svrhu

O mikrotransakcijama da i ne pricam, svaki tjedan novi skin za oruzje od 1000kn.
slot — vise znacenja: 1. utor u uredaju; 2. polje za odabir lika, oklopa, oruzja i sl. u igri

1. Btw meni od zadnjeg updatea Windowsa od 13.9. ne radi vise SD slot.
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2. Ako nebude dobro lako nekome drugome prepustim DPS slot i prebacim se na
Mercy.

e tier —razina lika, klase, oruzja, oklopa i sl. u igri s obzirom na podjelu po mo¢i i/ili
zahtjevnosti igranja
Odaberes po 2-3 champa za mid i 2-3 champa za jungle koja su trenutno god tier i
igras samo njih.

e token — skup podataka koji omogucuje pristup nekim digitalnim sadrzajima
(korisnickim racunima, dodatnim sadrzajima u igri i sl.)
...prilikom takve kupnje ti se otvara stranica tvoje banke koja nema veze sa RD, gdje
upisujes privremeni broj sa tokena.

e tweak — manja izmjena parametara izvedbe ili funkcionalnosti
Asusov gpu tweak nevalja nista, prepun bugova i sl. gluposti, to odavno nitko ne
koristi!

e wallet — novc¢anik (spremnik za kriptovalute)

Pozdrav, koji je dobar wallet uzet za pohranu bitcoina ?

Navedene imenice uglavnom pripadaju podruc¢ju raCunalnih igara i opcenite uporabe
interneta, a vecina naziva ima relativno veliku ¢esto¢u u korpusu. NajviSe pojavnica imaju
gaming (oko 43 600), key (oko 27 240), account (oko 21 900), gold (oko 16 800), gameplay
(oko 16 700), skill (oko 14 000), slot (oko 13 000) i tier (oko 10 100), a najmanje newb
(osamdesetak) i buyback (dvadeset).

Mnoge od pronadenih potvrda imaju hrvatske istoznacnice, no engleski nazivi u pravilu imaju
vecu Cestocu. Naprimjer, naziv account (s gotovo 22 000 pojavnica) pojavljuje se mnogo
¢esce od svoje standardnojezi¢ne istoznacnice korisnicki racun (0ko 270 pojavnica). S druge
strane, imenice komentar (oko 17 600 pojavnica) i napad (oko 6 700 pojavnica) pojavljuju se
¢esce od svojih engleskih istozna¢nica comment (neSto manje od 600 pojavnica) i attack (oko
2 400 pojavnica). Duel je s neSto manje od 800 pojavnica ¢e$¢i od dvoboja (oko 300
pojavnica), a ammo (oko 1 200 pojavnica) od streljiva (dvjestotinjak pojavnica.

Sadrzaj ima veci broj pojavnica od naziva content, no content je ¢esci u kontekstu racunalnih
igara, dok se sadrZaj odnosi i na druga podrucja (npr. televizijski sadrzaj). Isto tako, Steta s
oko 10 800 pojavnica ima vecu ¢estocu od engleskoga naziva damage (oko 2 000 pojavnica),

no &esto se pojavljuje u neradunalnome zna¢enju (npr. Steta $to nisam sve snimao.), a za $tetu
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u raCunalnim igrama uglavnom se upotrebljava damage. Naziv key iznimno je dobro
zastupljen (oko 27 200 pojavnica) i ima otprilike triput veéu cestou od svoje
standardnojeziéne istoznacnice kljuc (oko 8 600 pojavnica).

U mnogim slucajevima za naziv iz racunalnih igara ne postoji domaca istoznacnica

engleskoga naziva, npr. buff, cooldown, nerf.

Prisutan je i velik broj polusloZenica preuzetih iz engleskoga jezika bez prilagodbe:
e add-on
e anti-aliasing
e anti-exploit

e anti-malware

e anti-virus
e back-end
e Dblu-ray

e CD-DVD
e CD-key

e CD-R

e CO0-0p

e CPU-Z

e DVB-T

e DVI-D

e e-banking
e e-bay

e e-book

e e-reader

e e-penis; potvrden je i oblik e-peen
e e-sports

e front-end

e G-LAN

e GPU-Z

e hi-fi
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e PCI-E

o PCI-I

® pop-up

e pre-alpha
e pre-order
e start-up

e USB-C

e USB-stick
o VGA-GPA
e V-sync

e web-shop

o wi-fi

Vecina se pronadenih poluslozenica odnosi na razlicite tehnologije i vrste uredaja, dok poneki
pripadaju uporabi interneta (npr. add-on, pop-up) i raCunalnim igrama (co-op, pre-alpha).
Najvise pojavnica imaju wi-fi (oko 4 200), co-op (oko 1 220) i blu-ray (oko 1 170), a

najmanje e-banking, e-penis i e-sports (izmedu 30 i 60).

U korpusu su pronadeni i sljede¢i primjeri prefiksoidizacije:
e cyberbug
e cybershit
e cybertrash
e gigaflops®
e megapixel
e megaserver
e metadata
e metaevent
e metagame
e petabyte
e petaflops

% Osnova -flops zapravo potjete od engl. pokrate FLOPS — Floating Point Operations per Second (broj
operacija s pomi¢nim zarezom u sekundi).
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e superpatch

e supersampling
e supertest

e supertester

e superuser

o teraflops

e terabyte

e videoediting

e videoeditor

Vecina potvrda ima mali broj pojavnica (npr. metadata i metagame imaju ih neSto manje od
50, metaevent cetiri, a petabyte ima samo jednu). Mihaljevi¢ navodi potvrdu Kkilobit
(Mihaljevi¢ 1990: 107) koja u korpusu Bugovih pricaonica ima pedesetak pojavnica. Moze se
zakljuciti da je prefiksoidizacija relativno plodan nacin nastanka racunalnih naziva u
engleskome jeziku, no oni nisu ustaljeni u korpusu jer pripadaju uskim podrucjima.

Naprimjer, cyberbug, cybershit i cybertrash pogrdni su nazivi za racunalnu igru Cyberpunk
2077, a supertest i supertester odnose se na modus u igri World of Tanks. Nazivi koji

zavr$avaju na —byte u korpusu su rjedi od svojih istozna¢nica koje zavr§avaju na —bajt>*.

Pronadene su i sljede¢e potvrde imenica nastalih kra¢enjem u engleskome jeziku:
e acc (od engl. account) — korisnicki ra¢un
e app (od engl. application) — aplikacija
e crit (od engl. critical hit) — napad u igri koji nanosi daleko vise Stete od obi¢noga
e mid (od engl. middle) — srednja razina izvedbe uredaja, sredi$nji dio mape u igri i sl.
¢ nick (od engl. nickname) — ime korisni¢kog racuna u pri¢aonici, igri i sl.
e njub (od engl. newbie) — pocetnik, nevjest igrac; potvrden je i oblik newb
e pls (od engl. please) — molim te; potvrden je i oblik plz
e sec (od engl. second) — sekunda
e sry (od engl. sorry) — oprosti

e stat (od engl. statistic) — svojstvo lika u igri

> Pojam gigabyte ima velik broj pojavnica u korpusu, no ne u zna&enju mjerne jedinice, nego kao naziv tvrtke
Gigabyte, stoga nije ukljuen na popis primjera prefiksoidizacije.
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e sub (od engl. subscription) — pretplata (najéeS¢e na kanal na YouTubeu)
e temp (od engl. temporary) — naziv varijable, datoteke, mape i sl. za privremenu
pohranu podataka

e ulti (od engl. ultimate (attack)) — najja¢i napad kojim raspolaze lik u igri

Pronadene potvrde uglavnom potjecu iz podrucja uporabe interneta i racunalnih igara te imaju
relativno veliku ¢esto¢u u korpusu.

Najvise pojavnica imaju temp (oko 19 200), acc (oko 16 600) i app (oko 16 500), a najmanje
ih imaju ulti (oko 770), stat (oko 660) i crit (570).

Valja napomenuti da u korpusu vjerojatno postoji mnogo viSe primjera od navedenih trinaest,
ali nije bilo moguce sastaviti pretragu koja bi ih lako i brzo pronasla. Za pretragu sam se
sluzila suceljem Wordlist Sketch Enginea, no u ovome slu¢aju nije poznat nijedan dio rijec¢i
po kojemu bi se moglo filtrirati rezultate. Stoga sam pretragu suzila na rije¢i od 3-4 znaka, no
popis rezultata sadrzavao je velik broj rijeci koje nisu rezultat kracenja (npr. igra, kod,
sebe...).

Halonja za krac¢enje navodi primjere isti¢e lap (od engl. laptop — prijenosno racunalo) i pass
(od engl. password — lozinka) (Halonja 2006: 81), a u pojmovniku navodi i sljede¢e dodatne
primjere: avy (od avatar), comp (od computer), floppy (od floppy disk), hard (od hard disk),
komp (od kompjutor), mod (od moderator), modem (od modulator-demodulator), serial (od
serial number) i sig (od signature) (Halonja 2006: 157-198). U korpusu Bugovih pri¢aonica

potvrdeni su svi nazivi osim avy.

Pronadeno je ukupno 105 potvrda naziva preuzetih iz engleskoga jezika bez prilagodbe, pri
¢emu imenice nastale prefiksoidizacijom u pravilu imaju slabu Cestocu, dok ostale imenice
imaju relativno velik broj pojavnica. Vecina potvrda potjece iz podru¢ja racunalnih igara i

opcenite uporabe interneta, a svi su pronadeni nazivi Zzargonizmi.

Pridjevi

Pridjevi preuzeti iz engleskoga jezika uz prilagodbu nultom transmorfemizacijom relativno su

rijetki, ne sklanjaju se i ¢esto imaju isti oblik kao i imenica, a Mihaljevi¢ navodi potvrde back

up, compact, floppy (u sintagmi floppy disk), hard (u sintagmi hard disk), personal (u
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sintagmi personal disk) i spreadsheet (Mihaljevi¢ 1990: 30). U korpusu Bugovih pricaonica
potvrdeni su svi osim personal u sintagmi personal disk (prisutan je u sintagmi personal
computer), pri ¢emu najvisu Cesto¢u ima hard u sintagmi hard disk (otprilike 7 600
pojavnica), a najmanje spreadsheet (s 41 pojavnicom). Kao $to je ve¢ spomenuto, back up
ima neSto manje od 600 pojavnica, a backup vise od 15 000.
Halonja navodi potvrde bad sektor, hard disk, floppy disk, safe mode i source file (Halonja
2006: 92). Svi su nazivi u istome znacenju potvrdeni i u korpusu Bugovih pri¢aonica. Najvise
pojavnica ima hard disk ima (otprilike 7 600), a najmanje source file (oko 70).
Oboje autora navode primjere floppy (disk) i hard (disk) pa ¢e oni biti iskljuceni iz broj¢anoga
prikaza.
U korpusu su pronadeni i sljede¢i primjeri:

e anticheat

e antialiasing

e antiexploit

e antifun

e antihack

e antiglare

e antikeylogger

e antimalware

e antispyware

e antispam

e antispy

e antirollback

e antiphishing

Navedeni nemaju osobito visoku ¢estocu, a u uporabi se pojavljuju ili u pridjevnoj funkciji
ispred imenica (npr. anticheat sustav, antihack launcher, antikeylogger program) ili (mnogo
¢esce) samostalno, uz izostavljanje imenice koju modificiraju (npr. antispam ne funkcionira u
Outlooku i dr klijentima). U tim se drugim slucajevima ¢ak moZe smatrati da je rije¢ o
imenicama jer i na engleskome jeziku mnogi od navedenih naziva sluze i kao pridjevi i kao

imenice.
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Najvise pojavnica imaju antialiasing (petstotinjak) i antimalware (oko 250), a najmanje

antifun, antirollback i antiexploit (izmedu tri i trinaest).

Pronadene su i sljedece pridjevne polusloZenice:

e all-in-one

e Dbest-buy
e built-in
e dual-boot

e dual-channel
e dual-core

e first-person

e hands-on

e high-end

e high-performance
e in-ear

e in-game

o low-level

e mid-range
e must-have
e next-gen

e off-topic

e on-demand
e on-line

e out-of-the-box

e Over-ear
e plug-in

e quad-core
e real-time

e single-channel
e step-by-step
e third-party
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e user-friendly

e zero-day

Mnoge se potvrde mogu pronaci u dijelovima korisnickih objava koji su kopirani i zalijepljeni
iz vanjskih izvora, a u domaéim se reCenicama u pravilu pojavljuju na mjestu pridjeva (npr.
quad-core procesor).

Najvide pojavnica imaju high-end (oko 1 400) i in-game (oko 1 000), a najmanje first-person,
over-ear, zero-day, must-have i all-in-one (izmedu 60 i 75).

Zastupljene su i brojne poluslozenice s brojevnom osnovom, npr. 3-pin, 4-bit, 6-core, 6-pin,
8-channel, 8-core. Cesto se pojavljuju u kopiranim i zalijepljenim nazivima sklopovlja,
operativnih sustava i sl. Nesto vecu Cesto¢u od ostalih imaju poluslozenice 32-bit (s oko 500

pojavnica) i 64-bit (viSe od 1 000 pojavnica).

Pronadeno je ukupno 50 Zargonskih pridjeva preuzetih iz engleskoga jezika bez prilagodbe.
Za razliku od imenica, tek je manji broj potvrda povezan s rac¢unalnim igrama, dok se vecina

primjera odnosi na op¢enitu uporabu racunala.

5.1.1.2. Posudenice

Posudenice su rijeci preuzete iz stranoga jezika koje su dobile manju ili vecu prilagodbu
domacem jezicnom sustavu, a u hrvatskome su racunalnome nazivlju i zargonu posudenice
gotovo isklju¢ivo engleskoga podrijetla (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 64).

Usvojenica medu racunalnim nazivima u pravilu nema, a posudenice po stupnju prilagodbe
mogu biti tudice (koje zadrzavaju neka svojstva engleskoga jezika) i prilagodenice (koje su
sklonidbeno, glasovno i naglasno u skladu s hrvatskim jezikom) (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a:
64).

Mihaljevi¢ navodi tudice autput, bajt, megabajt, of-lajn, on-lajn, softver i tajm Sering te
prilagodenice asembler, bafer, bas, bec, cCip, displej, fleg, flopi, haking, heking, hardver,
interfeis, interfejs, interupt, interapt, kartridz, kompajler, kontroler, koproesor, kursor,
megacip, overlej, ploter, procesor, sekvencer, skener, spredsit, stek i Sift registar (Mihaljevi¢
1990: 22-24). U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su svi nazivi osim of-lajn, tajm Sering,

heking, interfeis, spredsit i Sift registar. NajviSe pojavnica imaju procesor (vise od 133 000),
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kontroler (gotovo 14 000), softver (gotovo 13 500) i hardver (gotovo 11 000), a najmanje on-
lajn, overlej i kartridz s tek jednom pojavnicom. Bas ima vise od 87 000 pojavnica, no nije
potvrden u znac¢enju sabirnica nego kao rije¢ bas bez dijakritika.

Halonja navodi tudice apdejt, apgrejd, apload, aploud, bajt>®, fajl, mejl, sejv i sajt te
prilagodenice apdejtati, apgrejdati, mejlati i sejvati (Halonja 2006: 76-77). Svi su nazivi
potvrdeni i u korpusu Bugovih pri¢aonica, pri ¢emu najvecu ¢estocu imaju fajl (s neSto manje
od 12 500 pojavnica) i sajt (5 200 pojavnica), a najmanje aploud s cetiri i apload s tri
pojavnice.

U korpusu Bugovih pri¢aonica pronaden je iznimno velik broj posudenica, kao Sto je vidljivo
u potpoglavlju o tvorbenoj analizi.

Od tudica se mogu izdvojiti sljede¢i primjeri naziva: acceptati, archerica, addati, benchanje,
boosti¢, browseanje, buildati, carryati, cloudica, connectan, craftanje, enablean, exploitati,
fajli¢, feedati, foundersica, gankati, grajndanje, hawkica, healer, hotfixati, jailbreakati,
nastackan, phoenixica, pickan, quoteati, respawnati, scammati, syncati, trollanje,
uninstallirati, unlockan, wardati.

Neki su primjeri prilagodenica: abjuzati, bencanje, bustati, emulirati, farmati, fidati, fleSan,
gejmati, hiler, imerzivan, importati, kempati, klokanje, logirati, modan, njubek, particionirati,

rejpati, renderiranje, safirka, softvercic, startati, zumiran.

Analiza posudenica usmjerena je na Zargonske, standardnojezi¢ne i razgovorne imenice,
glagole i pridjeve nastale od engleskih osnova, pri ¢emu su iz analize isklju¢eni nazivi nastali
od pokrata (npr. PvP-ati) i nazivi koji ne predstavljaju postoje¢i engleski pojam, iako
sadrzavaju strane elemente (npr. glupOS).
U prilagodenice su svrstani pravopisno prilagodeni nazivi bez stranih glasovnih odlika (npr.
abjuzati, hiler, logirati, safirka), dok su u tudice svrstani nazivi koji imaju barem jedno od
sljedecih svojstava:

e neprilagodena glasovna svojstva (npr. jnd u grajndanje)

e dvoglase (npr. ou u foundersica) ili dvostruke suglasnike (npr. mm u scammati, Il u

trollanje)

e strane znakove (npr. y u carryati, w u wardati)

% Potvrda bajt koju navodi oboje autora bit ée iskljudena iz brojéanoga prikaza.

332



e skupove znakova koji ukazuju na zadrzavanje engleskoga izgovora rijeci (npr. 00 U

boosti¢, ck u unlockan)

Ta je podjela sastavljena na temelju postojece literature (npr. Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 64),
no nije iskljuciva jer je u nekim slucajevima teSko procijeniti je li rije¢ o tudici ili
prilagodenici. Naprimjer, naziv supresati prema navedenim bi pravilima bio tudica ako je
zadrzan engleski izgovor, a prilagodenica ako ga korisnici izgovaraju upravo kako se pise. U
ovome istrazivanju nije provedena anketa koja bi pokazala kako korisnici izgovaraju takve
nazive u praksi, pa sam se u tim slucajevima sluzila vlastitom prosudbom i misljenjima

nekolicine drugih govornika hrvatskoga jezika.

Broj tudica i prilagodenica pronadenih u pojmovniku iz potpoglavlja o tvorbenoj analizi
prikazan je u sljedecoj tablici, uz usporedbu s brojem tudica i prilagodenica koje navode

Mihaljevi¢ 1 Halonja u svojim analizama:

49. tablica: Pregled broja tudica i prilagodenica iz tvorbene analize

Broj Broj Broj Broj potvrda | Broj Potvrda
Vrsta rijeci potvrda potvrda potvrda (Mihaljevi¢ (Halonja
(zarg.) (std.) (inf.) 1990.) 2006.)
Tudice 508 / / 3 56
Imenice 110 / / 2 4
Glagoli 263 / / / 37
Pridjevi 135 / / 1 15
Prilagodenice 380 56 45 46 71
Imenice 127 11 11 24 8
Glagoli 170 16 19 10 52
Pridjevi 83 29 15 13 11
Ul 237 11 11 26 12
(imenice)
Ul 433 16 19 12 89
(glagoli)
Ul 218 29 15 14 26
(pridjevi)
Ukupno (sve 888 56 45 52 183
vrste rijeci)
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Ukupno 989 235

U korpusu Bugovih pricaonica potvrden je mnogo veéi broj posudenica nego $to ih navode
Mihaljevi¢ (1990.) i Halonja (2006.).

Pronadeno je vise tudica, od Cega je najviSe glagola (viSe od polovice potvrda), a najmanje
imenica. Medu prilagodenicama je takoder najviSe glagola, dok imenica ima nesto viSe od
pridjeva. Pronaden je mnogo manji broj standardnojezi¢nih i razgovornih potvrda, a sve
pripadaju prilagodenicama.

Razlika izmedu broja tudica i prilagodenica u tvorbenoj analizi nije znacajna jer mnogim
engleskim nazivima odgovara veci broj hrvatskih posudenica razlicitih stupnjeva prilagodbe,
medu kojima se uglavnom istodobno nalaze i tudice i prilagodenice (npr. abjuzati — abuseati,
buildati — bildati). Tudice u takvim slucajevima nerijetko imaju vise oblika, a prilagodenice
samo jedan (npr. carryati/carryjati — kerijati).

lako na prvi pogled djeluje kao da nema znacajnoga odstupanja u broju tudica 1 prilagodenica
iz tvorbene analize, valja napomenuti da su prilagodenicama pribrojeni i davno usvojeni
standardnojeziéni i razgovorni nazivi (npr. programirati), kao i njihovi izvedeni oblici koji
nemaju nuzno izravnu istozna¢nicu na engleskome jeziku (npr. isprogramirati). Ako se
promatra samo kategorija Zargonizama, u kojoj se uglavnom nalaze nazivi novijega postanka,

tudice zauzimaju gotovo tri petine ukupnih potvrda.

5.1.1.3. Pokrate

Pokrate se najCeS¢e preuzimaju iz engleskoga jezika, dok su domace pokrate rijetke
(Mihaljevi¢ 1990: 111).

Mihaljevi¢ navodi primjere AOP (automatska obrada podataka), EOP (elektronska obrada
podataka), NI (ne i) i NILI (ne ili) kao domace analoge engleskim skra¢enicama ADP
(Automatic Data Processing), EDP (Electronic Data Processing), NAND (not and) i NOR
(not or) (Mihaljevi¢ 1990: 111). Takoder navodi potvrde A/D (Analogue Digital), ASCII
(American Standard Code for Information Interchange), BCD (Binary Coded Decimal), CAD
(Computer Aided Design), CAM (Computer Aided Manufacturing), CD (Compact Disk),
CPU (Central Processing Unit), IBM (International Business Machines), PC (Personal
Computer), PL1 (Programming Language 1), RAM (Random Access Memory), ROM (Read
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Only Memory), RTL (Resistor Transistor Logic) i TTL (Transistor Transistor Logic)
(Mihaljevi¢ 1990: 32).
U korpusu Bugovih pricaonica potvrdeni su nazivi AOP i ADP u istome zna¢enju, EOP kao
pokratu drukéijega znacenja (Elevation of Privilege — vrsta sigurnosnoga napada) sa samo
jednom pojavnicom. A/D, CAM i RTL nemaju pojavnica u korpusu, a PL1 ima tek jednu.
BCD nije potvrden u znacenju koje navodi Mihaljevi¢ nego kao Boot Configuration Data, a
TTL je potvrden kao Time to Live (trajanje mreZznoga paketa).
Halonja pruza pregled vise od 130 pokrata (najveé¢im dijelom engleskih) sabranih s nekolicine
mreznih stranica (Halonja 2006: 36-42), a iz vlastitoga korpusa izdvaja sljedece potvrde:
AFAIK (As Far as | Know), AMR (Ako me razumijes), CU (See You), HAND (Have a Nice
Day), HDD (Hard Disk Drive), IMHO (In My Humble Opinion), JPG (Joint Photographic
Experts Group), LOL (Laughing Out Loud), LP (Lijep pozdrav), PDF (Portable Document
Format) i WYSIWYG (What You See Is What You Get) (Halonja 2006: 77-78).
Halonja u svojemu pojmovniku navodi joS neke pokrate: BMK (boli me kurac), BZVZ (bez
veze), FPS (First-Person Shooter), FRP (Fantasy Roleplay), RPG (Role-Playing Game), RTS
(Real-Time Strategy) (Halonja 2006: 158 — 196).
Sve su pokrate iz Halonjina (2006.) korpusa potvrdene i u korpusu Bugovih pri¢aonica, no
nekolicina ima druk¢ije znacenje. AMR nije pronaden u znacenju ako me razumijeS nego kao
Anti-Materiel Rifle (vrsta oruzja u igri) i Adaptive Multi-Rate (format audiopodataka), a FRP
nije prisutan kao Fantasy Roleplay nego kao Factory Reset Protection (mehanizam zastite
mobilnih uredaja).
U korpusu Bugovih pricaonica pronadene su i sljede¢e pokrate povezane s opcenitom
uporabom racunala i interneta:

e ABP (AdBlock Plus)

e CAPTCHA (Completely Automatic Public Turing Test to Tell Computers and

Humans Apart)®®

e C/P (Copy-Paste)

e DDoS (Distributed Denial of Service)

e DIY (Do It Yourself)

e DNS (Domain Name System)

% Pokrata je namjerno sastavljena tako da se izgovara kao engleska rije¢ capture (https:/Awww.merriam-
webster.com/dictionary/captcha).
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e DRM (Digital Rights Management)
e GPS (Global Positioning System)

e GUI (Graphical User Interface)

e IP (Internet Protocol)

e ISP (Internet Service Provider)

e LAN (Local Area Network)

e LMB (Left Mouse Button)

e MSN (Microsoft Network)

e NFT (Non-Fungible Token)

e PST (Pacific Standard Time)

e RGB (Red-Green-Blue)

e RMB (Right Mouse Button)

e TCP (Transmission Control Protocol)
e TTL (Time to Live)

e URL (Uniform Resource Locator)
e USB (Universal Serial Bus)

e VPN (Virtual Private Network)

Najvise pojavnica imaju USB (oko 63 400), IP (oko 18 800), LAN (oko 13 200), DNS (oko 7
300), VPN (oko 5 800) i GPS (oko 5 300), a najmanje NFT (tek osamnaest).

Pronadene su i pokrate povezane s administracijom sustava I programiranjem:
e BCD (Boot Configuration Data)
e BIOS (Basic Input-Output System)
e CFG (Config)
e CMS (Content Management System)
e (CSS (Cascading Style Sheets)
e DOS (Disk Operating System)
e KISS (Keep It Simple, Stupid!)
e PHP (PHP: Hypertext Preprocessor)®’

%" Rijet je o tzv. rekurzivnoj pokrati (https:/www.techopedia.com/definition/21636/recursive-acronym).
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e SQL (Structured Query Language)
e UTF8 (UCS Transformation Format 8)

NajviSe pojavnica ima BIOS (oko 63 700), a najmanje UTF8 (sedamdesetak).

Dio pokrata odnosi se na sklopovlje i formate podataka:
e AMR (Adaptive Multi-Rate)
e DDR (Double Data Rate)
¢ FRP (Factory Reset Protection)
e GPU (Graphics Processing Unit)
e GTX (Giga Texel Shader Extreme)
e HDMI (High-Definition Multimedia Interface)
e HDR (High Dynamic Range)
e LCD (Liquid Crystal Display)
e LED (Light-Emitting Diode)
e OC (Overclocking)
e PWM (Pulse-Width Modulation)
e RPM (Revolutions per Minute)
e RTX (Ray Tracing Texel Extreme)
e SSD (Solid-State Drive)
e VGA (Video Graphics Array)

Vecina potvrda ima izrazito visoku ¢estocu. NajviSe pojavnica imaju SSD (oko 52 300), GTX
(viSe od 50 600), OC (oko 31 900), GPU (oko 21 700), HDMI (oko 19 000), LCD (oko 16
300), VGA (oko 16 000) i LED (oko 14 200), a najmanje FRP (tridesetak).

Nekolicina pokrata pripada tvrtkama i platformama:
e AMD (Advanced Micro Devices)
e EA (Electronic Arts)
e FB (Facebook)
e HTC (High Tech Computer Corporation)
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e MS (Microsoft)
e WD (Western Digital)
e YT (YouTube)

Najvise pojavnica imaju AMD (oko 92 000), MS (oko 23 400), WD (oko 16 600) i HTC (oko
13 400), a najmanje FB (oko 4 300).

Mnoge su pokrate nazivi igara, najve¢im dijelom ra¢unalnih:
o BF (Battlefield)
e CoD (Call of Duty)
e FNV (Fallout: New Vegas)
e FUT (FIFA Ultimate Team)
e GTA (Grand Theft Auto)
e GW (Guild Wars)
e HoMM (Heroes of Might and Magic)
e LoL (League of Legends)
e MtG (Magic: The Gathering)
e MW (Call of Duty: Modern Warfare)
e NFS (Need for Speed)
e OW (Overwatch)
e PUBG (PlayerUnknown's Battlegrounds)
e WoT (World of Tanks)
e WotLK (WoW: Wrath of the Lich King)
e  WoW (World of Warcraft)

Najvise pojavnica imaju CoD (oko 26 900), BF (oko 15 600), WoW (oko 13 300) i GTA (oko
11 000), a najmanje MtG (pedesetak) i FNV (dvanaest).

Pronaden je i velik broj pokrata koje se ti¢u nazivlja racunalnih igara kao Sto su zanrovi,

dijelovi sucelja, detalji implementacije i sl.:
e AMR (Anti-Materiel Rifle)
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e AOE (Area of Effect)

e CD (Cooldown)

e DLC (Downloadable Content)

e DPS (Damage per second)

e (E)XP (Experience Points)

e HP (Hit Points; Health Points)

e HUD (Heads-up Display)

e IC (In-Character)

e LVL (Level)

e MMO (Massively Multiplayer Online)
e MP (Mana Points; Magic Points; Multiplayer)
e NPC (Non-Player Character)

e 0OOC (Out-of-Character)

e OP (Overpowered)

e P2P (Pay to Play)

e P2W (Pay to Win)

e PS (PlayStation)

e PSP (PlayStation Portable)

e PVE (Player versus Environment)

e PvP (Player versus Player)

e QTE (Quick-time Event)

e RNG (Random Number Generator)

Najvide pojavnica imaju XP (oko 39 500), PS (oko 22 200) i HP (oko 19 800) a najmanje
QTE (tridesetak).

U korpusu se nalaze i pokrate koje se odnose na druStvene aspekte pricaonica kao Sto su
pozdravi i izrazavanje misljenja:

e AFK (Away from Keyboard)

e ASAP (As Soon as Possible)

e BRB (Be Right Back)
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e BTW (By the Way)

e EOD (End of Discussion)

e FFS (For Fuck's Sake)

e FTW (For the Win)

e GG (Good Game)

e OTOH (On the Other Hand)

e PM (Private Message)

e QFT (Quoted for Truth)

e ROFL (Rolling on the Floor Laughing)
e SJW (Social Justice Warrior)

e TD (Thumb Down)

e THNX/THX/TNX (thanks)

e TYVM (Thank You Very Much)
e WTF (What the Fuck)

e WTH (What the Hell)

Najvise pojavnica ima BTW (oko 32 400), a najmanje QFT (dvadesetak), OOC (petnaestak),
TYVM (sedam) i OTOH (Cetiri).

Vecina pokrata ima izrazito velik broj pojavnica u korpusu, uz pojedine iznimke (npr. EOD,
IC, OOC, OTOH).

Vidljiva je pojava veéega broja pokrata povezanih s internetom i ra¢unalnim igrama u odnosu
na pokrate koje navode Mihaljevi¢ (1990.) i Halonja (2006.). Veéina potvrda koje navode
autori u istome su zna¢enju potvrdene i u korpusu Bugovih pri¢aonica, §to znac¢i da su mnoge

pokrate ostale znacenjski stabilne u promatranome razdoblju.

Udio pojedinih kategorija u ukupnome broju potvrda vidljiv je na sljedecoj slici:
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M Opéenita uporabaracunalaiinterneta

B Administracija sustava i programiranje
Sklopovljei podatkovniformati

MW Tvrtke

W Naziviigara

M lgranjeigara

Korisnitka komunikacija

54. slika: Prikaz udjela tematskih kategorija pokrata u ukupnome broju korpusnih
potvrda

Pronadeno je ukupno 112 pokrata, a najvise ih potjece iz podrucja racunalnih igara, korisnicke
komunikacije te op¢enite uporabe racunala i interneta.

Valja napomenuti da su navedene potvrde tek djeli¢ pokrata koje su pronadene u korpusu
Bugovih pri¢aonica, a odabrala sam ih kao uzorak koji dobro predstavlja cjelinu. Osim
izdvojenih pokrata pronaden je i cijeli niz onih koje su preopcenite i ustaljene u komunikaciji
izvan racunalnoga konteksta (TV, DVD, EU, HR, LAN, KN, PDV, SAD, UK i sl.) ili oznacuju
razli¢ite proizvodace, dijelove sklopovlja, podatkovne formate i sl. koji ne bi imali znacajan
doprinos analizi (SATA, HP, ATX, OLED, IPTV, EVGA, HDTV, UPS, CMOS...).

5.1.2. Prihvacanje internacionalizama

Internacionalizmi su rije¢i koje su rasprostranjene u vise svjetskih jezika, a najceSée su
grckoga ili latinskog podrijetla (Ivir 1996: 245). Odredeni internacionalizam ne mora imati
isto znacenje u svim jezicima koji su ga prihvatili, npr. ako je prihvac¢en samo dio izvornoga
znaCenja, ako je do preuzimanja doslo preko jezika posrednika i/ili ako je naknadno do$lo do

promjena zna¢enja unutar jezika primaoca (Ivir 1996: 245-246).
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Halonja (2006.) ne navodi primjere prihvacanja internacionalizama, dok Mihaljevi¢ (1990.)

navodi primjere prihvacanja imenickih internacionalizama. U korpusu Bugovih pri¢aonica

pronaSla sam primjere prihvacanja imenickih, glagolskih i pridjevnih internacionalizama.

Imenice

Mihaljevi¢ navodi primjere digitajzer, interpreter, kompajler, emitor i kompjutor (Mihaljevi¢

1990: 40), a svi su osim emitora potvrdeni i u korpusu Bugovih pri¢aonica, pri ¢emu

kompjutor ima najvise pojavnica (oko 1 260), a digitajzer najmanje (manje od pet).

U korpusu su pronadeni i sljedeéi primjeri usvajanja imenickih internacionalizama:

akcelerator (std.) — racunalna komponenta ili programska podrska koja pojacava
izvedbu druge komponente ili racunalnog sustava; potvrden je i oblik accelerator
(zarg.)

... N0 znam da taj problem mogu rijesiti iskljucivanjem Akceleratora u samim
postavkama Flasha...

aktivacija (std.) — otkljucavanje ili stavljanje u pogon aplikacije, korisnickog rac¢una i
sl.

Probao sam, ali svaki put isto...sad sam skinuo Shade, ali nisam dobio activation key,
neznam moze li funkcionirati tako bez aktivacije?

aktualizacija (std.) — posuvremenjivanje programske podrske

Odgodio je dok ne dodem doma na wi-fi i sad idem ponovno,a uredaj veli da su
najnovije aktualizacije ve¢ instalirane...LOL!

alokacija (inf.) — dodjela resursa programu, varijabli i sl.

Razlika Maxwella i Pascala je samo u tome Sto imaju dinamicku alokaciju taskova
bez obzira na draw call/warp.

aplikacija (std.) — racunalni program posebne namjene; potvrden je i mnogo rjedi
oblik applikacija (zarg.)

Posto je Android TV, ima li kakva aplikacija na storeu?

autentifikacija (std.) — provjera korisnikova identiteta u svrhu utvrdivanja pristupa;
potvrden je i rjedi oblik autentikacija

Sto se tice apple pay i face id, dal se autentifikacija bas mora raditi s face id ili moze i

sa pinom?
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authenticator (Zarg.) — uredaj koji generira kodove za uporabu u postupku
autentifikacije; potvrdeni su i rjedi oblici autentikator (std.), autentifikator (std.) i
autenticator (zarg.)

Jel imas ukljucen sms protect i authenticator?

certifikacija® (std.) — postupak sluzbenoga utvrdivanja prihvatljivosti (uredaja ili
programa) ili kvalifikacija (osobe)

Usporedna testiranja antivirusnih programa (AV) te njihova certifikacija nisu
jednostavan postupak...

customizacija (Zarg.) — prilagodba izgleda i funkcionalnosti sustava, aplikacije, lika u
igri i sl. prema Zeljama korisnika; potvrden je i mnogo rjedi oblik kustomizacija
Prodaja customizacija likova igraca u MMOima je biznis koji godisnje okrece
miljarde dolara...

deaktivacija (std.) — otkazivanje korisnickoga racuna, pretplate i sl.

Svi su piratizirani i krece deaktivacija.

dealokacija (inf.) — oduzimanje resursa programu, varijabli i sl.; obrnuto od alokacija
Izbacivanje elemenata, obrnuti ispis i dealokacija ne bi trebalo biti problem.
defragmentacija (inf.) — preslagivanje podataka na disku s ciljem postizanja brzega
pristupa

Pa onda ciscenje nepotrebnih datoteka ( sto temp sto zaostaci nadogradnji ) , pa
defragmentacija...

deinstalacija (std.) — uklanjanje programske podrske s racunala

Eto, na kraju pomogla kompletna deinstalacija i wipe podataka Mi Fit aplikacije,
nakon ponovne ciste instalacije i Viber normalno dolazi...

distribucija (std.) — inacica operativnoga sustava

Objasni tocno kako se to sustav uspori na tim distribucijama.

deserijalizacija (std.) — raspakiravanje podataka iz strukture namijenjene pohrani ili
razmjeni; obrnuto od serijalizacija

Isto tako ako je rijec o stvarno kompleksnom jsonu mozda je puno bolja

deserijalizacija samo dijela jsona koji ti treba

58

U Struni je za naziv certifikacija navedena 1 domaca istoznaCnica posvjedocivanje

(http://struna.ihjj.hr/naziv/certifikacija/627/#naziv).
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emulacija (std.) — oponasanje funkcionalnosti jednoga uredaja, programa i sl. na
drugome

Evo, ako nekog zanima emulacija stari(jih) konzola na Series X/S...

emulator (std.) — sklopovlje ili programska podrska ¢ija je namjena oponasati
funkcionalnost drugog sustava

I na njega mu stavis GBA emulator i igrica ko u prici ;)

enkapsulacija (std.) — upakiravanje podataka u metode koje njima raspolazu (u
programiranju)

Jel znas malo vise o OOP osim ono auto, motor papucice, polimorfizam,
enkapsulacija, nasljedivanje.

fragmentacija (inf.) — pojava rasprSenosti podataka na disku, zbog ¢ega im ra¢unalo
sporije pristupa

Uglavnom na serverima gdje dolazi do velike fragmentacije malih fajlova, nikakav
trim ne pomaze u tom slucaju, sve se jednostavno pocne vuci.

implementacija (std.) — program ili dio koda koji izvodi neki zadatak

Pozdrav ekipa, imam problem s implementacijom Hierholzerovog algoritma koji
koristi priority queue.

indikator (inf.) — prikaz nekoga stanja ili obavijesti na ekranu (naj¢esce stanje baterije
na uredaju ili statistike u igri)

Znaci moram igru igrat kao cod ono treba mi posebni indikator da vidim ako sam
upucao nekog, zasto forsirati debilne console kids featurse?

inicijalizacija (std.) — vise znacenja: 1. pokretanje racunalnog procesa; 2. postavljanje
vrijednosti varijabli pri pokretanju programa

1. Nakon valjda 5x sto sam isprobavao,napokon je prosla inicijalizacija,sve postavim
ispocetka i usred instalacije Uncharted 4 —puf!

2. Valja li inicijalizacija svakog ¢lana polja pointera na NULL?

instalacija (std.) — postupak ugradnje programske podrske u racunalni sustav
Korisnici bi dobili dojam da nije pametno raditi nadogradnju jer im oduzima vrijeme
koje ne Zele trositi na ponovnu instalaciju aplikacija...

iteracija (std.) — vise znacenja: 1. prolazak petljom u programiranju; 2. inacica
uredaja, aplikacije 1 sl.

1. ...sasvim svejedno da li iteracije vanjske petlje povecamo za broj duplikata...

344



2. Zvao sam Mikronis i rekli su da nova iteracija Lenova 5 nece jos vjerojatno 2
mjeseca u HR tako da ¢u ja vjv u DE uzet...

kompilacija (std.) — postupak prevodenja koda iz visega programskog jezika na strojni
kod za pokretanje na racunalu

...nekakva optimiziranja kod kompilacije smatram potpuno nepotrebnima za veliku
vecinu korisnika.

konfiguracija (std.) — popis sastavnih dijelova ratunalnog sklopovlja ili programske
podrske; potvrden je i mnogo rjedi oblik configuracija (Zarg.)

Za tvoju konfiguraciju nebudes sa Asusicom dobio u radu nista opipljivo...

limitacija (inf.) — ograniCenje izvedbe i/ili prometa uredaja ili usluge

Limitacija o kojoj pricas je stvar microsoftove odluke a ne performansi same konzole.
moderator (inf.) — korisnik (najcesce u pricaonici) koji ima viSu razinu pristupa i
privilegija

Moderator je zlocesta osoba koja voli davati kartone :)

multiplikator (inf.) — koeficijent (Stete u igri, izvedbenih statistika i sl.)

Najbolje je kad ti bitka bude super pa se taj multiplikator x3 izrazi...

notifikacija (inf.) — obavijest, najéeS¢e na mobilnom uredaju ili mreznoj stranici

Ne mogu se naviknuti da za vidjeti notifikacije moram iéi u glupi notifikacijski centar
za koji moram svajpati skorz od gornjeg ruba ekrana...

optimizacija (std.) — postupak poboljsanja izvedbe racunalne sastavnice ili programske
podrske

Prema svemu sudeci, izgleda da je igra prvo razvijena za konzole, pa tek onda
portana na PC i bilo je premalo vremena za optimizaciju.

personalizacija (inf.) — prilagodba izgleda ili funkcionalnosti sustava ili aplikacije
korisniku

jos jednu stvar kaj bi volio vidjet oko personalizacije samog izgleda windowsa je da
ubace tamnu iliti dark temu...

reaktivacija (std.) — ponovno uspostavljanje korisni¢kog rac¢una, usluge i sl.
Reaktivacija usluge se placa al to i nije nekakva velika cifra i mislim da bi bila oke za
brata.
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e reinstalacija (std.) — ponovna ugradnja programske podrske u sustav
Reinstalacija lgs-a nije pomogla, kao ni ciséenje svih settingsa s tom reinstalacijom i
ponovna kreacija profila za igru.

e separator (inf.) — znak za odvajanje ¢lanova liste u programiranju
...ja npr volim imati zarez za odvajanje decimala a tocku za odvajanje tisuca zatim
volim imati tocku zarez kao list separator...

e serijalizacija (std.) — postupak prevodenja strukture podataka u oblik namijenjen
pohrani ili razmjeni
A vidim da covjeku govoris da ne kuzis izraze lambda, serijalizacija, SOAP.

e simulacija (std.) — viSe znac¢enja: 1. racunalno oponasanje nekoga ucinka ili rezultata;
2. vrsta racunalnih igara koje oponasaju neku stvarnu aktivnost, npr. voznju, sportove,
planiranje gradova i sl.>®
1. Mrezne igre zahtijevaju predikcijsku simulaciju na serverima za sve igrace koji se
na serveru nalaze...

2. Evo doSao mi gust za igrat malo simulacije tipa project cars, iracing i dirt rally :)

e simulator (std.) — programska podrska koja sluzi kao model nekoga uredaja ili
programa
Da li ima neka app ili kao neki simulator nesto na netu koja simulira iPhone?

e sinkronizacija (std.) — uskladivanje podataka izmedu klijenta i posluZitelja; potvrden
je i mnogo rjedi oblik sinhronizacija (inf.)

Aplikacija na mobitelu isto ne sinkronizira automatski nego moras uci u aplikaciju i
refreshati da bi krenula sinkronizacija.

e teselacija (std.) — postupak podjele grafickog sadrzaja na jednostavne geometrijske
oblike s ciljem poboljSanja prikaza detalja
No kada se trazi malo zahtjevnija teselacija tu AMD kiksa za Nvidiom.

e teselator (std.) — jedinica sklopovlja koja sluzi u izra¢unima pri teselaciji
Jednake nemogu biti jer HD 6770 ima novi teselator pa se bolje ponasa u DX11

igrama.

%9 pojam simulacija u zna¢enju Zanra radunalnih igara navodi i A. Halonja u svojem pojmovniku (Halonja 2006:
198).
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e uninstalacija (Zarg.) — uklanjanje programske podrske s racunala
... klikni na uninstall ili stagod vec (zaboravio, jer mi vise ne treba), i pocet ce
uninstalacija...

e validacija®® (std.) — postupak provjere valjanosti podataka
Serijski kljuc je prosao sve microsoftove validacije i mogu update-at i raditi Sta god
hocu.

¢ validator (std.) — programska podrSka koja provjerava ispravnost koda, podataka i sl.
...w3c validator kaze da je neispravna stranica na liniji 37 a to je ovo di pocinje
tablica...

e verifikacija® (std.) — postupak provjere i/ili odobrenja korisni¢kog raduna
A bio sam se regao, na jednom isto ve¢ tjedan dana cekam potvrdu verifikacije...

o verifikator (std.) — programska podrska koja provjerava integritet ili pristup
korisnickog ra¢una, programa i sl.
problem je sto ti je windows jogurt (pirat) i instalirao ti se WGA verifikator, koji
provjerava originalnost windowsa :)

e virtualizacija (std.) — emulacija razli¢itoga sklopovlja i/ili operativnih sustava
Znadi, virtualizaciju ukljuci u BIOS-u i kad pokrenes Virtualbox znaces da li sve radi

kako treba...

NajviSe pojavnica imaju aplikacija (oko 64 000), konfiguracija (oko 42 300), instalacija (oko
41 700), optimizacija (oko 5 000) i simulacija (oko 4 750), a najmanje dealokacija
(dvadesetak), verifikator (deset) i deserijalizacija (devet).

Ustaljene imenice Sirega znacenja u pravilu imaju vecu ¢estoc¢u od slabije poznatih imenica
koje pripadaju uzim podruc¢jima.

Uz navedene su imenice pronadeni i opéeprihvaceni standardnojezi¢ni nazivi za dijelove
sklopovlja ili elektronicke sastavnice kao S$to su aktuator, demodulator, kondenzator,
programator, transformator i sl. koji ne zahtijevaju posebnu analizu.

Broj pronadenih potvrda pokazuje da je preuzimanje internacionalizama relativno plodan

nacin nastanka hrvatskih ra¢unalnih naziva, osobito standardnojezi¢nih.

% Struna navodi ovjeravanje kao domacu istoznacnicu (http://struna.ihjj.hr/naziv/validacija/2436/#naziv).
81 Struna upuéuje na potvrdivanje (http://struna.ihjj.hr/naziviverifikacija-objekta/49039/#naziv) i ovjeravanje
(http://struna.ihjj.hr/naziv/validacija/2436/#naziv) kao domace istoznaénice.
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Glagoli

Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi primjere, a u korpusu Bugovih pri¢aonica pronadeni su sljedeci
razgovorni internacionalizmi:
e alocirati (od engl. to allocate) — dodijeliti memorijski prostor ra¢unalnoj varijabli,
nizu podataka i sl.
...u prosjeku je to zanemarivo uzevsi u obzir kako lako i brzo i najmanje (fizicki)
aplikacije mogu alocirati ogromne kolicine memorije...
e dealocirati (od engl. to deallocate) — osloboditi memorijski prostor koji je prethodno
bio dodijeljen varijabli, procesu i sl.
...taj element se dealocira, a onaj element prije njega postaje zadnji tj. njegov
pokazivac 'sljedeca’ postaje NULL...
e realocirati (od engl. to reallocate) — ponovno dodijeliti memorijski prostor
...smart ce realocirat taj blok negdje drugo na disku a koliko se ja kontam to ne
podrazumjeva da ce se podaci zaista spasiti...
o teselirati (od engl. to tesselate) — posti¢i bolji prikaz grafickih detalja uporabom
jednostavnih geometrijskih oblika; potvrden je i oblik tesselirati (zarg)
100kn vise za DX11 grafiku koja zapravo nikad neée teselirati ni jednu DX11 igru u

punom sjaju?

Pronaden je tek manji broj potvrda, pa se moze zakljuciti da prihvacanje internacionalizama
nije plodan nacin nastanka glagolskih rac¢unalnih naziva u hrvatskome jeziku.

Najvise pojavnica ima alocirati (480), a najmanje teselirati (Sesnaest).

Pridjevi

Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi potvrde, a u korpusu Bugovih pri¢aonica pronadeni su sljedeci
primjeri:
e alociran (inf.) — dodijeljen varijabli, procesu i sl. (memorijski prostor)
...sada mozes$ imati 16 aplikacija od kojih svaka ima alociran svoj komad od 4 gige

radne memorije.
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e distribucijski (std.) — koji se odnosi na vise platforma i/ili aplikacija
... a Sto se distribucije dokumenta tice, docx i odt ionako nisu distribucijski formati,
pdf jest, i nema problema sa kompatibilnosti.

e informacijski (std.) — koji se odnosi na informacije
Nitko nije protiv promjena, pogotovo u tehnolosko informacijskom sektoru koji
progresivno napreduje.

e nealociran (inf.; od pridjeva alociran) — koji nije dodijeljen varijabli, procesu i sl.
(memorijski prostor)
...samo sam onaj slobodan prostor na disku, koji nije bio niciji (nealociran)
formatirao u ntfs particiju?

e neverificiran (std.) — neprovjeren, nepotvrden (najcesce korisnicki racun)
bokyyy idi na manju nagradu posto imas neverificirani paypal a limit ti je 100$ onda!

e realociran (inf.; od pridjeva alociran) — ponovno dodijeljen varijabli, procesu i sl.
(memorijski prostor)
S.M.A.R.T. status OK i nema niti jedan realocirani sektor.

e teselacijski (std.) — koji se odnosi na optimizaciju prikaza grafickih detalja uporabom
jednostavnih geometrijskih oblika
Ako uzmemo u obzir da Metro nikako ne moze koristiti veci teselacijski faktor, lako je
zakljuciti da je to promaseni argument.

o verifikacijski (std.) — koji se odnosi na provjeru integriteta podataka ili pristupa
Ja sam prije par dana dodao novu mastercard karticu u paypal i odmah ju je dodalo,
nije bilo verifikacijske transakcije.

e virtualizacijski (inf.) — koji se odnosi na postupak virtualizacije

Imam praznu particiju, virtualizacijski alati? znam ali ih nisam koristio

Vecina potvrda pripada podrucju programske podrSke. Nije pronaden osobito velik broj
potvrda, pa se moze zakljuciti da je prihvacanje pridjevnih internacionalizama donekle plodan
nacin nastanka hrvatskih naziva.

Pronadene potvrde uglavnom nemaju velik broj pojavnica u korpusu. NajviSe ih imaju
informacijski (oko 220), virtualizacijski (oko 90) i distribucijski (oko 70), a najmanje

neverificiran (devet).
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Ukupan je broj pronadenih internacionalizama vidljiv u sljedecoj tablici, uz broj potvrda koje

navodi Mihaljevi¢:

50. tablica: Pregled broja potvrda imenica, glagola i pridjeva nastalih prihva¢anjem

internacionalizama

Vrsta Broj potvrda Broj potvrda Broj potvrda Broj potvrda
rijedi (zarg.) (std.) (inf.) (Mihaljevi¢
: ' ' ' 1990.)
Imenice 8 41 1 5
Glagoli 1 / 4 /
Pridjevi / 5 4 /
9 46 19 5
Ukupno
74

Standardnojezi¢ni nazivi saCinjavaju vise od polovice ukupnih potvrda (62 %), razgovorni 26
%, a Zzargonski tek 12 %.

Pronadeno je viSe internacionalizama nego S§to ih navodi Mihaljevi¢c (1990.), a
standardnojezi¢ni nazivi zauzimaju neSto manje od dvije trecine potvrda. Najvise je imenica,
a najmanje glagola. Prihvacanje internacionalizama u korpusu se pokazalo plodnim kao nacin
nastanka imenickih i pridjevnih ra¢unalnih naziva, no ne i glagolskih.

Pronaden je mali broj zargonizama, pri ¢emu je rije¢ o tudicama ¢ije prilagodene inacice lako

mogu postati standardnojezi¢ni nazivi (npr. authenticator/autenticator).

5.1.3. Terminologizacija

Najjednostavnijim rijeCima, terminologizacija je "prijelaz rijeci ili skupine rijeci iz opcega

jezika u naziv"®

. Pritom se domacoj rije¢i pod utjecajem strane rijeci dodjeljuje novo
znacenje, ¢ime nastaje znacenjska posudenica (npr. misS prema engl. mouse) (Halonja i

Mihaljevié 2012a: 65).

82 Citat je preuzet iz Strune (http://struna.ihjj.hr/naziv/terminologizacija/51985/#naziv), gdje se kao prihvatljiva
domaca istozna¢nica navodi ponazivljenje. Ipak se nastavljam sluZiti nazivom terminologizacija jer je uobicajen
u literaturi.
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Prenamjena opcéejezicnih rijeCi za potrebe specijaliziranoga konteksta Cest je terminoloski
postupak pri kojemu rije¢ iz opéega jezika gubi nepreciznosti u znacenju i1 postaje naziv
jednoznacéne definicije (Mihaljevi¢ 1993: 92). Takav tvorbeni na¢in 0sobito dobro pokazuje
dosjetljivost racunalnih korisnika u stvaranju zargonizama (Halonja 2006: 78).
U engleskome je jeziku zbog njegova ustroja, okruzja i relativne stabilnosti racunalnoga
nazivlja taj postanak naziva metaforizacijom mnogo ¢e$¢i nego u hrvatskome jeziku pa
engleskoj metafori nerijetko odgovara doslovan prijevod na hrvatski jezik (diagnosis —
dijagnoza, mouse — mi$, tree — stablo) (Mihaljevi¢ 2003: 106-107).
Engleske se metafore u hrvatskome racunalnom nazivlju mogu zamijeniti:

1. hrvatskom metaforom s istim osnovnim i prenesenim znac¢enjem (npr. branch — grana,

head — glava, logic bomb — logicka bomba)

2. hrvatskom metaforom razli¢ita znacenja (rijetkost), npr. sleeve — koSuljica

3. hrvatskim nemetaforickim nazivom (npr. hardware — sklopovlje)
(Mihaljevi¢ 2003: 107-108).

Velik se dio ¢ovjekove komunikacije s racunalnim sustavima ostvaruje naredbama, pa u
racunalnome nazivlju ponekad dolazi i do terminologizacije imperativa (npr. copy — kopiraj,
find — pronadiltrazi, paste — zalijepi) (Mihaljevi¢ 2003: 109-110).

Osim preuzimanjem iz op¢ega jezika, nazivi mogu nastati i preuzimanjem iz druge struke, pri
¢emu moze i ne mora do¢i do promjene u znacenju (npr. Markovljev lanac, logicka vrata)
(Mihaljevi¢ 1990: 147-148). Potvrde koje navodi Mihaljevi¢ (1990.) izrazito su tehnicke
prirode i kao takve slabo zastupljene u korpusu Bugovih pricaonica, pa ¢u svoju analizu

ograniCiti samo na nazive koji su nastali terminologizacijom opc¢ejezicnih rijeci.

5.1.4.1. Imenice

Mihaljevi¢ kao primjere terminologizacije navodi imenice adresa, aplikacija, arhitektura,
direktorij i instrukcija (Mihaljevi¢ 1990: 57— 59) koje su sve potvrdene i u korpusu Bugovih
pricaonica u istome znacenju te s relativno velikim brojem pojavnica.

Halonja navodi potvrde kanta (ra¢unalo), keks (memorijska Kartica), pekac ili prZilica (uredaj

za pohranu na CD/DVD) i Stakor (mis) (Halonja 2006: 78 — 79). Svi su primjeri potvrdeni i u
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korpusu Bugovih pri¢aonica, a pronadeni su i sljede¢i primjeri naziva preuzetih iz opcéega
jezika u rac¢unalni kontekst:

e alati¢ (inf.; od imenice alat) — racunalni program posebne (najcesce uske) namjene
...mozda bi se dalo prona¢ nekakav alati¢ koji nebi zaznuo imena datotekama...

e administracija® (inf.) — sugelje za upravljanje uredajem, aplikacijom i sl.

Vidjeh da ima neSto unutar administracije modema, ali to kao nije bas tocno.
e administrator (inf.) — korisnik s viSom razinom pristupa i privilegija u nekome sustavu
...Jos kada bi se koristio Standard User Acc umjesto Administrator Acc...zastita 99%
e asocijacija (inf.) — uparivanje podataka u bazi, operativnom sustavu i sl.
Mislim da mi je i Photoshop (CS47?) isto to radio sa asocijacijom ekstenzija.

e backlog (inf.) — izvorno opcejezi¢na engleska rije¢ sa znacenjem "popis nedovrsenih
zadataka"® koja je zatim preuzeta kao radunalni naziv za usustavljeni popis zadataka
na cekanju na podrucju implementacije programske podrske
Ja sa cp2077 ocistio backlog, divan osjecaj sad samo nove igre kupovati.

e Diblioteka (std.) — viSe znacenja: 1. paket programskoga koda koji se moze uvesti u
aplikaciju; 2. zbirka digitalnih sadrzaja (igara, knjiga i sl.) na korisnickome racunu
1. znam da ée sve raditi. nije problem instalirati neku novu biblioteku, ako je
potrebno.

2. U biblioteci kupljenog accounta ima vise od 50 igara.

e botuncié¢ (Zarg.) — gumb na fizickom uredaju
Mis je robusniji, bolje lezi u ruci i ima onaj botuncié za "wheel" sa gornje strane misa
Sta ga cini dostupnim.

e brijac (zarg.) — vise znacenja: 1. ljubitelj neke tehnologije, igre i sl.; 2. strastven igrac;
najcesce se pojavljuje u sintagmi solo brijac — igrac koji igra sam
1. Eto tolko od mene, hvala, i pozdrav svim hi-fi brijacima ...:-)

2. Kad uhvatimo nekog solo brija¢a s dobrim skorom prebacimo ga tamo gdje je

slabija ekipa.

%  Nekolicina naziva (administracija, administrator, asocijacija) takoder pripada prihvaéanju

internacionalizama.

® Naziv je nastao metaforizacijom prema engl. back + log (cjepanica koja se nalazila u straznjemu dijelu
ognjista) (https://www.merriam-webster.com/dictionary/backlog). Ujedno je rije¢ o preuzimanju iz engleskoga
jezika bez prilagodbe, ali odlu¢ila sam backlog uklju¢iti u terminologizaciju upravo zbog zanimljive
metaforizacije.
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crvié (inf.; od imenice crv) — vrsta raCunalnoga virusa

MBAM je otkrio neki crvié. U biti je virus bezopasan ali se ljudi uspanice jer im
posakriva datoteke.

dugmié (inf.) — viSe znaCenja: 1. fizicko dugme na uredaju; 2. virtualno dugme na
ekranu

1. Mozda Ce ti trebati ¢ackalica da pritisnes dugmié i drzi$ ga dulje od 8sec dok je
router upaljen.

2. Mislim, vjerojatno bi bilo lakse da postoji neki sajt na kojem ja mogu uporedivati
modele i kliknem dugmié i sajt mi pokaze najjaci.

fizikalac (Zarg.) — viSe znaCenja: 1. sustav koji se pokrece na fizickome rac¢unalu
vlasnika (umjesto u oblaku, na virtualnom stroju i sl.); 2. aplikacija (najcesce igra)
koja dolazi na fizickome instalacijskom CD-u (obrnuto od digitalac)

1. Server je virtualka ili fizikalac?

2. Ja se osobno neckam hocu li tako ili fizikalac verziju...¢e vidimo :)

fotié¢ (inf.) — kamera mobilnoga uredaja

...po pitanju baterije i fotica nebo i zemlja razlika, a i u drugim segmentima je iPhone
losiji.

greska (std.) — kvar u sklopovlju ili programskoj podrsci (engl. bug)

Raden i neki stress test CPU-a, GPU-a, HDD-a, RAM-a, nema greske.

greskica (std.) — greska (najcesce malena) u raCunalnom programu (engl. bug)

Da li ima netko volje mi procesljat kratki kontroler i popravit ili makar uocit 3
greskice koje ne mogu pronaci...

gumbek (zarg.) — vise znacenja: 1. fizicki gumb na uredaju, npr. za paljenje i gaSenje;
2. virtualni gumb na ekranu

1. Napravim reset na gumbek i onda ude normalno u windowse.

2. sam da znate da sam uspio redeeat iPod 8 GB... isto tako moj frend nakon pola sata
mukotrpnog stiskanja gumbeka f5 xDDD salim se ... bilo je jako tesko!!

gumbi¢ (inf.) — viSe znacenja: 1. gumb na fizickom uredaju; 2. virtualni gumb na
ekranu

1. Vama na amd-u je taj gumbi¢ must have jer jebiga svaki dan par bsodova pa se

bios fleSa na daily bazi.
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2. Idi u aplikaciju Glazba i dolje desno imaS gumbié PUSTI to otvara Youtube, mozes
se i prijaviti sa svojim acountom.

hepek (zarg.) —opceniti pojam za dio racunalnoga sucelja ili sklopovlja kojemu nije
poznat naziv

Edit: sjetio sam se da mi sa wp jos nedostaje i onaj hepek na tastaturi sa kojim se
pomice kursor :)

hladnjak (std.) — rashladni uredaj za rac¢unalo ili raunalnu sastavnicu

Pokazuje da imaju jednaku temperaturu, a to je doslovce nemouce jer 580 pulse ima
hladnjak sa 480 nitro koji je bio znatno manji i losije je hladio.

hladenje (std.) — postupak spustanja temperature racunalnih sastavnica ili sustav
uredaja koji obavlja taj postupak

...a protok zraka ionako mi nije najbitnija stavka obzirom da paZljivo biram
komponente i ako treba skuplje ih platim da imaju dobro hladenje

ikonica (std.) — sli¢ica na ekranu (engl. icon)

Igrao sam nekih pet sati i nemam viSe Zelju ni ikonicu gledat,a kamoli igrat.
integracija (std.) — povezivanje razli¢itih programa, internetskih usluga i sl.

Sada mi zapravo tek dolazi to da mi je aktualno i da napravim tu integraciju jer u
zadnje vrijeme nisam se time niti bavio.

iscjedak (Zarg.) — jako nekvalitetna racunalna sastavnica, program i sl.; uvijek se
nalazi u sintagmi s pridjevom gnojni ili vaginalni

RX 580 je svemirski brod za ovaj gnojni iscjedak.

iscrtavanje (std.; od glagola iscrtavati) — prikaz vizualnoga sadrzaja na ekranu

Inace sve radi super brzo i jedino sto mi se ne svidja je iscrtavanje karte nakon zoom
in ili zoom out...

ispeglanost (Zarg., od pridjeva ispeglan) — stupanj dovrsenosti i/ili zadovoljavajuce
izvedbe racunalne sastavnice ili programske podrske

A na Poco F1 nisam zadovoljan ispeglano$éu samog OS-a.

ispisivanje (std.; od glagola ispisivati) — prikaz teksta na ekranu

Jesam li ja jedini kojemu je ovi novi sistem ispisivanja killova u ruznoj crveno bijeloj
boji bezveze.

i§¢itavanje (Std.; od glagola iscitavati) — Citanje podataka koji su pohranjeni na

elektronickom uredaju

354



...ti su podaci bitni za lociranje i pravilno is¢itavanje svakog pojedinog sektora na
disku.

izbalansiranost (inf.; od pridjeva izbalansiran) — uravnotezenost racunala, sustava u
igri i sl.

Prvo na ¢emu igra Steka je malo losa izbalansiranost nekih elemenata...
izgradivanje (Zarg.; od glagola izgradivati) — razvoj lika u igri odabirom i
poboljsanjem razli¢itih vjestina

Ispravite me ako grijeSim, ali prema onome Sto sam vidio u biti nema nekog posebnog
izgradivanja lika u klasicnom smislu.

izoStravanje (std.; od glagola izoStravati) — poboljSani prikaz vizualnoga sadrzaja s
ve¢om razinom detalja; potvrden je i mnogo rjedi oblik izoStrenje sa samo nekoliko
pojavnica

Ovo su moje slike sa Samsunga S8 — zadovoljan jesam, ali je vidljivo digitalno
izoStravanje.

izrezivanje (std.; od glagola izrezivati) — uklanjanje dijela digitalnog sadrzaja, ¢esto s
ciljem prebacivanja na drugo mjesto na racunalu

Jedino je malo cudno rijeseno kopiranje i izrezivanje datoteka, jer se spremaju u
meduspremnik...

izumiranje (inf.; od glagola izumirati) — prestanak proizvodnje nekoga proizvoda ili
manjak zanimanja za njega

Ma tema je glupa, nema nikakvog izumiranja pc igara...

izvrSavanje (std.; od glagola izvrSavati) — pokretanje i odrZavanje ra¢unalnoga
programa

Zato pomaze kad se baci u deep sleep i zabrani joj se bilo kakvo izvrSavanje
backgroundu.

kartica (std.) — vrsta sklopovlja posebne namjene (npr. graficka kartica)

...to je bas malo za sredinu 2021. godinu i karticu koja se smatra vec ulaz u high end
gaming.

kompatibilnost (std.) — moguénost uporabe razli¢itih uredaja ili programa u istom
kontekstu

Ja u pravilu drzim sve eksterne driveove u exFAT formatu upravo zbog maksimalne

kompatibilnosti.
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e kosarica (std.) — popis odabranih proizvoda pri kupnji u internetskoj trgovini (engl.
shopping cart)
Odes na stranicu, staviS u kosaricu, platis PayPalom i posalju ti kod na e-mail.

e kotacic¢ (std.) — viSe znacenja: 1. dio racunalne sastavnice koji omogucuje vrtnju; 2.
sli¢ica kotaca koja oznacuje izbornik s postavkama (engl. settings)
1. Inace je to po defaultu iskljuceno, a za novi tab se koristi klik na kotac¢ié misa.
2. Desni gornji kut, kotaci¢ za postavke -> Payments -> Manage pre-approved
payments...

e krkljanac (Zarg.) — velik broj igraca na istoj lokaciji u igri, Sto ¢esto izaziva zagusenje
posluzitelja
..vrtim i ja na high settingsima otpr 60+fps ali jednostavno kad grune eksplozija ili
neki krkljanac onda dolazi do framedropa..

e jogurt (zarg.) — piratizirana inacica programske podrske (naj¢esce racunalne igre)
I1zaso jogurt,codex. Skida se pa se jave dojmovi navecer!

e jubito® (Zarg.) — mreZna stranica YouTube
U slucaju negativnog odgovora, ovaj programcic¢ sa Jubito linka nudi slucajnim
odabriom razlicite odgovore.

e kljucié (inf.; od imenice kljuc) — viSe znaCenja: 1. niz znakova ¢iji unos omogucuje
pristup razli¢itim digitalnim sadrzajima (npr. igrama); 2. memorijski Stapi¢
1. Imam Total War: Shogun 2 steam key za trade. Trazim steam giftove ili DOTA/TF
kljuciéeliteme.
2. Svakako moras napraviti bootabilan USB kljucié, kopiranje 1SO preslike na
memoriju nije dovoljno.

o lokoti¢ (std.) — sli¢ica lokota koja oznacuje nepromjenjiv ili nedostupan sadrzaj (engl.
lock), npr. zakljucana tema u pric¢aonici, odabir u postavkama i sl.
pojavit ce se lokotié i sustav ju nece izbrisat kad mu zatreba ram.

e mamac (std.) — proizvod, usluga ili reklama ¢ija je svrha privuéi Sto vise korisnika ili
kupaca

Sto se tice cijene, mislio sam da je u pitanju nekakav mamac za kupce...

® |zraz je nastao slucajno, kao izgovorna pogreska hrvatskoga politicara 1. Kirina, nakon ¢ega se brzo prosirio
hrvatskim medijima 1 ostao prihvaéen kao zargonski naziv za navedenu mreznu stranicu
(https://www.jutarnji.hr/naslovnica/ministrov-jubito-hit-na-internetu-3271880).
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maska (std.) — zastitna i/ili dekorativna futrola za mobilni uredaj

Dakle, meni danas iz servisa tupe da moguce da mi je zbog maske signal slabiji?!
medudjelovanje (std.; engl. interference) — utjecaj jednoga signala na drugi

Ukoliko stvarno imas tri antene (dvije antene, jednu antenu blizu reflektivne prepreke)
moze ti se dogadati da medudjelovanje antena potpuno ugusi jedan kanal, a pojaca
drugi.

mehanika (std.) — princip rada funkcionalnosti unutar racunalne igre

Ali dobro, takav nacin igranja dode sa vimenom, kada svatis sve mehanike u igri,
naucis mape, spotove onda je puno lakse igrati agresivnije...

mozgalica (std.) — viSe znacenja: 1. vrsta racunalne igre u kojoj igra¢ napreduje
rjeSavanjem zagonetki; 2. zadatak unutar igre ¢ije rjeSavanje zahtijeva kreativno
razmisljanje

1. No $to se mene tice, igra je odlicna (jedna od najboljih u kategoriji mozgalica)
lijepa i duga, te kao domaci proizvod vrijedi 30ak €.

2. Obavezna lektira, predivna grafika i bolesna prica. Solidne mozgalice, i osjecaj
napucavanja + sve odlicno izbalansirano.

nadogradivost (std.) — moguénost buduce nadogradnje racunala, sastavnice ili
programske podrske

Nekakva softwareska trajnost u smislu nadogradivosti operativnog sustava.
nadogradnja (std.) — postupak posuvremenjivanja programske podrske na visu inacicu
ili poboljSanja racunala kvalitetnijim sastavnicama

Nema odustajanja od nadogradnji na nadogradnju Windowsa.. makar do nekih 1000-
ti put.

napajanje (std.) — postupak dovodenja struje elektricnom uredaju ili sustav uredaja
koji obavlja taj postupak

I zanimljiva stvar kad ugasim komp, maticna ostaje svijetlit narancaste boje i tako
svijetli dok ne ugasim napajanje.

napunjenost (std.) — stanje opskrbljenosti baterije uredaja strujom

Kako koji, mislim da ce prije biti da baterija mora biti na odredjenom stupnju
napunjenosti.

naStimavanje (inf.; od glagola nastimavati) — podeSavanje postavki

Neke stvari koje su bile u fajlu za naStimavanje fizike su nepotrebno izbacili...
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e neaktivnost (std.) — izostanak korisni¢ke uporabe ra¢una neke internetske stranice ili
usluge
Ustvari nije clanarina, nego mjesecni fee za neaktivnost.

e newbie® (farg.) — izvorno je bila rije¢ o opéejezi¢nome Zargonizmu za novaka®’ koji
je poslije usvojen kao zargonski naziv za pocetnika na internetu te u raCunalnim
igrama
Nezz mozZda pitam gluposti ali eto posto sam 3D newbie imajte milosti :D

e novcanik (std.) — digitalna lisnica, npr. za kriptovalute
Moze prijedlog novcanika za koji ne treba ime i prezime?

e oblacié¢ (inf.; od imenice oblak) — mreZni posluZitelj za pohranu podataka
fascinantno mi je kako ljudi spremaju osobne stvari na razne oblacice bez previse
razmisljanja tko ima tome pristup.

e orijentacija (std.) — polozaj prikaza sadrzaja na ekranu (najée$¢e mobilnog uredaja)
Geste su super, ali jedna stvar mi smeta Sto se kod promjene orijentacije i njihova
pozicija mijenja...

e otpakiravanje (std.; od glagola otpakira(va)ti) — otvoriti arhiviranu datoteku; potvrden
je i oblik otpakiranje
Mozda neki drugi prijedlog za alat za otpakiravanje takvih datoteka?!?!

e paketi¢ (std.) — vrsta podatkovne strukture za razmjenu podataka na mreZzi
uredaji koji su blizi ruteru guse wifi data promet ostalih korisnika koji su dalje od
rutera pa dolazi do stalnog ponavljanja istih data paketiéa

e peglanje (Zarg.; od glagola peglati) — ispravljanje gresaka u programu, grafickom
izgledu i sl.

Pc verzija treba vise peglanja,bolje drivere...za sad ju zaobilazim.

e pisanje (std.) — vise znacenja: 1. spremanje podataka na medij za pohranu; 2. digitalni
unos teksta, najcesce tipkovnicom
1. ... u praksi teSko da bi osjetio razliku osim ako ne radis$ puno sa velikim fileovima
pa da je vazna veca sekvencijalna brzina citanja/pisanja.

2. ...mogu dobiti preporku tipkovnice za pisanje i gejmanje?

% T ovdje je rije¢ o preuzimanju iz engleskoga jezika bez prilagodbe, no odlué¢ila sam naziv newbie ukljuditi u
terminologizaciju zbog zanimljiva podrijetla.

¢ Nejasno je podrijetlo ovoga izraza u engleskome jeziku, a prema nekim bi izvorima mogla biti rije¢ o
Zargonizmu iz vojne hijerarhije (https://www.etymonline.com/word/newbie).

358



podrska (std.) — prisutnost ili prihvaé¢enost neke funkcionalnosti u sklopovlju ili
programskoj podrsci

Youtube nema tu podrsku za kontoliranje zvuka hardverskim tipkama (barem ne na
tipkovnicama koje sam ja probao).

poguranac (zarg.) — pomoc¢ ili poticaj koji omogucuje korisniku da brze napreduje
(najCesce u igri)

Koji je najbolji real money poguranac u igri?

prelazak (inf.) — igranje ra¢unalne igre od pocetka do kraja

Vierojatno ide i treci prelazak sa nekim snagatorom koji je cCisti Stemer sa blunt
weaponima i rukama...

prenosivost (std.) — lakoca prenoSenja mobilnoga uredaja, prijenosnoga racunala i sl.
Jer je pri mobitelu najbitnija prenosivost, a kako ces ga nositi kad je takva baterija?
pretplatnik (std.) — korisnik koji placa ili prati neku digitalnu uslugu (engl. subscriber)
EA play pretplatnici to znaju, ali info za XboxasSe, ako imate Gamepass Ultimate (koji
ukljucuje EA Play), mozete skinuti Star Wars Squadrons...

prijelaz (std.) — viSe znacenja: 1. prebacivanje ra¢unala na drugu inacicu operativnoga
sustava; 2. vidjeti prelazak

1. ...kaZu da su sve igre spremne za win 8 jer ionako sa podrskom i prijelazom sa win7
na win8 do sad nije bilo frke.

2. Prvi normalni prijelaz 10 ak h, explore i plus svi nacini i moguci krajevi segenci
kao i kraja igre...

pristupnica (std.) — formular za prijavu na neku internetsku stranicu ili uslugu (engl.
registration form)

Pa registriras se i onda cekas da dobijes pristupnicu za betu.

profié¢ (inf.) — profesionalni igra¢ ra¢unalnih igara

Daleko najatraktivnija igra za gledat. Nije potrebno ni previSe poznavat igru da bi
znao koliko su profiéi dobri u njoj.

prohod (inf.) — vodi¢ kroz ra¢unalnu igru s opisom svih lokacija, zadataka, zavrSetaka
i sl.

...rijetko bi imao od toga koristi a i mjesecima se cekalo dal ¢e netko mozda postavit

odgovor, Sifru, prohod il pitanje...

359



e przenje (Zarg.; od glagola prZiti) — postupak pohranjivanja podataka na CD/DVD
medij
Pa jebote, kad sam instalirao K3b, stavi me u cdrom grupu, ako imam prava isntalirat
program za przenje onda valjda zelim i przZiti.

e raspakiravanje (inf.; od glagola raspakira(va)ti) — postupak otvaranja
komprimiranoga paketa digitalnog sadrzaja; potvrden je i rjedi oblik raspakiranje
Stavi SS nakon raspakiravanja promodsa u folderu /ets2/mod i drugu u mod manageru
kad upalis igru.

e registracija (std.) — postupak otvaranja korisnickoga rauna, najées¢e na mreznim
stranicama
...imam odradenu registraciju pa vidim sva racunala koja imaju instaliran
Teamviewer i logiran, ne moram upisivati ID i lozinku.

e roboti¢ (Zarg.) — operativni sustav Android (zastitni mu je znak ikona robota)

Moja firma odlucila oti¢ na Tele2 pa ¢u dobit Samsung Galaxy j3 tako da ¢u na jedno
vrime napustit W10P platformu i pri¢ u omrazeni robotié klub.

e rudarenje (std.; prema engl. (crypto)mining®®) — odnose se na postupak generiranja
kriptovaluta
Svako rudarenje koje je imalo smisla je karticu doslovno jelo do 105 stupnjeva.

e sirovina (Zarg.) — digitalni podatci (slike, zvuk i sl.) prije obrade
kasnije sirovinu editiram i komprimiram u nekom video editoru iz komercijale...

e sli¢ica (std.) — prikaz na ekranu u nekome trenutku, najcesce u kontekstu racunalnih
igara i animacija (engl. frame)

Takoder da se neke light igre poput Hearthstonea, Heroes of the Storm i Wow vrte
glatko u nekom pristojnom broju sli¢ica.

e sortiranje (std.) — postupak preslagivanja jedinica u nekom nizu tako da su poredane
po odabranim parametrima
Dobro, ali nakon sortiranja sigurno nisu iste vrijednosti u kolonama B3 i B5.

e skidanje (std.) — prebacivanje sadrzaja s interneta na korisnikov uredaj
...8to mi preporucate za normalo koristenje (internet surfanje, tu i tamo gledanje, te

skidanje filmova i pjesama, youtube).

68 Engleski je naziv nastao prema analogiji s izvlatenjem korisnih minerala iz Zemljine kore, postupkom koji
kao i rudarenje kriptovaluta zahtijeva Zrtvovanje velike koli¢ine energije da bi se dobio dragocjen, ograni¢en
resurs (https://www.bitstamp.net/learn/crypto-101/what-is-crypto-mining).
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specifikacija (std.) — popis izvedbenih moguénosti uredaja ili ra¢unalne sastavnice
Gledao sam specifikacije i usporedbe, ali nikada nisam koristio uredaj LG, a
Samsung jesam.

stabilizacija (std.) — postupak kompenzacije za trzanje kamere pri snimanju digitalnih
videouradaka

Mi9 ima bolju kameru ¢ak i stabilizaciju na videu jer mu EIS radi bolje od OlSa na
MI8.

stroj¢i¢ (Zarg.; od imenice stroj) — racunalo; potvrden je i oblik stroji¢

Top strojcié, jako mi je krivo Sto ga nisam uzeo u razmatranje prije koji mjesec kad
sam sebi uizmao office PC...

suigrad (std.) — drugi igrac¢ u igri

Osobno ga uzimam ako meni ili nekom od suigraca kasnije zatreba, tako da opet to
zavisi od toga je li igras solo ili squad.

testiranje (std.) — postupak utvrdivanja ili provjere izvedbe sklopovlja ili programske
podrske

Sta je jos osim heavena dobar nacin za testiranje overclocka?

tipkanje (std.) — unos teksta tipkovnicom (fizickom ili virtualnom)

Ukratko, treba mi nova mehanicka tipkovnica za gaming i neko tu i tamo tipkanje...
trékalica (Zarg.; proljev) — l0s, nekvalitetan proizvod

Uglavnom, u ovom trenutku, kada se sve zbroji i oduzme dobije se trékalica a ne gotov
proizvod.

ubojica (Zarg.) — racunalo s izvrsnom izvedbom

Inece, kada vec slazete takve super konfe, evo i od mene jedna nekvalitetna ali ubojica
zaigre )

ucitavanje (std.; od glagola ucitavati) — postupak ubacivanja digitalnoga sadrzaja u
aktivnu memoriju i/ili njegova iscrtavanja na ekranu

...pa se svi Zale da je jako loSe optimizirana (stalno padanje FPS-a, sporo uditavanje
tekstura, igranje u 720p itd.).

umnazanje (std.; od glagola umnazati) ; potvrden je i rjedi oblik umnoZavanje

Kao da govorimo o izradi backup imagea i umnazanja na druga racunala...
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e zamrzavanje (std.) — prestanak rada sklopovlja ili programske podrske zbog pogreske
Nakon zamrzavanja windowsa i nemogucnosti gasenja, vadjenja baterije i sl opcija
restartiranja i bootanja...

e zapinjanje (std.) — kasnjenje prikaza ili izvrSenja operacije (najée$c¢e u raGunalnim
igrama)

Dodaj jos 4gb rama, meni je puno pomoglo sa zapinjanjem i takvim stvarima, sad
neam nijednog trzaja

e zapisivanje (std.) — pohranjivanje podataka na digitalni medij
A i na vise mjesta sam cital da je za 4K dovoljno 6 MB/s zapisivanje.

e znakié (std.) — simbol na sucelju nekoga programa, igre i sl.

...kada postavljas on te pita da odaberes "start up disk™ klikneS onaj znakié¢ desno sa
folderom i zelenom strelicom i nades svoj iso...

e zvjercica (Zarg.; od imenice zvijer) — performantno racunalo
Ako se klokne dobro postane prava zvjerdica...

e zvjezdica (std.) — znak koji ima razliCita znacenja, od sustava rangiranja (engl. star(s))
do oznake najdrazega sadrzaja ili proizvoda (engl. favorite) na nekoj stranici
...to je nekako normalno u danasnje doba gdje svako sranje ima ocijenjivanje sa
zvjezdicama i user reviewove.

e Zderac (Zarg.) — uredaj ili aplikacija s velikom potro$njom struje, memorije i sl.

Sad sam obrisal Facebook koji je navodno veliki Zderaé resursa, pa ¢u vidjeti dalje.

Osim navedenih, pronadene su i brojne standardnojezi¢ne imenice preuzete u racunalni
kontekst koje ne zahtijevaju posebnu analizu, npr. efikasnost, kompaktnost, kompleksnost,
mobilnost, peosjecenost, pouzdanost, prenatrpanost, preopterecenost, prosSirivost,

uniformiranost, upravljivost, usporenost i sl.

Terminologizacija se pokazala plodnim nac¢inom nastanka imenic¢kih ra¢unalnih naziva u
korpusu Bugovih pri¢aonica, a mnoge potvrde imaju relativno velik broj pojavnica. Vecéina
primjera pripada opcenitoj uporabi programske podrske, racunala i interneta.

Kartica ima visoku cestocu i pojavljuje se u razliitim sintagmama kao Sto su graficka
kartica, mrezna kartica, zvucna kartica i sl. Hladnjak se pojavljuje otprilike jednako ¢esto kao

istoznacnica cooler, no oba se pojma mogu smatrati ustaljenima.
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Standardnojezi¢ni nazivi greska i podrska imaju izrazito veliku ¢estocu i dobro su usvojeni,
no standardnojezi¢ni naziv greskica ima malen broj pojavnica U odnosu na engleski naziv
bug®®.

Skidanje i testiranje takoder imaju veliku ¢estoc¢u. Umnazanje se odlikuje relativno velikim
brojem pojavnica u korpusu, no njegova ih zargonska istozna¢nica kopiranje ima vise.

Dobro je usvojena i prefiksoidno-sufiksoidna tvorenica biblioteka (s neSto manje od 1 000
pojavnica), no engleska rije¢ library ima nesto viSe pojavnica u korpusu.

Imenica koSarica u korpusu se ¢esce pojavljuje od odgovarajuega Zargonizma cart, Sto je
mozda uzrokovano ¢injenicom da brojne internetske trgovine podrzavaju prikaz na hrvatskom
jeziku pa je korisnicima prirodniji hrvatski pojam.

Pretplatnik se pojavljuje ¢eS¢e od engleske istoznacnice subscriber, dok je wallet ¢es¢i od
novcanika (koji se najviSe pojavljuje u neraCunalnome znaéenju, npr. u sintagmi glasati
novcéanikom).

Osobito su zanimljivi nazivi ubojica, zvjercica | Zderac koji racunalu pridaju svojstva zivih

bica.

5.1.4.2. Glagoli

Mihaljevi¢ (1990.) ne navodi potvrde, a Halonja navodi primjere prziti (pohraniti podatke na
CD/DVD), skidati (preuzeti sadrzaje s interneta), smrznuti/zalediti se (prekinuti s radom) i
vrtjeti (se) (obradivati podatke ili se pomicati ukrug, npr. ¢vrsti disk ili ventilator) (Halonja
2006: 78-79), od kojih su svi potvrdeni i u korpusu Bugovih pricaonica.
U korpusu su pronadeni sljedec¢i primjeri terminologizacije glagola:
e adresirati (std.) — viSe znaCenja: 1. pristupati odredenoj lokaciji unutar memorije; 2.
posvetiti se problemu koji treba rijesiti
1. O time ovisi kako ¢e adresirati dostupnu memoriju pa se moze desiti da koristi npr
50% itd ili da ne radi...
2. ...LOTRO ima odlic¢ne raidove i instance i da Zele adresirati problem da postoji
puno contenta koji ljudi ne rade...
e arhivirati (std.) — pohraniti digitalne podatke u datoteku koja zauzima manje

memorijskog prostora

% Pritom treba imati na umu da dio pojavnica rije¢i bug oznaluje Casopis Bug, a ne programsku pogresku.
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Sad pokuSavam selektirati Sto mi je bitnije za arhivirati sa 3. particije, jer nemam
doma toliko praznog prostora (skoro 1,2 TB) na drugim PC-ima/diskovima...
aktivirati (std.) — pokrenuti program, licenciju i sl.

... odaberes pri instalaciji jezik po Zelji, a Windowsi ¢e se sami aktivirati prvom
prilikom kad das internetski pristup laptopu...

biti na izdisaju (inf.) — priblizavati se kraju radnoga vijeka (uredaj)

Przilica mi bila na izdisaju, dok sam przio CD / DVD zvuk je bio kao da MIG poljece
:D

deaktivirati (std.) — otkazati raCun na nekoj mreznoj stranici ili servisu, licenciju
programa, operativnog sustava i sl.

Da bi stavio drugi acc kao primarni prvo moras onaj primarni deaktivirati
deklarirati (std.) — navesti ime varijable u programskom kodu

...citajuci sluzi kada trebamo u petljama koristiti indexe,ali zasto je to bolje nego
deklarirati sa int,koja je razlika?

fiksirati (inf.) — ograniCiti neku postavku ili statistiku na zadanu vrijednost

Probaj fiksirati core na vrijednost recimo 1100 ili 1150, ne ovako — 500.

filtrirati (std.) — izdvojiti podskup rezultata po odredenim parametrima pretrage (u
programiranju, na mreznim stranicama i sl.)

Ovo s linkom i nije problem, bitno da imam te varijable koje ¢e filtrirati stavke koje se
prikazuju na mapi.

indeksirati (std.) — automatski analizirati sadrzaj mrezne stranice i dodati je u registar
pretrazivaca

Ukoliko Zelis site koji ¢e traZilice uredno indeksirati, koje ¢e imati vizaulni identitet...
integrirati (std.) — ugraditi sastavnicu, operativni sustav i sl. u postojece sklopovlje ili
programsku podrsku

Kad jedan MS mora integrirati linux u svoj OS da bi privukao korisnike znas da je
vrag odnio Salu...

ispeglati (Zarg.) — popraviti pogresSke u programu, igri i sl.

Cyberpunk nisam ni igrao, planirao sam na PS5 uzeti, ali cu ipak sacekati dok
ispeglaju igru patchovima.
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ispolirati (zarg.) — popraviti pogreSke u programu, igri i sl.

I oni to u 10 godina nisu uspjeli ispolirati, nego sami moramo modificirati game
datoteke da bi igra bila imalo igriva.

izbaciti (Zarg.) — ponistiti korisnikovu vezu s posluziteljem, uslugom i sl.; potvrden je
i oblik izbacivati

...kad odem igrat co4, udjem u igru, za 1min me izbaci...

izrezati (std.) — ukloniti dio digitalnog sadrzaja, Cesto s ciljem prebacivanja istog na
drugo mjesto na raCunalu

Osnovno CTRL + C Kopirati CTRL + X lIzrezat CTRL + V...

izrudariti (std.) — sakupiti odredenu koli¢inu kriptovaluta

To je kao kladenje na dionice, izrudaris par coina pa prodas kada dostigne neku
vrijednost, uglavnom kockanje.

kampirati (Zarg.) — ¢ekati na odabranoj lokaciji u igri s ciljem lakog ubijanja drugih
igraca

ja ne kampiram neko hvatam cp kao snajper izmedu 3-4 protivnicka igraca...
komprimirati (std.) — arhivirati digitalne podatke tako da zauzimaju manje memorije;
potvrden je i gotovo dvaput ¢es¢i oblik kompresirati

npr. HL2 i ostale igre na source engine-u sam znao komprimirat i do 40% originalne
velicine

kopirati (std.) — umnozZiti digitalne podatke

...svaki put kad hocu s njega nesto kopirati na ssd u windovsima sistem kao da se
zaledi na par trenutaka...

Kreirati (std.) — stvoriti (datoteku, mapu i sl.)

Koji vas vrag tjera koristiti taj ¢voljavi MCT, kad je puno lakse i jednostavnije skinuti
ili kreirati 1ISO, mountati ga i pokrenuti install???

lupiti (inf.) — pritisnuti tipku ili aktivirati opciju na sucelju (lupiti screen(shot) —
napraviti sliku ekrana, lupiti palac gore — dati povoljnu ocjenu objavi i sl.)

..lupi tu i tamo koji enter Cisto da je tekst lakse procitati.

nadograditi (std.) — podié¢i programsku podrsku na visu inacicu ili dodati kvalitetniju
sastavnicu u racunalo; potvrden je i nesvrseni oblik nadogradivati

Do sada sam samo nadogradivao OS jedno 300 puta...
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nadosStukati (Zarg.) — nadograditi raunalo ili programsku podrsku

Kupi si neki komp od oko 5k kn, sa njim ¢es moci sve igrati sljedece 2 godine bez
razmisljanja, a ako ces ga kasnije nadostukati i puno duze.

nafrizirati (Zarg.) — poboljsati izvedbu ili izgled racunala, lika u igri i sl.

Odlicno jedva cekam dodatak, fino nafrizirat lika sad, i spremno cekat nove dozivljaje
=-p

naprziti (zarg.) — spremiti vecu koli¢inu podataka na jedan CD/DVD ili spremati
podatke na mnoge CD-e/DVD-e

Ja veé dvije godine koristim CDBurnerXP i naprZio sam stotinjak medija sa njim i
nikad nikakvih problema.

narihtati (Zarg.; od njem. richten) — namjestiti, podesiti postavke; potvrden je i oblik
nariktati

Po instalaciji, u njegovim postavkama u Select encoding mode, narihtajte window
1250 i tako dobijete nasa slova.

nastancati (zarg.) — proizvesti veliku koli¢inu proizvoda, najcesc¢e nekvalitetnih
Hebiga, danas je sve samo — nastancaj za konzole, uzmi pare, nastancaj DLC uzmi
pare...

naskidati (Zarg.) — skinuti ve¢u koli¢inu digitalnih sadrZaja s interneta

...sve skupa zalosno, mislim da bum naskidao modova i opet New Vegas odigrao...
nasurfati (se) (inf.) — provesti mnogo vremena na internetskim stranicama ili posjetiti
veci broj stranica odjednom

Grundigov smart mozes dobiti za 100-200kn viSe, i dobar je za recimo Youtube ali da
¢es se nasurfati — bas i neces.

natipkati (std.) — napisati poruku

Javite se na PM koju od te dvije zelite i natipkajte steam username da vas dodam...
otkljucati (std.) — omoguciti pristup ratunu, programskoj podrsci i sl.

Bootloader se mozZe otkljucati samo na mobitelima kupljenim u slobodnoj prodaji.
otpakirati (std.) — otvoriti komprimirane podatke

Ne znas$ skinuti bios 2.1 za flash iz Windowsa, otpakirati ga, kliknuti 2 puta na

otpakirano i pustiti minut da se flasha?
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pasti (Zarg.) — biti prepusten igra¢u nakon smrti protivnika (blago u igri)

...dolaze Ancient itemi u igru, to su ustvari jace verzije svih mogucih legendarya koji
mogu pasti...

peglati (Zarg.) — odradivati zadatke u igri

Jel ima tko tu na forumu da igra aktivno i da ima guild, tocnije da mozemo zajedno
peglat?

podrzavati (std.) — omoguciti neku postavku, komunikaciju s drugim uredajem i sl.
Ta matic¢na podrzava ddr4 memoriju, ova sa linka je ddr4, radit ce.

porihtati (Zarg.; od glagola rihtati, prema njem. richten) — podesiti; potvrden je i
nesvrseni oblik porihtavati

trebao bi u Catalyst centru porihtati da ti prikazuje sliku na dva monitora , pod
Desktops & Displays

poskidati (std.) — preuzeti viSe paketa sadrZaja s interneta ili preuzimati internetski
sadrzaj u viSe navrata

Cak i antivirus moze mjesecno poskidati po 250-300mb azuriranja.

postimati (Zarg.) — podesiti ili popraviti

Sad dok ne poStimaju iOS9 bit ¢e hejta, jer po forumima se cuje svasta al svima je to
izgleda ok.

pozderati (Zarg.) — trositi mnogo struje ili drugog resursa

Pitanje u vezi baterije; koliko vam % pozdere standby?

preimenovati (std.) — promijeniti naziv mape, datoteke i sl.

Njih preimenuj u originalne fileove i ubaci u mob.

preznojiti se (Zarg.) — raditi na najvisemu kapacitetu uz porast temperature
(sklopovlje)

Takodjer, nemozes ga bas natjerat da se preznoji (da "slucajno™ skuris nesto) s
obzirom na stedljivi procesor.

prosurfati (std.) — posjetiti veci broj internetskih stranica

Malo sam prosurfao, ne postoji ni jedna dobra recenzija :D

raskomadati (zarg.) — podijeliti digitalne podatke na manje cjeline

Zelim .avi file raskomadat u dijelove za .mp4 file da mogu stavit na youtube
raskopati (zarg.) — rastaviti uredaj na dijelove

Bateriju ne mogu odspojiti jer bih morao raskopati citav tablet...
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raspakirati (std.) — otvoriti komprimirani paket digitalnog sadrzaja; potvrden je i rjedi
oblik raspakiravati

Raspakiraj mod,u notepadu otvori datoteku sa imenom moda i pronadi ovaj redak...
razmontirati (Zarg.) — posloZiti konfiguraciju programa, vjestina u igri i sl.

znam par ljudi koji si prije log-outa skroz razmontiraju skillove i sloze buffove da
kada im netko pogleda profil imaju nenormalan DPS...

reproducirati (std.; od engl. to reproduce) — uspjesno izazvati pojavljivanje poznate
pogreske u sustavu, kodu i sl.

Naravno, zbog toga je print upropasten, a problem se da reproducirati (nije slucajno)
tako da opet posaljes na print isti GCode.

rijesiti (Zarg.) — poraziti ili ubiti protivnika u igri

RijeSio sam prvog bossa, skuzio kako trosit Soulse...

riktati (Zarg.; od njem. richten) — namjestiti (najces¢e postavke programske podrske)
I tako sam riktao video settingse i jedino mi radi normalno na low detalje...

rudariti (std.) — generirati kriptovalute

...rudarim tamo negdje od 3-4 mjeseca(i to nisam siguran..moram provjerit)
simulirati (std.) — racunalno oponasati neki u¢inak ili pojavu iz stvarnoga svijeta
(najc¢esce u igrama i animaciji)

Prvo prebacivanje igre na SSDove "radi boljih performansi”, sad eto AMDovi ne
mogu simulirati amortizere...

sortirati (std.) — poredati podatke, dokumente i sl. po odabranim parametrima

Aj preporuku aplikacije na koju mogu lagano uploadat slike i da ih se lagano moze
sortirati i poredati.

surfati (inf.) — posjecivati internetske stranice

Kada surfam tockica se vidi jace, a kada se program minimizira i odem na desktop,
onda se vidi slabije.

teksturirati (inf.) — prekriti racunalni 3D model teksturom; potvrden je i rjedi oblik
texturirati

A meni se ne da teksturirat, evo sad cu vam dat malo rendova...

testirati (std.) — provjeriti ispravnost aplikacije, ra¢unalne sastavnice i sl.

Ne razumijem bas zbog cega ne Zelis testirati postojecu memoriju pa da onda znas na

cemu Si.
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tipkati (std.) — unositi tekst tipkovnicom (fizickom ili virtualnom)

...hrpetinu tipkam i mogu vam re¢ da meni osobno vise odgovara mx red, meksi mi je i
ugodniji za tipkat...

trenirati (std.) — ugoditi racunalni model ili neuronsku mrezu za posebnu namjenu
izlaganjem odabranom skupu podataka

Hebes ti DLSS kad ce morat trenirat CNN na novim teksturama i algoritmima za god
dana, a cijela mreza je closed source...

ubosti (Zarg.) — vise zna¢enja: 1. ukopcati memoriju u rac¢unalo, prikljuc¢ak u utor na
uredaju i sl.; 2. uspjesno do¢i do Zeljenoga uredaja, digitalnoga sadrzaja 1 sl.

1. Trebalo bi eventualno nabauviti i peti powerline adapter i sa iskonovog routera u
njega ubosti lan kabel...

2. Rudarit ¢éu ga dok ne ubodem bar jedan ili ako bas bude Cortex ili Ravencoin
isplativiji.

ucitati (std.; od glagola citati) — dohvacati podatke ili iscrtavati prikaz na ekranu;
potvrden je i oblik ucitavati

Kad prebacis ssd, sistem ce trebati ucitati drivere za onu plocu, popratni sadrzaj i
ostalo i peglaj.

uginuti (zarg.) — pokvariti se, prestati s radom (racunalni uredaj)

Plus Sto mi je sigurno i Gigabyte od ovog uginuo.

uglancati (zarg.; od glagola glancati) — poboljsati vizualni dojam (naj¢esée racunalne
igre)

Ja se samo nadam da ¢e se bar malo potrudit uglancat igru do izlaska.

umrtviti (zarg.; od pridjeva mrtav) — dovesti uredaj u neuporabljivo stanje

Nisam znao da neispravna grafa moze potpuno umrtvit komp.

upasti (inf.) — odnose se na provaljivanje u tudi korisnicki raun, uredaj i sl., Cesto s
protuzakonitim ciljem; potvrden je i oblik upadati

Haha, hakeri. Haker koji ¢e upasti u whatsapp servere, pronaci lokaciju tvojih
podataka, probiti sve enkripcije.

upumpati (Zarg.; od glagola pumpati) — povecati izvedbu racunalne sastavnice ili
odlike lika u igri

Ja sam samo u zadnjoj misiji koja je dugacka na kraju upumpao health da me ne

ubiju prije zavrsne scene.
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e usidriti (std.; prema engl. anchor/anchored) — zakljucati prikaz neke aplikacije ili
dijela sucelja na odabrano mjesto na ekranu
Isto tako ju mozes usidriti za dno ekrana gdje je i inace.

e utapati (se) (inf.) — viSe znacenja: 1. ne uspijevati izvrsiti dane zadatke (ra¢unalo ili
uredaj); 2. prodati kupcu nekvalitetan proizvod

o verificirati (std.; od engl. to verify) — potvrditi identitet korisnika, integritet
programske podrske i sl.
...zato se recimo na bitrexu moralo verificirat s ID ako ste amer i Zelite tradeat sa
USDT.

e zapakirati (std.) — dodati podatke ili funkcionalnost u digitalni paket
Znaci mogu ti u ovaj image zapakirati legit remote control klijent koji NIJE virus, tipa

VNC, i onda gledat sve Sta radis i krasti ti fajlove nakon Sto ti podignes windowse.

Pronaden je i veéi broj Zargonskih primjera glagola sa znacenjem pregledati ili istraZiti:
o Cackati
I1Sao malo ¢ackat Sta mi toliko hebava fps u bf5 i gledao procese koji se odvijaju...
e procackati (0d glagola cackati)
Mozda su izmijenjene kontrole, pro¢ackaj po options i provjeri.
e procrékati (0d glagola crckati)
...Isto procrckaj po user.cfg fileu tek tolko da nekaj proc¢rcas...
e pronjuskati (od glagola njuskati)
Moram po ebay-u pronjuskat jel ima takvih, al da su silicon..
e proprékati (0d glagola prckati)
Malo je trebalo proprékati po BIOS-u da sve proradi, ali Boze moj.
e prosnifati (od glagola snifati)
Hmm, jo§ moram prosnifat malo te recievere i pojacala i kak bi bilo najbolje nekaj
sklepat.
e prosSnjofati (od glagola Snjofati)
Dobar link za one koji Zele malo bolje proSnjofati Uru instancu.
e prozujati (od glagola zujati)

...ne znam dal radi al probaj jos malo prozujat po youtubu i googlu!
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S obzirom na broj potvrda moze se zakljuciti da je terminologizacija plodan nacin nastanka
glagolskih racunalnih naziva. Vecina potvrda pripada opcenitoj uporabi racunala i rada s
programskom podrskom.

Glagol kampirati ima relativno velik broj pojavnica, no samo se mali broj njih odnosi na
navedeno znacenje iz raCunalnih igara. Razlog je vjerojatno izbjegavanje zabune s postoje¢im
hrvatskim glagolom koji oznacuje boravak u prirodi.

Prosurfati i raspakirati imaju relativno visoku ¢esto¢u i mogu se smatrati dobro usvojenima u
korisni¢koj komunikaciji, kao i glagol preimenovati koji ima relativno veliku ¢esto¢u i mnogo
viSe pojavnica od Zargonizma renameati. | ucita(va)ti ima veliku cesto¢u u odnosu na
zargonizam loadati.

Upadati se u korpusu relativno ¢esto pojavljuje u opéejeziénome kontekstu (npr. upadati u
0ko), no ne i u racunalnome smislu hakirati.

Neki od glagola uredajima pridaju osobine Zivih bi¢a kao $to su hranjenje (pozderati) i smrt
(biti na izdisaju, uginuti, umrtviti, utapati se), a zanimljivi su i raskomadati i razmontirati koji
impliciraju fizicko preslagivanje iako je rije¢ o digitalnim podatcima. Isti je slucaj i sa
sinonimnim nizom cackati-procackati-procrckati-pronjuskati-proprckati-prosnifati-
prosnjofati koji daju taktilnu ili olfaktornu dimenziju postupku pregledavanja digitalnih
podataka.

5.1.4.3. Pridjevi

Ni Mihaljevi¢ (1990.) ni Halonja (2006.) ne navode potvrde pridjeva nastalih
terminologizacijom, a u korpusu Bugovih pri¢aonica pronadeni su sljedeéi primjeri:

e administracijski’® (std.) — koji se odnosi na upravljanje aplikacijom, uredajem i sl.
Druga stvar je ako imas urednike koji ne znaju raditi sa joomla administracijskim
suceljem ili ga ne vole.

e administratorski (std.) — koji se odnosi na korisnika s viSom razinom pristupa
Po potrebi, iz administratorskog PowerShell-a pokrenem komandu...

e aktivacijski (std.) — koji se odnosi na aktivaciju uredaja, korisnickoga racuna i sl.

Jel moram zapisati na papir svoj aktivacijski kljuc kojeg sad imam?

"0 Administracijski je ujedno primjer prihvaéanja internacionalizma, kao i neke druge potvrde.
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automatski (std.) — koji djeluje bez potrebe za korisni¢kim podeSavanjem

Nisam ni ja do pojave MIUI 12 i automatskog zatamnjenja ekrana nakon poziva...
inZzenjerski (std.) — koji se odnosi na inZenjere

mislim osnovno inzenjersko pravilo, ono cega nema, ne moze se pokvariti, cemu 3.
ventilator ako nije nuzan za rashladnu ucinkovitost ?

gladan (Zarg.) — koji tros§i mnogo resursa (program ili uredaj)

Bilo bi jos ljepse da se nasao neki FM2 X4 procesorci¢ kad naide na malo CPU
gladnije igre...

ispeglan (Zarg.) — poboljsan u izgledu ili funkcionalnosti

...1ako je i Witcher sada puno ispeglaniji, ali to je i ocekivano s obzirom na sav
feedback koji su dobili od igraca.

isprojektiran (std.) — dizajniran za neku posebnu namjenu

Jer ipak je ATI-jeva 4xxx i 5xxx serija (mozda cak i serija prije toga) isprojektirana za
igre.

izglancan (Zarg.) — slobodan od pogreSaka u kodu i/ili prikazu

Da je bugovito je ali nisam ni ocekivao izglancanu igru za open betu.

izignoriran (inf.) — koji je namjerno zanemaren ili blokiran u sustavu

Ne znam zasSto mi je izignoriran post,ali ako netko je voljan mi predloziti bio bih
zahvalan. )

nadograden (std.) — poboljSan ili posuvremenjen podizanjem na viSu inacicu
...319 power Ivl mi je lik, imam full nadograden armor, te main weapon sa svim
runama...

nafriziran (Zarg.) — poboljSan u izgledu ili izvedbi

Meni se ¢ini da je serija 5xx niSta drugo nego do besvjesti nafrizirana serija 4xx...
nakucan (Zarg.) — natipkan (najée$c¢e racunalni kod)

Ma jede djecu, tuce pse, uvodi bugove u kod koji je u njemu nakucan...

naprzen (Zarg.) — podeSen za performantniji rad

Tako naprzen cip zahtjeva monstruozno hladenje da ne pregori..

narihtan (Zarg.; od glagola narihtati, prema njem. richten) — namjesten (najcesce
borba u igri); potvrden je i oblik nariktan

i onda Ce staviti 0:30 sekunda njihovog internog gameplaya koji je narihtan do bola i

pustit ¢e preorder.
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naStancan (Zarg.) — proizveden u velikoj koli¢ini, ¢esto na brzinu

...iduce serije ¢e i¢i bez LG-a, no bojim se da je ve¢ do sada fini broj naStancan koji
Ceka isporuku.

neotkljucan (std.) — koji nema omogucene dodatne funkcionalnosti

Taj procesor je i neotkljucan zvjerka.

nepodrzan (std.) — koji ne moze raditi s nekim sklopovljem ili programskom
podrskom

Jel ima netko tko je na beta kanalu, a da ima instalirano na nepodrzan hardwer?
neStedljiv (std.) — koji rasipa resurse

Od 4k ti pocinje neStedljivi iSm, a za 4.5k imas odlican laptop za igre asus x550jk.
otkljuc¢an (std.) — otvoren za pristup (uredaj ili racun)

...momak je instalirao update na otkljucan iphone (otlju¢an od strane t-coma) i sad
mu ne pozna karticu...

otpakiran (std.) — otvoren za prikaz (arhivirana datoteka)

Skinuo sam sam s njihove stranice taj bios i imao je 64kB otpakiran iz rar-a.
prozdrljiv (Zarg.) — koji troSi veliku koli¢inu resursa (uredaj ili program)

S6 bi imal ok bateriju da OS nije tak prozdrljiv, al to se sve da sredit...

rudarski (std.) — koji se odnosi na rudarenje kriptovaluta

...bolje i to nego da stoji, ali bar meni debelo premalo dobiti za ulaganje u rudarsku
opremu i zezanciju oko toga

snajperski (zarg.) — koji se odnosi na ubijanje drugih igraca iz daljine; potvrden je i
rjedi oblik sniperski

PS. Jedna dobra snajperska sa vk P, Steta za poraz.

Stedljiv (std.) — koji ne konzumira veliku koli¢inu resursa (uredaj ili program)

Kada kaZeS da H i HQ nisu Stedljivi, da li tu misli§ da mnogo troSe bateriju?

uprzen (Zarg.) — trajno prikazan na ekranu zbog fizickoga oStecenja (slova, obrisi slike
isl)

Zadnji Samsung koji sam imao je bio Note 2 i obris tipkovnice mi je bio ZeScée uprzen
u ekran...

usidren (std.) — zakljucan za prikaz na odredenome mjestu na zaslonu

Na tasbaru mi ne piSe ni HR ni EN, nema language bara, iako je u Control Panelu

ukljucana opcija Jezicna traka — usidrena na alatnoj traci
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e udSminkan (Zarg.) — vizualno dotjeran (najcesce grafika u igri)
...krivi su pc igraci u prvom redu jer kupuju i prednarucuju na temelju uSminkanog
trailera...

e zblesiran (Zarg.) — prestati s radom zbog pogreske (program ili uredaj)
Sliku parice ne mogu staviti jer je ruter nakon zadnje intervencije potpuno zblesiran i

telefon i internet mi ne rade.

Terminologizacija se pokazala relativno plodnim na¢inom nastanka pridjeva u korpusu
Bugovih pric¢aonica, a veéina se potvrda odnosi na opcenitu uporabu racunala i drugih uredaja.
Pronadeno je otprilike podjednako Zargonizama i standardnojezi¢nih naziva, pri ¢emu se

isti¢u sinonimni niz izglancan-nafriziran-uSminkan i sinonimni par gladan-prozdrljiv.

5.1.4.4. Zakljucak
Broj pronadenih potvrda po kategorijama prikazan je u sljedecoj tablici, uz broj potvrda koje
navode Mihaljevi¢ i Halonja u svojim disertacijama:

51. tablica: Pregled broja potvrda imenica, glagola i pridjeva nastalih
terminologizacijom

Broj Broj Broj . .
Vrsta Broj potvrda Broj potvrda
- potvrda potvrda potvrda o 1o e -

rijeci (Farg.) (std) (inf) (Mihaljevi¢ 1990.) | (Halonja 2006.)
Imenice 22 67 18 5 5
Glagoli 37 34 9 / 5
Pridjevi 14 15 1 / /

73 116 28 5 10

Vkupno 217 15

Vise od polovice potvrda (53 %) pripada standardnojeziénim nazivima, dok Zargonski nazivi
sacinjavaju 34 %, a razgovorni 13 % ukupnih potvrda.
Terminologizacija se u korpusu Bugovih pricaonica pokazala plodnim na¢inom nastanka

racunalnih naziva, osobito standardnojezi¢nih imenica. Pronaden je mnogo veci broj potvrda
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nego $to ih navode Halonja (2006.) i Mihaljevi¢ (1990.), a mnoge potvrde takoder imaju
relativno veliku ¢estocu.

Vecina potvrda pripada podrucju opéenite uporabe programske podrSke i racunala, uz tek
manji broj povezan s raCunalnim igrama (izgradivanje, kampirati, krkljanac, mozgalica,
newbie, profi¢, suigrac). IstiCe se i metaforizacija price u igri kao putovanja (prelazak,
prijelaz, prohod).

Pronaden je 1 veci broj glagola koji pregledu digitalnih podataka pridaju kategorije dodira 1/ili
mirisa, npr. procackati, pronjuskati, raskomadati.

Osobito su zanimljivi primjeri naziva koji uredajima pripisuju fizioloske funkcije (gladan,
preznojiti se, pozderati, prozdrljiv, Zdera¢) i osobine zivih bi¢a (izglancan, nafriziran,
nestedljiv, Stedljiv, ubojica, uSminkan, zvjercica) te njihov prestanak rada prikazuju kao smrt

(biti na izdisaju, uginuti, umrtviti, utapati se).

5.1.5. Reterminologizacija

Reterminologizacija je srodna terminologizaciji, no rije¢ je o preuzimanju rijeci ili skupine
rije¢i iz jedne struke u drugu (npr. naziv virus koji je u informatiku preuzet iz medicine)’*, pri
¢emu ti nazivi mogu biti preuzeti uz promjenu znacenja (specijalizaciju) ili bez nje
(Mihaljevi¢ 1993: 95).

U racunalnome nazivlju izrazito je Cesto preuzimanje naziva drugih struka bez preinake
(naj¢e$¢e matematic¢kih naziva, npr. algebra, Markovljev lanac i sl.), dok se preuzimanje uz
pomak u znacenju moze podijeliti prema tome gdje je doSlo do pomaka (u jeziku davaocu ili
primaocu) (Mihaljevi¢ 1993: 95-96).

Mnogo su c¢es¢i nazivi kod kojih do promjene znacenja dolazi ve¢ u engleskome jeziku
(semanti¢ko posudivanje), npr. raCunalni naziv klon koji je nastao prema engl. clone
preuzetom iz biologije (Mihaljevi¢ 1993: 96).

Halonja (2006.) ne navodi primjere reterminologizacije, a Mihaljevi¢ u svojoj disertaciji
navodi potvrdu generacija sa znacenjem '"raCunala koja koriste odredenu tehnologiju”
(Mihaljevi¢ 1990: 58). Potvrda je u korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdena u navedenome

znacenju, ali u meduvremenu je doslo do Sirenja toga znacenja na druge elektronicke uredaje.

™' Opis je preuzet iz Strune (http://struna.ihjj.hr/naziv/reterminologizacija/51987/#naziv), gdje za razliku od
terminologizacije za reterminologizaciju nema prijedloga domace istoznacnice.
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U korpusu su pronadeni 1 sljede¢i primjeri imenica, glagola i pridjeva nastalih
reterminologizacijom:

e akceleracija’® (std.; preuzeto iz fizike) — ubrzanje izvedbe koje se postize
specijaliziranim sklopovljem
Kako se cini RDNA2 arhitektura u Ps5 nema nikakvu amd verziju Tensor jezgri koje u
Nvidiama sluze za Al akceleraciju...

e automatizacija’ (std.; preuzeto iz strojarstva) — uporaba programske podrike za
repetitivne zadatke koji ne zahtijevaju ljudsko djelovanje
Nisu bili ekstra programeri al su znali nesto o automatizaciji taskova, regresivnom
testiranju, najcescim sigurnosnim propustima...

e dijagnosticirati (std.; preuzeto iz medicine) — automatskim pregledom utvrditi kvar na
racunalu, u aplikaciji i sl.

Javlja gresku, da PC nije pravilno pokrenut, ne moze se dijagnosticirati problem bla
bla.

e dijagnostika (std.; preuzeto iz medicine) — utvrdivanje kvarova, prisutnosti virusa i sl.
u sklopovlju ili programskoj podrsci
skidanjem njihove naljepnice "gubis™ garanciju na "komplet” u principu, gubis
besplatnu dijagnostiku kvara.

e djedja bolest (inf.; preuzeto iz medicine) — manja pogreSka u programskoj podrsci,
uredaju 1 sl. za koju se ocekuje da ¢e se razrijesiti s viemenom
...budem pricekal kad stignu barem mjesec dana prije instalacije da vidim dal budu
stvarno radili savrseno ili bude jos tu i tam koja djecja bolest...

e generacija’® (std.; preuzeto iz antropologije) — skup uredaja (raunala, sastavnica,
igra¢ih konzola, pametnih satova i sl.) koji imaju istu inacicu sklopovlja i programske
podrske
...kad sam kupovao 3600 i B450 AC nisam puno razmisljao sto ¢e biti s sljedecom

generacijom procesora i kompatibilnosti s plocom...

"2 Struna navodi i domacu istozna&nicu ubrzanje (http://struna.ihjj.hr/naziv/ubrzanje/7501/#naziv).

" Struna za naziv automatizacija u strojarstvu navodi zna¢enje "uredaji i instalacije koji omoguéuju automatski
rad pojedinih sluzba u strojarnici” (http://struna.ihjj.hr/naziv/automatizacija-strojarnice/6570/#naziv).

™ 'Struna za naziv generacija navodi znaenje ‘"osobe iste dobi ili genealoske razine"
(http://struna.ihjj.hr/naziv/generacija/25093/#naziv).
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e hibernacija (std.; preuzeto iz biologije) — pohrana trenuta¢nog stanja na disk pri
gaSenju raunala u svrhu brzega nastavka rada u buducnosti
Hibernacija meni troSila od 9gb do 12gb, ovisno o instalaciji...

e hibernirati (std.; preuzeto iz biologije) — biti postavljen u neaktivno stanje (raunalo,
aplikacijai sl.)
Probaj greenify instalirat pa hibernirat aplikacije koje ti ne trebaju cijelo vrijeme u
pozadini biti aktivne...

e izvidanje™ (std.; preuzeto iz vojnoga nazivlja) — pribavljanje informacija o
aktivnostima i resursima protivnika u igri
...tupana koji sa srednjacima obozavaju kempati u blizini baze bez imalo izvidanja
kako bi pomogli svojim teskaSima i artiljeriji.

e kampanja (std.; preuzeto iz vojnoga nazivlja) — niz vojnih operacija u igrama ratne
tematike
Sto se igre tice, tocnije SP-a, 11 misija, samo, znao sam da je kratka kampanja, ali
bas ovako to nisam.

o medugeneracijski (std.; preuzeto iz antropologije) — koji se odnosi na sklopovlje ili
programsku podrsku prijelaznih inacCica
...koliko muzike mozes dobiti za Sto manje para kada se slaze cijela konfa ili jos bitnije
kad se radi medugeneracijski upgrade.

e migracija (std.; preuzeto iz drustvenih znanosti) — prebacivanje podataka na novi
sustav ili u novu inacicu
Cek nisi radio clean install nego migraciju sa hdd-a na taj ssd ?

e misija’® (std.; preuzeto iz vojnoga nazivlja) — sazet opis koraka igrateve zadace u igri
odigrao par misija....fali joj dusa...ne svidaju mi se novi likovi ni voice, fali joj glazba
I ona neka draz originala.

e neprijatelj’” (std.; preuzeto iz vojnoga nazivlja) — lik u igri kojim upravlja racunalo ili
drugi igra¢ kojemu je cilj poraziti igraca, najcesc¢e u fizickome obracunu

Neprijatelji su isti i samo mijenjaju boju, a bossevi su ili prelagani ili preteski.

> Naziv u svojemu pregledu terminologizacije u vojnome nazivlju navodi D. Vrgo¢ (2022: 238).

"® 1 ovaj naziv potvrduje Vrgo¢ u svojemu pojmovniku vojne terminologizacije i to sa znacenjem "jasan i sazet
iskaz zadace i svrhe izvrSenja te zadace" (Vrgo¢ 2022: 240).

" Vrgot navodi znaGenje "pojedinac, skupina pojedinaca (organizirana ili neorganizirana), paravojna ili vojna
snaga, nacija ili nacionalni savez koji je protiv naSe drzave, nasih saveza ili viSenacionalnih partnera" (Vrgoc¢
2022: 241).
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e odistiti’® (std.; preuzeto iz vojnoga nazivlja) — ubiti sve neprijatelje na nekoj razini igre
Da li oéistit podrucje od neprijatelja, naci neku skrivenu prostoriju ili nesto trece?

e 0svojiti’® (std.; preuzeto iz vojnoga nazivlja) — uspostaviti nadzor nad nekom
lokacijom u igri ratne tematike
ProSa sam jedino prvi puta i to ocito sa hakerom, za 8min, nisam par ljudi ubio a on
vec sve 3 lokacije osvojio

e replikacija (std.; preuzeto iz biologije) — usluga posluzivanja podataka iz jedne baze
preko jedne ili vise drugih s ciljem rastere¢enja sustava
Da smanjim opterecenje centralnog servera radim transakcijsku replikaciju s pull

pretplatom.

Pronadeno je ukupno 17 primjera, a od toga 12 imenica, Cetiri glagola i jedan pridjev. U svim
je primjerima rije¢ o semantickome posudivanju, a standardnojezi¢ni nazivi sacinjavaju Cak
94 % ukupnih potvrda, s tek jednim razgovornim primjerom koji sainjava ostalih 6 %
potvrda. Zargonski primjeri nisu pronadeni.

Reterminologizacija se nije pokazala osobito ¢estom u korpusu, a zanimljivo je da je viSe od
polovice naziva preuzeto iz vojnoga nazivlja u nazivlje raGunalnih igara ratne ili natjecateljske
tematike. Ostali su nazivi preuzeti u racunalnu struku iz prirodnih i drustvenih znanosti te

uglavnom oznacuju postupke iz podrucja opcenite programske podrske i uporabe racunala.

5.1.6. Viseélani nazivi

Vise€lani su nazivi jako Cest nacin postanka novih standardnojezi¢nih naziva, a najcesce je
rije¢ o spoju naziva i opcejezicne rijeci (npr. memorija s izravnim pristupom i tvrdi disk koji
su nastali od naziva memorija i disk) (Mihaljevi¢ 1993: 73).

Vise€lani nazivi po postanku se mogu podijeliti na one koji oponaSaju engleski naziv i
doslovno ga prevode (npr. command line — komandna linija) te one Kkoji ne oponaSaju

izvornik (npr. bit — dvoclana jedinica), dok se po broju rijeci dijele na dvoclane (npr. banka

"® Naziv je preuzet u prvome znaenju koje navodi Vrgo¢ "taktiCka zadaca za uklanjanje svih neprijateljskih
Snaga i poniStavanje organiziranog otpora u dodijeljenoj zoni" (Vrgo¢ 2022: 243).

1 ovaj je naziv preuzet iz vojnoga nazivlja, a Vrgo& navodi znaGenje "takticka zadaéa za Gis¢enje odredenog
podrucja i stjecaja nadzora nad njim" (Vrgo¢ 2022: 243).
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podataka), tro¢lane (npr. palica za igru), ¢etveroclane (npr. memorija s izravnim pristupom) i
sl. (Mihaljevi¢ 1993: 75).

Halonja (2006.) ne navodi potvrde viSeclanih naziva, §to je oCekivano jer oni nisu odlika
Zargona, dok Mihaljevi¢ (1990.) pruza iscrpan popis velikoga broja imenickih vise¢lanih
naziva koji se dijele na osnovne (imenica + imenica, pridjevna skupina + imenica, skracenica
+ imenica i sl.) i slozene (pridjevna skupina + imenica + prijedlozna skupina, imenica +
imenicka skupina u genitivu + prijedlozna skupina i sl.), uz manji broj primjera ostalih tipova
viSec¢lanih naziva (npr. pridjevna skupina) (Mihaljevi¢ 1990: 117-142).

Viseclani nazivi koje navodi Mihaljevié Gesto su izrazene tehnicke prirode® i/ili se odnose na
tehnologije koje vise nisu u uporabi® i u veéini slutajeva nemaju pojavnica u korpusu
Bugovih priaonica, Stoga ¢u u analizu ukljuciti samo nekolicinu tipova viSe¢lanih naziva za
koje su u korpusu pronadeni primjeri.

Potvrde sam trazila pretragom naziva (engl. terms) i viseclanih naziva (engl. n-grams) po
atributu word na sucelju Keywords Sketch Enginea, a neke su pronadene i usputnim

pregledom korpusa.
Pridjev(i) + imenica

Rijec je o najéeS¢emu tipu viSeclanoga naziva koji ima oblik jednoga pridjeva ili vise njih koji
opisuju imenicu (Mihaljevi¢ 1990: 118), a u korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su sljedeéi
primjeri koje navodi Mihaljevi¢: adresna sabirnica, asemblerski jezik, osobno racunalo,
programski jezik, programska podrska i tvrdi disk (1990: 118-119).
U korpusu su pronadene i sljedece standardnojezi¢ne potvrde pridjevnih viseclanih naziva:

e antivirusni program

e desni klik

o grafi¢ka kartica

e integrirana grafika

e interna memorija

matic¢na ploca

8 Neke su od potvrda akumulatorsko adresiranje, adresni demultipleksni krugovi (Mihaljevi¢ 1990: 118),
analogni i izlazni meduregistar, binarno kodirano decimalno programiranje (Mihaljevi¢ 1990: 119), bit
predznaka, lanac prioriteta (Mihaljevi¢ 1990: 124), vektor adrese prekida (Mihaljevi¢ 1990: 125) i ubrzivac
aritmetike s pomicnim zarezom (Mihaljevi¢ 1990: 127).

81 Npr. brojac vrpce, busilo kartica (Mihaljevi¢ 1990: 122).
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e mrezna kartica

e operativni sustav
e plavi ekran

e radna memorija

e termalna pasta

e tvornicke postavke

e usko grlo

Skupina pridjev + imenica ima najvise potvrda visec¢lanih naziva u korpusu, pa se taj uzorak
moze smatrati donekle plodnim. Mnogi su nazivi dobro prihvaéeni u korisnickoj
komunikaciji. NajviSe pojavnica imaju desni klik (oko 6 900), maticna ploca (vise od 2 100),
graficka kartica (oko 2 000), antivirusni program (vise od 1 500), tvornicke postavke (0ko 1
390) i plavi ekran (oko 1 170).

Imenica + imenica

Viseclani se nazivi mogu sastojati od ulan¢anih imenica (npr. citanje i obnavljanje) i od dviju
imenica od kojih jedna dopunjuje drugu (npr. blok dijagram), pri ¢emu je drugi tip mnogo
¢es¢i od prvoga (Mihaljevi¢ 1990: 120).

Od primjera koje navodi Mihaljevi¢ u korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su blok dijagram
i blok memorija (Mihaljevi¢ 1990: 120), a od drugih je potvrda pronaden samo ustaljeni

razgovorni naziv web stranica s neSto manje od 6 000 pojavnica.

Pokrata + imenica

Od primjera koje navodi Mihaljevi¢ u korpusu su potvrdeni RAM memorija i ROM memorija
(Mihaljevi¢ 1990: 121), uz sljede¢e nove potvrde:

e ASCII kod

e  DVD upisivac

e |P adresa
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DVD upisivac i IP adresa mogu se smatrati dobro usvojenima (prvi naziv ima otprilike 2 700
pojavnica, a drugi viSe od 1 000), dok ASCII kod ima samo dvadesetak pojavnica.

Imenica + imenica u genitivu

U korpusu Bugovih pri¢aonica potvrdeni su sljede¢i nazivi koje navodi Mihaljevi¢: baza
podataka, brzina prijenosa, cita¢ kartica (u znaCenju ¢itata SSD Kkartica, ne busenih),
dijagram toka, ispis teksta, model podataka, obrada podataka, obrada teksta i struktura

podataka (Mihaljevi¢ 1990: 122—124). Nisu pronadene nove potvrde.

Imenica + prijedlog + pridjev + imenica

U korpusu nije potvrden nijedan naziv koji navodi Mihaljevi¢ (1990: 131), no pronadena je

potvrda vracanje na tvornicke postavke (engl. factory reset).

S obzirom na iznimno mali broj potvrda moze se zakljuciti da su viSeclani racunalni nazivi
relativno rijetki u korpusu Bugovih pricaonica.

Pretragom su pronadene i brojne druge sintagme velike Cestoce kao Sto su ASUS ploca,
instalacija Windowsa, kupiti laptop, najbolja igra, procesor Intel, raditi bez problema,
temperatura procesora, verzija BIOS-a i sl., ali pritom nije rije¢ o nazivima nego o obi¢nim

ra¢unalnim sintagmama.

5.1.7. Zakljuéak

Uz iznimku viSeclanih naziva za koje korpusna pretraga nije polucila znacajne rezultate, moze
se zaklju¢iti da korpus Bugovih pricaonica obiluje razliitim vrstama naziva nastalih
prihvacanjem stranih rijeci 1 semantickom posudbom domacih rijeci.

Broj potvrda po kategoriji®® terminoloske analize prikazan je u sljede¢oj tablici, uz usporedbu

s brojem potvrda koje za iste kategorije imaju Mihaljevi¢ i Halonja:

82 oy . e v e ev . C. . . . .. .
1z brojéanoga su prikaza iskljuceni viSe¢lani nazivi i pokrate jer se ne uklapaju u format prikaza i jer nemaju

znacajan utjecaj na rezultat analize.
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52. tablica: Broj Zargonskih, standardnojezi¢nih i razgovornih potvrda obradenih u
terminoloskoj analizi

Broj Broj Broj Broj potvrda oBt\l;?{ja
Vrsta preuzimanja potvrda | potvrda | potvrda (Mihaljevié (FI)—|aI0n'a
(zarg.) (std.) (inf.) 1990.) 2005 §
Preuz_lmanje bez 155 / / 52 24
prilagodbe
Imenice 105 / / 48 21
Pridjevi 50 / / 4 3
Posudenice 888 56 45 50 127
Imenice 237 11 11 26 12
Glagoli 433 16 19 10 89
Pridjevi 218 29 15 14 26
__ Prihvaanje 9 46 19 5 /
internacionalizama
Imenice 8 41 11 5 /
Glagoli 1 / 4 / /
Pridjevi / 5 4 / /
Terminologizacija 73 116 28 5 10
Imenice 22 67 18 5 5
Glagoli 37 34 9 / 5
Pridjevi 14 15 1 / /
Reterminologizacija / 16 1 1 /
Imenice / 11 1 1 /
Glagoli / 4 / / /
Pridjevi / 1 / / /
Imenice (ukupno) 372 130 41 85 38
Glagoli (ukupno) 471 54 32 10 94
Pridjevi (ukupno) 282 50 20 18 29
Ukupno 1125 234 93 113 161
(sve vrste rijeci) 1452 274
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Zargonizmi sa¢injavaju 78 %, standardnojeziéni nazivi 16 %, a razgovorni nazivi 6 %
ukupnoga broja analiziranih pojavnica. Ti su brojevi priblizno jednaki omjerima iz
potpoglavlja o tvorbenoj analizi (75 %, 17 % i 8 %), uz manji porast broja Zargonizama i pad
broja standardnojezi¢nih i razgovornih naziva.

Najvise naziva pripada kategoriji posudenica, dok ih najmanje ima u reterminologizaciji. Broj
je zargonskih potvrda najveci i saCinjava Cetiri petine svih obradenih naziva.

Medu posudenicama ima nesto viSe tudica nego prilagodenica, a razlika postaje izraZenija ako
se tudicama pribroje i potvrde naziva preuzetih iz engleskoga jezika bez prilagodbe.

NajviSe je standardnojezicnih naziva pronadeno u kategorijama terminologizacije,
reterminologizacije 1 prihvacanja internacionalizama, §to je za te kategorije ocekivano.
Opcenito je pronadeno mnogo vise potvrda nego Sto ih navode Mihaljevi¢ (1990.) i Halonja
(2006.). Iznimka su vise¢lani nazivi za koje Mihaljevi¢ navodi iscrpan popis, no veéina tih
naziva nije potvrdena u korpusu Bugovih pricaonica. Od ostalih su kategorija gotovo svi
primjeri koje autori navode potvrdeni u znacenju koje navode, Sto za potvrde iz Mihaljevi¢
(1990.) Cesto nije bio slucaj u dosadasnjim poglavljima analize. To potvrduje zakljuc¢ak da u
korpusu Bugovih pricaonica postoji zamjetna teznja k uporabi stranih rijeci.

Nazivi preuzeti iz engleskoga jezika bez prilagodbe u pravilu imaju velik broj pojavnica, a
najve¢im dijelom pripadaju podrucju raunalnih igara i opéenite uporabe interneta. Za mnoge
nazive iz rac¢unalnih igara ne postoje domace istozna¢nice (npr. nerf). Broj naziva preuzetih
bez prilagodbe nije iscrpan jer nepoznavanje krajnjega oblika rije¢i ogranicava mogucnosti
korpusne pretrage.

U korpusu Bugovih pri¢aonica pronaden je i velik broj pokrata, koje su se pokazale znacenjski
stabilnima u promatranome razdoblju.

Prihvacanje internacionalizama pokazalo se relativno plodnim nac¢inom nastanka racunalnih
naziva, osobito imeni¢kih. Opcenitiji su nazivi (npr. aktivacija, instalacija) u pravilu ustaljeni
u korpusu, dok nazivi povezani s uzim podruc¢jima (npr. inicijalizacija) imaju manju ¢estocu.
Terminologizacija se pokazala plodnom pri nastanku imenickih i glagolskih rac¢unalnih
naziva, od kojih vecina pripada podrucju opéenite uporabe rac¢unala i interneta. Zanimljivi su
nazivi koji elektroni¢kim uredajima daju dimenzije zivih bi¢a (gladan, uginuti i sl.).
Reterminologizacija se pokazala rijetkom u korpusu, no zanimljivo je da je viSe od polovice

naziva preuzeto iz vojnoga nazivlja u domenu racunalnih igara.
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5.2. Semantic¢ki odnosi u ra¢unalnome nazivlju i Zargonu

Semanticki se odnosi temelje na slicnosti ili razlikama u znacenju rijeci, a jedna je od
mogucih definicija naziva znacenje "pojedinacna okolnost, pojam ili stvar koja je kojoj drugoj
pojedinac¢noj okolnosti, pojmu ili stvari trajno pridruZena i to na takav nacin da na nju upucuje
i da umjesto nje stoji"®>.
Pri preuzimanju stranih rijeci u znacenjskoj se primarnoj prilagodbi razlikuju tri stupnja:

1. nulta prilagodba (replika zadrzava sva znacenja modela, npr. e-mail)

2. suzenje broja znaCenja (npr. attachment u hrvatskome jeziku oznacuje samo e-mail

poruku)
3. suZenje polja znacenja (npr. rendez-vous je u hrvatski preuzet samo kao ljubavni
sastanak, ne susret o opéemu smislu rijeci)

(Socanac 2005: 15-16).
U korpusu Bugovih pri¢aonica pronaden je velik broj primjera nulte znacenjske prilagodbe.
Rije¢ je o specijaliziranim nazivima iz podrucja internetske komunikacije, racunala i
racunalnih igara kao $to su barbarian(ka), delid(d)ati, flejmanje, griefer, healer/hiler,
overclockati, spawnati, supportati i sl.
Semanti¢ki su odnosi u koje ulaze zargonizmi i standardnojezi¢ni nazivi hiponimija —
hiperonimija (podredenost — nadredenost) ®*, sinonimija i antonimija®, pri ¢emu se ti odnosi
pojavljuju i unutar navedenih kategorija (izmedu parova/nizova Zargonizama odnosno
standardnojezi¢nih naziva) i1 izmedu njih (odnos Zzargonizam — standardnojezi¢ni naziv)
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 75).
Sve su tri navedene vrste semantickih odnosa potvrdene i u korpusu Bugovih pri¢aonica, a

slijedi njihov pregled.

& Rijed je 0 jednoj od definicija koje su navedene u Struni (http://struna.ihjj.hr/naziv/iznacenje/52127/#naziv).

8 Struna za hiponim i hiperonim  navodi domaée istoznatnice  podredeni  pojam
(http://struna.ihjj.hr/naziv/podredjeni-pojam/52752/#naziv) i nadredeni pojam
(http://struna.ihjj.hr/naziv/nadredjeni-pojam/52753/#naziv).

% Struna za sinonim navodi domaéi naziv istoznacnica (http://struna.ihjj.hr/naziv/istoznacnica/52060/#naziv), a
za antonim naziv suprotnica (http://struna.ihjj.hr/naziv/antonim/52072/4#naziv).
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5.2.1. Hiponimija i hiperonimija

Rije¢ je o odnosu podredenosti i nadredenosti, npr. grafulja i grafa nadredene su matroxici ili
albatronki (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 75). Taj je odnos u korpusu Bugovih pricaonica
osobito izrazen kod zargonskih imenica, dok za standardnojezi¢ne nazive, glagole i pridjeve
nisu pronadeni drugi primjeri.

Najvise je hiponima iz podrucja grafickih kartica, procesora i mati¢nih ploca, a ima potvrda i
medu nazivima za racunalne igre, mobilne uredaje, prijenosna racunala, igrace konzole 1
operativne sustave.

Slijedi prikaz primjera po navedenim kategorijama.

Graficke kartice

Pronadeni su hiperonimi grafaca i kartulja te hiponimi asrokaca, AMD-ica, Asrockica,
asusica, caymanusa, devilica, fantomka, Foundersica, Foxconnica, geforsica, Gigabajtica,
Hawkica, phoenixica, Powercolorica, powercolorka, radeonka/rejdonka, sapphirka/safirka,
talonka, VaporX-ica, windforceica, zelenkusa i Zotacica.

Takoder su pronadeni sljede¢i nazivi koji oznacuju vrstu arhitekture ili namjene grafickih
kartica te su istodobno i hiponimi (u odnosu na opcenitije nazive grafaca i kartulja) i
hiperonimi (u odnosu na specificne nazive grafickih kartica prema modelu ili proizvodacu,
npr. devilica): GTX-ica, HD-inka, integrirka, integrusa, onboardusa, pasivnjac¢a, RTX-ica,

singlica, SOCica, tripleventusa, VTX-ica i XFX-ica.

Procesori

Pronadeni su hiperonim procié¢, hiponimi athlonceklatloncek, athloncié, bulldoZercek,
celeroncek, pentaé, pheni¢, phenomdek | xeonci¢ te dvojni nazivi dualac, dvojezgras,

Cetverojezgras, intelCek, inteli¢, osmerojezgras, Sestojezgras, trojezgras i quadulja.

Matic¢ne ploce
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Kao krovni je hiperonim potvrden samo naziv mati¢njaca koji navodi i Halonja (2006: 184).
Pronadeni su i hiponimi ABIT-ica, biostarka, Crosshair-ica, gigabitusa, Meg-ica, nFORCE-

ica i sniperka i dvojni nazivi clockerica, klokerka i OC-erka.

Racunalne igre

Pronadeni su krovni hiperonimi igrica (koju navodi i Halonja 2006.) i igjica, uz dvojni naziv
singlica. Potvrdeni su sljedeé¢i hiponimi koji ozna¢uju vrste Zanrova racunalnih igara: akcié,
arkadica, avanturica, cjepacina, horaé, horrorli¢, koljacina, jurilica, rpgié, simulacija,
trkacina, ubijacina | vozacina. Postoji i dodatna razina hiponima koji se odnose na pojedine
igre ili serijale igara: diabli¢, kol of djutaé, pubgié, quakeulja.

Mobilni uredaji

U ovoj je kategoriji pronadeno najvise hiperonima: mobac, mobié, mobitelCié, smartfoncek,
telefoncek i telefoncié. Od hiponima su potvrdeni ajfoncek, androidéek, androidié, iPhonad,
motorolica, samsungié i zenfoncek.

Igrace konzole

Pronadeni su krovni hiperonim konzolica, hiponim PS3-ca te dvojni nazivi digitalka i

plejka/playka/pleyka.

Operativni sustavi

Pronadeni su hiperonimi androidcek, androidié i linuxié te hiponim ubuntié.

Odnos hiponim-hiperonim relativno je dobro zastupljen u korpusu Bugovih pri¢aonica.
NajviSe je hiponima pronadeno za graficke kartice, za koje je u prethodnim poglavljima

ustanovljeno da pogoduju nastanku zargonskih rac¢unalnih naziva. Moguéi su uzroci velik broj

dostupnih modela, visoka razina korisnickoga zanimanja za raunalne igre, kriptovalute i sl. te
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Cinjenica da je graficka kartica na hrvatskome jeziku zenskoga roda, pa cesc¢e dolazi do

prilagodbe naziva.

5.2.2. Sinonimija

Struna za sinonim navodi definicije "leksi¢ka jedinica ¢ije je znacenje jednako ili blisko
znaGenju druge leksicke jedinice"® te "rije¢ koja ima razlicit izraz, a isti sadrzaj kao i koja
druga rijec"®,
Dva se izraza (ili oznacitelja) mogu nazivati istoznacnicama ako odgovaraju istome pojmu (ili
oznac¢enom), a Mihaljevi¢ u svojoj analizi istoznacnicama smatra nazive koji imaju isti pojam,
istu definiciju i istu englesku istovrijednicu (Mihaljevi¢ 1990: 156).
Istozna¢nice mozemo podijeliti na potpune (apsolutne, prave) sinonime koji imaju ista
znacenja i uporabu te djelomi¢ne sinonime kod kojih je prisutno samo djelomi¢no preklapanje
u znacenju i/ili uporabi. Potpuni su sinonimi u jeziku rijetki pa se u prakticnome radu pod tim
pojmom podrazumijevaju djelomi¢ni sinonimi, npr. kompjutor — racunalo ili printer — pisac
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 75-76).
Na podrucju nazivlja postoje tri vrste istozna¢nosti:

1. izmedu Zargonskih i standardnojezi¢nih naziva (npr. folder — direktorij)

2. izmedu zargonskih naziva (npr. crackati — crackirati — krekati)

3. izmedu standardnojezi¢nih naziva

(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 77-78).

Dok je u zargonu istoznacnost Cesta (i ¢esto namjerna), u standardnojezicnome je nazivlju
nepozeljna (Halonja 2006: 101) i ukazuje na potrebu za jezi¢nim normiranjem (Halonja i
Mihaljevi¢ 2012a: 78).

Valja napomenuti da se u ovoj analizi istozna¢nicama smatraju i pravopisne inacice.

Sinonimija Zargonizama i standardnojezi¢nih naziva

8 http://struna.ihjj.hr/naziv/sinonim/52059/#naziv
8 http://struna.ihjj.hr/naziv/istoznacnica/52060/#naziv
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Zargonizmi i standardnojezi¢ni nazivi ne mogu ostvariti potpunu sinonimiju jer nemaju
potpuno preklapanje u znacenju i uporabi (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 75), no ipak postoje
znacenjske 1 uporabne odlike po kojima ih mozemo povezati u parove djelomic¢nih
istoznacnica.

Sljede¢a tablica sadrzava primjere istoznacnosti izmedu najcée$¢ih standardnojezi¢nih i
zargonskih naziva koje donose Halonja i Mihaljevi¢ (2012a: 77), uz novopronadene potvrde
iz korpusa Bugovih pri¢aonica:

53. tablica: Pregled najcescih standardnojezi¢nih i Zargonskih istozna¢nica (prema
Halonja i Mihaljevi¢ 2012a.)

Standardnojezi¢ni naziv

Zargonski naziv(i)

Zargonski naziv(i)

(Halonjzz;) ?L g/gilaljevic' (HalonjzaO ;- lz\gf;laljevié (korpus Bugovih pricaonica)
datoteka fajl, file fajlica, fajli¢, filek
direktorij folder folderi¢

elektronic¢ka posta/poruka mail, mejl mejli¢
nadograditi apgrejSStgi}etiggtr?deati, upgradati
obradnik proc procic¢
pohraniti sejvati savati, saveati

posuvremeniti

apdejtati, updateati, updejtati

updatati

pretplatiti se

subscribati se

subati se, subbati se,
subscribeati se

downloadati, downloadirati,

preuzimati skidati /
. " ., kantica, strojcek, strojcic,
racunalo kanta, komp, kompac, kompi¢ e . )l
zvjercica
razlucivost reza /
sazimati zipati zipirati, zippati

U korpusu Bugovih pric¢aonica pronadeni su i sljedeéi primjeri istoznacnosti izmedu

standardnojezi¢nih i1 Zargonskih naziva:

54. tablica: Pregled standardnojezi¢nih i Zargonskih istozna¢nica u korpusu Bugovih

pri¢aonica

Standardnojezi¢ni naziv

Zargonski naziv(i)
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administrator sustava admin®, sistemac, sistemas, sysadmin

Android roboti¢
borba (u igri) cjepacina, koljaéina, krvavica
Facebook fejs, fejsac, fejsic
programska pogreska bagcina, bagi¢, bugc¢ina, bugic¢
hladnjak cooleri¢, hladnjacié¢
Instagram instac

iskoriStavati programsku

- 89 - - - - - -
pogresku za vlastitu dobit abjuzati™, abusati, abuseati, exploitati, glitchati

Linux linuxié
mis miSek
monitor montac¢, monitor¢i¢
optimiziranost ispeglanost, peglacina
pobjeda (u igri) rasturaCina, razbijacina, rokaéina
podmapa/poddirektorij podfolder
poveznica link®, linkag, linkié
program programcek, programcic, softvercic, utilsi¢
superracunalo superkomp, superkompjutor

tablica (u MS Excelu i sli¢nim

: excelica, excelusa, ekselusa
programima)

televizor televizorcek, telkac
tipkovnica KliketuSa, klikusa, membranka, tipkalica, tipkusa
Twitter tvitac
varati (u igri) cheatati, haksati, haxati, pohaxati
virtualni stroj virtualac, virtualka
griefati, flamati, flameati, flejmati®*, harasati, harassati,
zlostavljati ili provocirati harrasati, harrassati, istrolati, istrollati, natrolati, trolati,
trollati

8 |zraz admin naveden je i u pojmovniku A. Halonje (2006: 156), no nije uklju¢en u analizu sinonimije Halonje
i Mihaljevi¢ (2012a.).

% Halonja navodi abjuzati u svojemu pojmovniku (Halonja 2006: 155), ali u znadenju izopéiti korisnika iz
internetske grupe. Izraz ne ukljucuje u analizu sinonimije.

%1 link je ukljuten u pojmovnik A. Halonje (2006: 181), ali ne i u navedenu analizu sinonimije.

% |zraze flameati i flejmati navodi i A. Halonja (2006: 169), no ne u sklopu analize sinonimije.
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Svi su zargonski nazivi koje navode Halonja i Mihaljevi¢ (2012.) potvrdeni i u korpusu
Bugovih pricaonica, a nove potvrde postoje za gotovo sve navedene nazive, uz iznimke
preuzimati i razlucivost.

Mnogi su novi zargonizmi umanjenice, a pronaden je veéi broj zargonizama na —i¢, koji je u
prethodnim poglavljima potvrden kao plodan nastavak za nastanak zargonizama.

Najveci broj zargonskih istozna¢nica imaju standardnojezi¢ni nazivi zlostavljati/provocirati,
racunalo, tipkovnica i program. Jako velik broj sinonima za zlostavljanje i provociranje na
internetu i/ili u racunalnim igrama ukazuje na to da je rije¢ o ¢estome problemu s razli¢itim
aspektima (griefanje je opetovano sabotiranje drugih igraca u igri, flameanje namjerno
uzrujavanje korisnika drustvenih mreza neprimjerenim komentarima i sl.).

Zargonizmi kliketusa/klikusa i membranka zanimljivi su jer sudjeluju u svim trima vrstama
navedenih semanti¢kih odnosa. Sinonimi su standardnojezi¢noga naziva tipkovnica, hiponimi
opcenitijih naziva tipkalica i tipkuSa i antonimi jedan drugomu (jer oznacuju mehani¢ku
odnosno membransku tipkovnicu).

Fonetski i grafijski prilagodeniji nazivi (npr. apdejtati, bagic¢) u pravilu su slabije ¢estoce u

korpusu Bugovih pricaonica od manje prilagodenih naziva (npr. updateati, bugic).

Sinonimija izmedu Zargonizama

Dok je sinonimija u standardnome jeziku nepoZeljna, u Zargonu je smisljanje novih naziva
uobicajeno, €esto namjerno te motivirano humorom i/ili ofuvanjem zatvorenosti skupine

(Halonja 2006: 101).
Halonja 1 Mihaljevi¢ (2012a: 77-78) donose sljede¢e primjere istoznacnosti izmedu
Zargonizama:

55. tablica: Pregled najc¢es¢ih Zargonskih istoznaénica (prema Halonja i Mihaljevié
2012a.)

Sinonimni niz Znacenje

upotpuniti program ili mreznu stranicu novim

apdejtati — updateati — updejtati podatcima ili inadicom

nadograditi sklopovlje ili programsku podrsku

apgrejdati — upgradeati — upgrejdati novom inadicom
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aploadati - aploudati ~ uploadati - ucita(va)ti sadrzaj na posluzilac

uploadirati
clockati — clockirati — klokati — poveca(va)ti radni takt ra¢unalne sastavnice radi
overclockati — overclockirati poboljSanja izvedbe
crackati — crackirati — krekati provaljivati u racunalni sustav ili datoteku

ukloniti/uklanjati programsku podrsku iz

deinstalirati — uninstalirati M
racunalnoga sustava

downloadati — downloadirati — skidati preuzeti/preuzimati sadrzaje s interneta
grafa — grafulja graficka kartica
hard — hardi¢ — HDD disk za pohranu podataka
mail — mejl elektronicka posta
mama plo¢a — mati¢njaca maticna kartica
przilica — pekac uredaj za pohranjivanje podataka na CD ili DVD

smrznuti se — zalediti se — zaStekati —

sblesirati se — zblokati se prekinuti s radom (racunalni sustav ili uredaj)

Svi su navedeni sinonimni nizovi potvrdeni i u korpusu Bugovih pri¢aonica, uz iznimku niza
mama ploc¢a — maticnjaca (naziv mama ploca nije potvrden u korpusu).
Pronadeni su i sljede¢i primjeri sinonimnih nizova Zzargonskih racunalnih naziva, ne

ukljucujuéi sinonime koje navode Halonja i Mihaljevi¢ (2012.):

56. tablica: Pregled Zargonskih istoznacnica u korpusu Bugovih pri¢aonica

Sinonimni niz Znacenje
admin — sistemac — sistemas — sysadmin administrator sustava
abjuzati — abusati — abuseati — exploitati — iskoriStavati programsku pogresku za
glitchati vlastitu dobit (najéesc¢e u raGunalnim igrama)
bagcina — bagi¢ — bugc€ina — bugié programska pogreska

osigurati pobjedu svoga tima nanoSenjem

carryati — kerijati — carryjati najvece Steta neprijateljima u igri

cheatati — haksati — haxati — pohaxati varati u igri

cooleri¢ — hladnjaci¢ hladnjak za racunalo ili racunalne sastavnice

prilagodba sucelja ili funkcionalnosti

customizacija — personalizacija P
korisnikovim Zeljama

tablica u programu MS Excel i sli¢nim

excelica — exceluSa — ekselusa .
programima

fajlica — fajli¢ — fajlek datoteka
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fejs — fejsac — fejsic

drustvena mreza Facebook

griefati — flamati — flameati — flejmati —
harasati — harassati — harrasati — harrassati

namjerno zlostavljati ili provocirati druge
igrace u igri, korisnike drustvenih mreza i sl.

ispeglan — ispolishan — izglancan

popravljen, slobodan od greSaka u izvedbi ili
prikazu

kantica — strojéek — stroj¢i¢ — zvjercica

rac¢unalo

kliketusa — klikusa — membranka — tipkalica —
tipkusa

racunalna tipkovnica

link — linkag — linkié

mrezna poveznica

monta¢ — monitor¢ié

monitor

programcek — programci¢ — softverci¢ — utilsi¢

racunalni program

savati — saveati

pohraniti digitalni sadrzaj (datoteku, stanje u
racunalnoj igri i sl.)

ragequitati — ragequittati — rejdkvitati

u velikoj ljutnji napustiti igru, drustvenu
mreZzu i sl.

refreshati — refreSati — rifreSati

osvjeziti sadrzaj mrezne stranice, baze
podataka i sl.

revivati — rivajvati — reviveati — revajvati

vratiti preminule likove u igri u zivot

subati se — subbati se — subscribeati se

pretplatiti se (najcesce na sadrzaj kanala na
platformi za razmjenu videosadrzaja)

superkomp — superkompjutor — zvjeréica

superracunalo

supresati — suppresati — supressati

blokirati neprijateljsko djelovanje u igri
opetovanim pucanjem iz daljine

swipeati — swipati — svajpati

povuci prstom po dodirniku od sredine
prema rubu

throttlati — throtlati — trotlati

smanjiti takt raCunalne sastavnice u svrhu
sniZavanja njezine temperature

vajnati — winati — whineati — wajnati — whinati

zaliti se ili prigovarati

virtualac — virtualka

virtualni stroj

zabugan - zbugan - izbediran — izbugiran —
izglitchan — zabugiran — zbuggiran — zbugiran

u stanju prekida rada uslijed pogreske
(program ili uredaj)

zipirati — zippati

sazeti/sazimati digitalni sadrZaj u datoteku
koja zauzima manje prostora za pohranu

Moze se zakljuciti da je odnos sinonimije medu zargonizmima plodna i relativno ¢esta pojava,

a razliciti oblici naziva nastalih od iste engleske osnove pruzaju uvid u korisnicki pristup

prilagodbi rijeci.

Gotovo su svi pronadeni primjeri pravi sinonimi nastali razli¢itim stupnjevima jezi¢ne

prilagodbe engleskih rijec¢i (npr. subati se-subbati se-subscribeati se, supresati-suppresati-
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supressati), dok je tek manji broj djelomi¢nih (npr. kliketuSa-klikusa-membranka-tipkalica-
tipkusa, ispeglan-ispolishan-izglancan).

Sinonimija izmedu standardnojezi¢nih naziva

Sinonimija ima razli¢itu ulogu ovisno o jezicnome stilu, pa je tako u knjizevnoumjetnickome i
publicistickome stilu pozeljna, dok u administrativnome i1 znanstvenome stilu nije jer otezava
standardizaciju naziva (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 84-85).

Primjeri standardnojezi¢nih sinonima koje navode Halonja i Mihaljevi¢ (2012a.)% prikazani
su u sljedecoj tablici, uz potvrde koje su za iste engleske nazive pronadene u korpusu Bugovih

pri¢aonica pretragom na sucelju Thesaurus:

57. tablica: Pregled najcescih standardnojezi¢nih istoznacnica (prema Halonja i
Mihaljevi¢ 2012a.)

: L Hrvatski nazivi
Engleski Hrvatski nazivi (korpus Bugovih
naziv (Halonja i Mihaljevié 2012a.) pus BUg
pri¢aonica)
attachment dodatak, privitak, prilog prilog, privitak
browser browser, pretraznik, preb'lrmk, pretrazivac, preglednik
razglednik
button gumb, puce, sli¢ica, (programska) tipka dugme, gumb, tipka
chip Cip, integrirani krug, sklopnjak Cip

%2 Valja napomenuti da Mihaljevi¢ (1990.) navodi iscrpan popis standardnojezi¢nih sinonimnih nizova za velik
broj racunalnih naziva preuzetih iz engleskoga jezika (adapter, adder, address selector, alphanumeric,
application, assembler, batch, bit, bootstrap, buffer,bus, byte, chip, clock, compiler, cursor, data designer,
debugging, display, editor, emiter, flag, hard disc/disk, hardware, interface, interpreter, joystick, multitasking,
object program, peripheral, pointer, printer, programming language, random access memory, read only
memory, resolution, shift register, software, stack, utility) (Mihaljevi¢ 1990: 160-165), no izostavljam ih iz svoje
analize zbog viSe razloga. Prvo, ve¢ina hrvatskih naziva koje navodi Mihaljevi¢ opisne su i viSerjeéne prirode
(interface — "rutina za povezivanje uredaja razli¢itih karakteristika", multitasking — "visezada¢na obrada” i sl.) pa
zbog izrazitoga stru¢nog prizvuka nisu bliski jeziku prosjecnoga korisnika pri¢aonice te se tako ne pojavljuju ni
u korpusu Bugovih pri¢aonica. Drugo, rije¢ je o lezernim pri¢aonicama u kojima se veéina korisnika sluZi
neformalnim jezikom, pa su sinonimni nizovi u korpusu u pravilu iskljuéivo zargonski.Trece, Mihaljevi¢ se sluzi
primjerima standardnojezi¢nih sinonimnih nizova kao podlogom za uvod u raspravu o prihvatljivosti sinonimije i

normiranju standardnojezi¢nih naziva, §to nije u srediStu moje analize.
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cursor kursor, pokazivaé, znacka kursor
motherboard mati¢na plo¢a, osnovna ploca mati¢na ploca
port ulaz, ulaziste, port, prikljucak prikljucak, slot, ulaz, utor
posluzitelj, posluznik, posluzivac, opsluzivac,
server L S g /
opsluznik, opsluzitelj, posluzilac
site adresiste, internetske/mrezne stranice, mjesto, lokacija, mjesto, portal,
mjestiSte sajt, stranica, web

U korpusu je od navedenih naziva najviSe sinonima pronadeno za site i port, dok za server
nije pronaden nijedan prikladan sinonim. U rezultatima su bili nazivi poput stranica,
program, internet i sl., no oni su tek kontekstom povezani s browserom.

Sketch Engine kao sinonime za browser navodi i konkretne preglednike (Firefox, Opera,
Chrome), za button navodi i tipke na tipkovnici (Alt, Ctrl, Enter, Esc, Shift), a za chip oblik
bez dijakritika cip, no u tim slu¢ajevima nije rije¢ o pravim sinonimima navedenih engleskih
rijeci nego o analogiji prema kontekstu uporabe.

Zanimljivo je da sucelje Thesaurus za neke engleske rijeci ne predlaze nazive koje navode
Halonja i Mihaljevi¢ iako su ti nazivi potvrdeni u korpusu Bugovih pri¢aonica (npr.
pretrazivac, posluzitelj), ¢emu je uzrok vjerojatno razlika u Cestoéi izmedu tih naziva i

njihovih engleskih istoznacnica.

5.2.3. Antonimija

Antonimi su rijeci ¢iji se odnos odlikuje zna¢enjskom suprotno$éu po jednome svojstvu, npr.
stari — novi (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 79).
Antonimi se mogu podijeliti s obzirom na:

1. wvrsturijeci (na imenicke, pridjevne, glagolske, prilozne i prijedlozne)

2. tvorbu (na netvorbene ili prave, npr. star — mlad, te tvorbene ili neprave, npr. spyware

— antispyware)

3. broj ¢lanova antonimnoga niza (na dvoclane, tro¢lane itd.)
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 79-80).
U hrvatskome racunalnom zargonu i standardnojezicnome nazivlju antonimi su najceSce
glagolski i tvorbeni ili nepravi, a antonimija je Cesto prisutna u vidu namjerne jezi¢ne igre,

npr. copyright — copywrong (Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 80).
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Halonja i Mihaljevi¢ donose sljedece primjere antonima:
e instalirati — deinstalirati/uninstalirati
e enejblati — disejblati
e downloadati — uploadati
e konektati se — diskonektati se
e Off-line —on-line
e softwave — hardware
(Halonja i Mihaljevi¢ 2012a: 80).
Navedene su znaéenjske opreke potvrdene i u korpusu Bugovih pri¢aonica, kao i sljedeci
primjeri (ukljucujuéi neke neracunalne):

e aktivacija — deaktivacija — reaktivacija

alocirati — dealocirati — realocirati

e alokacija — dealokacija

e aktivirati — deaktivirati

e banati/banirati/bannati — unbanati/unbannati

e baukad/fail/fejl -
brutalica/legendarka/mracinalrasturacinalrazbijacinalrokacinalrokalicaltopovnjaca
[turbaé

e bootabilan — nebootabilan

e brandiran/brendiran — nebrandiran

e brijadlfanbojéeklfanboydek — casualacligracié

e Dbuff(ati) — nerf(ati)

e bugovitost/neispoliranost — ispeglanost

o clockati/klokati/overclockati — downclockati/throtlati/throttlati/trotlati/trottlati

o feedati/fidati — feedati/fidati se

e frontendas — backendas

e igriv—neigriv

e igrivost — neigrivost

e instalirati — deinstalirati/odinstalirati/uninstalirati — reinstalirati

e izbalansiranost — nebalansiranost

e kodiranje — dekodiranje
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e kompatibilnost — nekompatibilnost

e lockan — otklju¢an/unlockan

e mountati — odmountati

e optimiziranost — neoptimiziranost

e izdominirati/izrejpati/ownati/pwnati/rastrgati/razderati —
failati/suckati/sucksati/suxati

e responzivan — neresponzivan

e serijalizacija — deserijalizacija

e spawnati (se) — despawnati (se)

e sposobnjaca — njubara/njubek/njubié¢/noobek/nubek

e Stedljiv — neStedljiv/prozdrljiv

e unlockati — zalockati

e whitelistan — blacklistan

e whitelistati — blacklistati

e zabugan/zbugan/izbediran/izbugiran/izglitchan/zabugiran/zbuggiran/zbugiran —
ispeglan/ispolishan/izglancan

e zumiranje — odzumiranje

e zumirati (se) — odzumirati (se)

e zmajcek — Srotek

Pronaden je velik broj primjera, pa se antonimija moze smatrati izrazito plodnim odnosom u
korpusu Bugovih pri¢aonica. Uglavnom je rije¢ o primjerima iz podrucja racunalnih igara,
sklopovlja te opéenite uporabe programske podrske i racunala.

Vecina primjera pripada tzv. nepravim ili tvorbenim antonimima. Otprilike polovicu primjera
saCinjavaju dvoclani parovi, no pronadeni su i razliciti viSeclani nizovi.

Osobito je zanimljiv glagol feedati (se), koji je sam sa sobom u antonimnome odnosu. Pritom
osnovni oblik feedati oznacuje cesto umiranje koje pogoduje protivnicima u igri, a povratni

oblik feedati se oznacuje uspjesno ubijanje protivnika koje pogoduje igracu.

5.2.4. Zakljucak
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Predmet semantic¢ke analize bili su odnosi hiponimije i hiponimije, sinonimije te antonimije u
korpusu.

Najveci je broj obradenih naziva nastao nultom znacenjskom prilagodbom, pri ¢emu je rijec o
specijaliziranim nazivima iz podru¢ja bavljenja sklopovljem, ra¢unalnih igara i sl. (healer,
overclockati i sl.).

Odnos hiponim-hiperonim relativno je dobro zastupljen u korpusu, a najvise hiponima potjece
od naziva racunalnih sastavnica (grafickih kartica, procesora i mati¢nih ploca), a pronadeni su
1 primjeri iz podrucja racunalnih igara, mobilnih uredaja i sl.

Svi su primjeri djelomic¢ne sinonimije izmedu standardnojezi¢nih naziva i zargonizama koje
navode Halonja i Mihaljevi¢ (2012a.) potvrdeni i u korpusu Bugovih pri¢aonica, uz veci broj
novih potvrda. Sinonimija je dobro zastupljena u korpusu, a velik broj sinonima za
zlostavljanje i provociranje u kontekstu racunalnih igara i opCenite uporabe ukazuje na raSiren
problem.

Gotovo su svi zargonski sinonimni nizovi koje navode Halonja i Mihaljevi¢ (2012a.)
potvrdeni i u korpusu Bugovih pri¢aonica, kao i velik broj drugih potvrda, najve¢im dijelom iz
podrucja racunalnih igara i1 sastavnica. Pronadeni sinonimni nizovi uglavnom sadrzavaju
prave sinonime koji su rezultat razli¢itih pristupa prilagodbe engleskih rije¢i (npr. revivati-
rivajvati-reviveati-revajvati), dok je djelomi¢nih sinonima mnogo manje (npr. ispeglan-
ispolishan-izglancan).

U korpusu je pronaden i mali broj standardnojezi¢nih sinonima, npr. prikljucak-slot-ulaz-utor
za port, no sinonimnih je potvrda manje nego Sto ih navode Halonja i Mihaljevi¢ (2012a.) za
iste engleske rijeci.

Potvrdeni su svi primjeri antonima koje navode Halonja i Mihaljevi¢ (2012a.), a pronadeno je
i mnogo drugih antonimnih parova i nizova, $to pokazuje da je antonimija iznimno plodan

znacenjski odnos u korpusu.

5.3. Odnos rac¢unalnoga Zargona i standardnojezi¢noga nazivlja u korpusu
Funkcionalni se stil korpusa Bugovih pri¢aonica moZze nazvati razgovornim stilom bez teznje

k pripadanju standardu. Pritom treba imati na umu da se ta neprilagodenost standardu ne moze

smatrati nepravilnom. Zargonizmi ne pripadaju standardnojeziénim nazivima i stoga nisu
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jezi¢ne pogreske, a 0 pogreSkama se moze govoriti samo u standardnome jeziku (Hudecek i
Krampus 2023: 3).

U odnosu na prethodna istrazivanja Mihaljevi¢ (1990.) 1 Halonje (2006.), u korpusu je
potvrdena vecéina primjera koje navodi Halonja i to u znacCenju koje navodi, dok s mnogim
primjerima koje navodi Mihaljevi¢ to nije slucaj. Vise je mogucih razloga za tu pojavu, od
vrste korpusne grade do vremenskoga odmaka. Korpus Bugovih pri¢aonica sadrzava
razgovorne objave korisnika od kojih mnogi nisu racunalni stru¢njaci, pa ne ¢udi da nije
pronadeno mnogo struc¢nih naziva. Takoder, od analize iz Mihaljevi¢ (1990.) proslo je vise od
trideset godina, pa je ocekivano da odreden broj naziva viSe nije u uporabi jer oznacuju
zastarjelu tehnologiju. S druge strane, Halonjina (2006.) je analiza novija, a razgovorna je
priroda korisnickih objava prikladna za uporabu postojecih Zargonizama i1 nastanak novih.

U korpusu je potvrden mnogo veéi broj zargonskih racunalnih naziva nego
standardnojezi¢nih, §to najbolje potvrduje Cinjenica da ¢ak 75 % ukupnih potvrda iz
potpoglavlja o tvorbenoj analizi pripada Zargonu, dok standardnojezicne potvrde zauzimaju
tek 17 %, a razgovorne 8 %. Postotak standardnojezi¢nih naziva najveéi je medu pridjevima
(gotovo 30 %), a najnizi medu glagolima (tek 5 %), dok za imenice iznosi 20 %. Ako se u
obzir uzmu rezultati terminoloske analize, postotak Zzargonskih potvrda jos je veci u odnosu
na druge dvije kategorije (78 %), a postotak standardnojezi¢nih potvrda manji (16 %).
Prihvacanje internacionalizama, terminologizacija i reterminologizacija jedini su nacini
postanka u kojima standardnojezicni nazivi saCinjavaju veci dio potvrda od Zargonskih.
Zargonizmi u navedenim kategorijama zauzimaju 27 % ukupnoga broja potvrda, razgovorni
nazivi 15 %, a standardnojezi¢ni 58 %.

U domacoj se tvorbi mogu izdvojiti tvorbeni nacini koji imaju druk¢iji omjer Zargonizama i
standardnojezi¢nih naziva. Naprimjer, sloZeno-sufiksacijska tvorba, stapanje, srastanje,
sraSteno-sufiksacijska tvorba i kracenje u korpusu imaju isklju¢ivo zargonske potvrde, a
vecina sufiksacijskih tvorenica takoder pripada zargonizmima. S druge strane, prefiksacija,
prefiksoidizacija, slaganje i tvorba poluslozenica imaju isklju¢ivo standardnojezi¢ne imenicke
i pridjevne potvrde, dok u tvorbi glagola za prefiksaciju ima viSe Zargonskih potvrda.

U odnosima hiponimije i hiperonimije u korpusu su najzastupljeniji Zargonizmi, posebno iz
podrudja sklopovlja (graficke kartice, procesori, maticne ploce) i ra¢unalnih igara. Za vecéinu
je ustaljenih standardnojezi¢nih naziva koje navode Halonja i Mihaljevi¢ (2012a.) pronaden

barem jedan Zargonski sinonim, uz brojne druge potvrde (npr. tipkovnica — kliketusa, tipkalisa
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I sl.). U korpusu su takoder potvrdeni svi zargonski sinonimni nizovi koje navode autori, kao i
mnogo drugih potvrda, od kojih vecina oznacuje dogadaje iz racunalnih igara (abjuzati,
cheatati, harasati, haxati, revivati...) i pojmove iz programske podrske (bugcina, softvercic,
utilsié...). Standardnojezi¢nih je sinonima u korpusu Bugovih pri¢aonica manje nego S§to ih
navode Halonja i Mihaljevi¢ (2012a.), §to je oCekivano s obzirom na razgovornu prirodu
korpusa. Pronadeno je mnogo parova i nizova antonima, ve¢inom nepravih (tvorbenih)

antonima iz podrucja ra¢unalnih igara, programske podrske, sklopovlja i uporabe racunala.

U svrhu odredivanja raspodjele zargonskih i standardnojezi¢nih racunalnih naziva prema
tematskim podru¢jima provedena je i analiza pojmovnika iz tvorbene i terminoloske® analize.
Potvrde su razvrstane po pripadnosti sljede¢im tematskim kategorijama:

1. Racunalne igre — nazivi igara i njihovih proizvodaca, igra¢ih konzola, igraca, likova,
poteza i sl., npr. abjuzati, account, blizzardovac, boost, cheatercina, critati, elfica,
falloutovski, first-person, gameplay, gejmerstvo, grindanje, haxati, igrivost, in-game,
jogurt, kampirati, kanteras, mehanika, neigriv, plejka, prijelaz, rijesiti, simulacija,
slot, suigrac, ulti

2. Procesori — nazivi vrsta procesora i konkretnih modela, njihovih proizvodaca i
korisnika te postupaka izmjene procesora, npr. athloncié, celeroncek, delidati,
dvojezgreni, intelas, mikroprocesor, procic

3. Maticne ploce — nazivi vrsta i modela mati¢nih ploca, npr. ABIT-ica, asrokaca,
clockerica

4. Graficke kartice — nazivi vrsta i modela grafickih kartica te njihovih korisnika, npr.
asusica, grafaca, nvidijas, pasivnjaca, phoenixica, tripleventusa

5. Sklopovlje (ostalo) — nazivi koji se odnose na racunalne sastavnice a ne pripadaju u
procesore, matic¢ne ploce i/ili graficke kartice, ili se odnose na viSe navedenih
kategorija, npr. akcelerator, aktuator, bencanje, boost, clockanje, downclockati, dual-
channel, fix, hladnjak, integrirac, plasticnjaca, referentaca, slot, specifikacija,
throttlati, trafac, tweak, ubrzivac

6. Programska podrska — nazivi koji ozna¢uju ra¢unalne programe, operativne sustave

te postupke povezane sa sastavljanjem, uporabom, provjerom i izmjenama

% U tematsku su analizu ukljudeni pojmovnici naziva nastalih preuzimanjem engleskih rijeci bez prilagodbe,
prihva¢anjem internacionalizama, terminologizacijom i reterminologizacijom, dok su iz analize iskljucene
pokrate i vi§e¢lani nazivi.
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programskoga koda, npr. aktualizacija, alokacija, antialiasing, antimalware,
backendas, bugcina, crvi¢, dekodiranje, dual-boot, flashanje, frontendas, gimpac,
greska, hakiranje, kernelcek, krekiran, kriptiran, linuxas, memorirati, portati,
pretprocesorski, skriptica, sortirati, verifikator, virtualac, zero-day

7. Racunala (opéenito) — nazivi povezani s opcenitom uporabom racunala koji imaju
primjenu u vecini drugih kategorija, npr. alt-tabbati, arhivirati, deinstalacija, dvoklik,
fajlié, foldercié, instalacijski, ikonica, izrezivanje, izvedba, komprimirati,
konfiguracijski, kuciste, lapac, montad, orijentacija, porihtati, preimenovati,
printskrinati, przenje, resetiran, sejvan, servercic¢, sistemac, temica, terabajtni,
tipkovnica, upasti, usidren, zvjezdica, zumirati

8. Internet i mreZe — nazivi povezani s internetskim sadrzajima i postupcima, npr.
account, add-on, antiphishing, antispam, bumpac, e-bankarstvo, e-posta, fejsac,
forumas, indeksirati, instac, jubito, koSarica, kriptac, majnati, mejli¢, mrezni,
notifikacija, oblaci¢, oftopnjaca, paketi¢, prosrfati, registracija, seedati, shareati,
subscribean, token, tvitac, wallet, web-shop

9. Uredaji (opcenito) — nazivi za uredaje koji ne pripadaju ostalim kategorijama, npr.
beepati, brickati, chiefié, citac, fotopisac, futrolica, gumbek, maska, mobic,

multifunkcionalac, napajanje, playerci¢, prenosivost, punjiv, samsungic, smartfoncek

Iz analize su iskljuéeni rac¢unalni nazivi koji imaju preopéenito znacenje (npr. cancelirati,
content, fanbojcek, leakati, milisekundcek, odznaciti, rageati, selektirati, trolcic,
viSeplatformski) ili imaju znacenje koje ne doprinosi navedenim kategorijama (npr.
elektrotehnicar, glupOS, mikrotrzaj).

Polisemi¢ni nazivi specifitnoga znacenja ukljuceni su u brojeve svih kategorija na koje se
odnose, npr. singlica je i raCunalna igra za jednoga igraca i konfiguracija s jednom grafickom

karticom, streamati se odnosi i na racunalne igre i na opéenite internetske sadrzaje.

Sljedeca tablica prikazuje rezultate tematske analize pojmovnika iz potpoglavlja o domacoj

tvorbi ra¢unalnih naziva:

58. tablica: Broj potvrda racunalnih naziva iz korpusa po tematskome podrucju

Tematsko Imenice Glagoli Pridjevi Ukupno
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podrudje Zarg. | std. | inf. | Zarg. | std. | inf. | Zarg. | std. | inf. | Zarg. | std. | inf.
Ra"i‘;slne 112 |20 | 5 | 221 | 3 | 3 | 64 | 5 | 2 | 397 | 28 | 10
Procesori 20 1 / 2 / / 3 6 / 25 7 /
Matine | g0\ 1y b e ||
ploce
Graficke
cartice 48 | 1 |/ / /| / / / | 48 / /
Sklopovlje
(0stalo) 52 |30 2| 40 | 2 | 1| 43 | 22 | 2| 135 | 54| 5
Sklopovlje
kupno) | 136 [ 31| 2 | 42 | 2| 1|46 | 28 | 2| 224 | 61| 5
Programska
podrika 60 | 52|18 | 96 | 18 | 14 | 68 | 30 | 17 | 224 | 100 | 49
Raunala 15, |\ 0o | g | g5 |23 19| 32 | 29 | 13| 131 | 94 | 40
(opc€enito)
Interneti | oo | »g | 7 | 81 | 6 | 8| 20 | 11 | 8 | 155 | 45 | 23
mreze
Uredaji 38 |18 9 | 22 | 2| 2| 21| 12 | 2| 81 | 32| 13
(opcenito)

Najvec¢i broj potvrda pripada kategoriji racunalnih igara, a one su ve¢inom zargonizmi.
Najmanje potvrda pripada nazivlju procesora, mati¢nih ploc¢a, grafickih kartica i uredaja.
Najvise potvrda nakon rac¢unalnih igara imaju programska podrska i sklopovlje opcenito.

Prikaz ukupnoga broja analiziranih naziva vidljiv je na sljedecoj slici:
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55. slika: Prikaz broja Zargonskih, standardnojezi¢nih i razgovornih potvrda po
tematskoj kategoriji

Winf,

||
std.
—
- Mzarg.
N2

Svi su nazivi iz kategorija maticnih ploca 1 grafickih kartica zargonizmi, a kategorija
procesora ima manje od deset standardnojezi¢nih potvrda. Kategorija racunalnih igara ima
relativno malen udio standardnojezi¢nih naziva, a najviSe ih imaju programska podrska (27
%) i opCenita uporaba racunala (35 %).

Vecina standardnojezi¢nih naziva pronadenih u korpusu oznacCuje opcenite postupke i
postavke koji su primjenjivi na brojna podruc¢ja unutar programske podrske i uporabe racunala
(npr. administracija, aktualizacija, deaktivacija, konfiguracija, naredba, preglednik,
verifikator), dok su specifi¢niji nazivi (npr. teselacijski) mnogo rjedi. S druge strane, kod
zargonizama je zabiljezen mnogo veéi broj potvrda uzega znacenja, kao $to su anticheat,
brickati, clockerica, critati, delidati, grindanje, metagame, off-topic, throttlati, wardati i sl.
To ne cudi jer je vedina zargonizama pronadenih u korpusu nastala upravo preuzimanjem

naziva za specificne aktivnosti i pojave koje (jo§) nemaju hrvatskih istoznacnica.

5.4. Dijakronijska analiza

U ovome ¢u poglavlju ukratko predstaviti rezultate analize zastupljenosti korpusnih potvrda

kroz vrijeme uporabom sucelja Concordance i Trends Sketch Enginea. Cilj je istraziti
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vremenske odlike korpusa pracenjem dijakronijske zastupljenosti nekolicine racunalnih

naziva relativno visoke apsolutne ¢estoce.

Sljedeca slika prikazuje pojmove koji se u promatranome petnaestogodiSnjem razdoblju

odlikuju najve¢om stopom pada ili rasta pojavnica u korpusu9
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Rows per page: B0 1-50 of 1,000 1 ¥
56. slika: Prikaz pojmova s naglim padom ili rastom broja pojavnica u korpusu Bugovih

pricaonica

Iako su prisutni razli¢iti pojmovi povezani sa sklopovljem (Athlon, Phenom), mobilnim

uredajima (Huawei, Xiaomi), uslugama (Netflix, Aliexpress) i sl., jedini su ra¢unalni nazivi

medu rezultatima upisivac i przilica, oba sa silaznom putanjom. Sucelje Trends ne podrzava

nikakvo grupiranje podataka, stoga je rezultate u ovome slucaju bolje filtrirati regularnim

izrazom.

Dijakronijsku sam analizu provela na imeni¢kim i glagolskim parovima Zargonskih i

standardnojeziénih95 istoznacnica.

Imenice

% Pretraga uklju¢uje pojmove minimalne apsolutne &estoée 1 000 s filtriranjem po lemi uporabom metode

Mann-Kendall/Theil-Sen.

% U analizu je ukljuéen i jedan razgovorni naziv, surfati.
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U analizu su ukljucene sljedece skupine naziva:
e admin/sistemac/sistemas/sysadmin — administrator sustava
o file/fajl — datoteka
o komp/kompjuter/kompjutor/kompié — racunalo

e server — posluZitel]

admin/sistemac/sistemas/sysadmin — administrator sustava

Na sucelju Trends nije bilo rezultata ni za jedan od navedenih naziva, a rezultat pretrage na

sucelju Concordance vidljivi su na sljedecoj slici:

N /™
7\

200 / R//\“‘"-—-..

D 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2008 2008 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

m—gdmin,/sistemac/sistemas/sysadmin —administrator sustava

57. slika: Prikaz ¢estoce niza admin-sistemac-sistemas-sysadmin i naziva administrator
sustava po godini

Administrator sustava ima tek dvanaest pojavnica, a za neke mu godine Cestoca iznosi 0.
Rije¢ je o nazivu jako slabe Cestoce u korpusu, pa u njegovu grafu postoje tek manja
odstupanja od ravne linije. S druge strane, Zargonski niz admin-sistemac-sistemas-sysadmin
ima nesSto vise od 8 600 ukupnih pojavnica, od kojih se ve¢ina nalazi u prvim dvjema

tre¢inama promatranoga razdoblja. Graf zargonskih naziva pokazuje silaznu putanju, no
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sucelje Trends vjerojatno ih nije oznacilo kao takve jer pojedina¢no imaju manji broj

pojavnica pa ucinak nije toliko izrazen.

file/fajl — datoteka

Rezultate pretrage na sucelju Trends i graf ¢estoce u korpusu prikazuju sljedece slike:

Lemma Trendd Frequency Sample

datoteka ™~ 19,035 T ses
file N 31,741 T e
fajl N 12,404 T e

58. slika: Prikaz dijakronijske zastupljenosti naziva datoteka, file i fajl u korpusu
Bugovih pri¢aonica
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—fileffajl =——datoteka

59. slika: Prikaz cestoce para file-fajl i naziva datoteka po godini

Iz rezultata je vidljivo da su i tudice file/fajl i domaci naziv datoteka u opadanju, pri c¢emu

datoteka ima (naj)strmiju silaznu putanju. File ima najve¢u ¢estoéu u korpusu, no u
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posljednjoj se godini promatranoga razdoblja njegov broj pojavnica priblizava onome
datoteke.

komp/kompjuter/kompjutor/kompi¢ — racunalo

Kompié 1 racunalo nisu zastupljeni na sucelju Trends, dok su rezultati za preostale nazive i

graf s pojavnicama po godini prikazani na sljede¢im slikama:

Lemma  Trend<« Frequency Sample

kompjuter 14,262 T ses
kompjutor 1,259 T oee
komp N 130,536 e aes

60. slika: Prikaz dijakronijske zastupljenosti naziva kompjuter, kompjutor i komp u
korpusu Bugovih pri¢aonica

AN
/[ N\
I:]f m\

G T T T T T T T T T T T T T T 1
2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

e komp/kompjuter fkompjutor/kompic g tunalo

61. slika: Prikaz ¢estoce niza komp-kompjuter-kompjutor-kempié i naziva rac¢unalo po
godini
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U korpusu je broj pojavnica Zargonizama kompjuter, kompjutor i komp u opadanju, a u
posljednjim dvjema godinama promatranoga razdoblja njihova cesto¢a pada ispod razine
Cestoce standardnojezi¢noga naziva racunalo. Linija koja na grafu predstavlja racunalo ima
manje oscilacije u vrijednostima, pa se moze reci da je taj naziv dijakronijski stabilniji od
svojih zargonskih istozna¢nica. Komp, kompjuter, kompjutor i kompi¢ imaju mnogo veéi broj
pojavnica (ukupno vise od 146 000), no veéina se tih pojavnica nalazi u prvoj polovici

promatranoga razdoblja.

server — posluZitelj

Zargonizam server ima gotovo 94 000 pojavnice, dok ih standardnojeziéni naziv posluzitelj

ima tek nesto manje od 500. Sljedece slike prikazuju njihove rezultate pretrage:

Lemma Trend 4 Freguency Sample

server N\ 93,960 T e e

62. slika: Prikaz dijakronijske zastupljenosti naziva server u korpusu Bugovih
pricaonica

16000 }N\

Jeooo / N\
12000 f{ \\
o000 / \
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Server posluiitel]

63. slika: Prikaz Cestoce naziva server i posluzitelj po godini
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Graf potvrduje da posluzitelj ima slabu ¢esto¢u u odnosu na naziv server, kojemu u drugoj

polovici promatranoga razdoblja broj pojavnica po godini drasti¢no opada.

Opcenito se za promatrane skupine imenickih naziva moze zakljuciti da im cestoca opada
kroz vrijeme, $to je posebno izrazeno nakon prvih pet godina promatranoga razdoblja. U
opadanju su i zargonizmi i njihove standardnojezi¢ne istoznacnice, Sto odgovara podatcima o
broju pojavnica na razini cijeloga korpusa. U posljednjim je dvjema godinama promatranoga
razdoblja broj pojavnica po godini najnizi od oshutka Bugovih pri¢aonica. Odabranim
pri¢aonicama s vremenom opada koli¢ina sadrzaja, pa ne ¢udi da se to odrazava i na Cestoc¢u

samih naziva.

Glagoli

Analizirane su sljedece skupine glagolskih naziva:

apdejtati/updejtati/updateati/updatati — azurirati/posuvremeniti/posuvremenjivati
e brovsati/browseati/browsati — surfati

e disejblati/disableati/disablati/diseblati — onesposobiti/onemogucditi

e enableati/enejblati/enablati — omoguditi/osposobiti

o refreshati/refresati/rifreSati/refreSirati — osvjeziti/osvjezavati

e saveati/sejvati/savati — spremiti/spremati/pohraniti/pohranjivati

e subati/subbati/subscribeati se — pretplatiti se

apdejtati/updejtati/updateati/updatati — aZzurirati/posuvremeniti/posuvremenjivati

Zargonski nazivi imaju otprilike 5 000, a standardnojezi¢ni otprilike 2 500 ukupnih pojavnica.

Sucelje Trends pokazuje rezultat samo za updatati i azurirati:

Lemma Trendd Frequency Sample

updatati 801 T e

azurirati 2549 e aae

64. slika: Prikaz dijakronijske zastupljenosti naziva updatati i azurirati u korpusu
Bugovih pri¢aonica
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Valja napomenuti da sve standardnojezi¢ne pojavnice pripadaju glagolu aZzurirati osim jedne

(za posuvremeniti), dok posuvremenjivati nema nijednu pojavnicu. Cestoéa po godinama

prikazana je na sljedecoj slici:
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= gpdejtati/updejtati/updateati/updatati =—aiurirati/posuvremeniti/posuvremenjivati

65. slika: Prikaz ¢estoce nizova apdejtati-updejtati-updateati-updatati i aZurirati-

posuvremeniti-posuvremenjivati po godini

Zargonski niz ima veliku ¢esto¢u u prvoj polovici promatranoga razdoblja, no ona krajem

druge polovice opada ispod razine cestoCe standardnojezi¢noga glagola aZurirati, Koji

vrhunac dostize u 2016. godini.

brovsati/browseati/browsati — surfati

Razgovorni naziv surfati u korpusu ima gotovo 5 000 pojavnica, dok ih Zargonski nazivi

ukupno imaju nesto manje od 250, $to je otprilike 20 puta manje. Sucelje Trends pokazuje

rezultate samo za surfati i browsati, pri ¢emu je vidljivo da glagol browseati (kojemu pripada

gotovo 95 % Zargonskih pojavnica) ima uzlaznu ¢estocu:
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Lemma Trend 4 Frequency Sample

surfati Y 4,089 T sse

browsati — 231 = e

66. slika: Prikaz dijakronijske zastupljenosti naziva surfati i browsati u korpusu Bugovih
pric¢aonica
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67. slika: Prikaz Cestoce niza brovsati-browseati-browsati i naziva surfati po godini

Razgovorni naziv surfati iskazuje opadanje Cestoce s vremenom, no ne postoji jedan vrhunac
nakon kojega slijedi oStar pad, nego je to opadanje postepeno. Glagoli brovsati, browseati i
browsati imaju relativno stabilnu ¢esto¢u u promatranome razdoblju.

disejblati/disableati/disablati/diseblati — onesposobiti/onemoguéiti

Zargonski niz ima otprilike 1 050 pojavnica, a standardnojezi¢ni ih par ima otprilike 2 300.

Sljedece slike prikazuju njihove rezultate pretraga na suceljima Trends i Concordance:
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Lemma Trend & Freguency Sample

onesposobiti ™~ 402 T e
onemoguciti  —* 1,907 = e

68. slika: Prikaz dijakronijske zastupljenosti naziva onesposobiti, disejblati i onemoguditi
u korpusu Bugovih pri¢aonica
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69. slika: Prikaz ¢estoce niza disejblati-disableati-disablati-diseblati i para onesposobiti-
onemoguditi po godini

Zargonski i standardnojezi¢ni nazivi imaju grafove sli¢noga oblika, §to ukazuje na to da imaju
slicnu raspodjelu pada i rasta Cestoce tijekom promatranoga razdoblja. Prisutno je postepeno
opadanje broja pojavnica po godini u obje skupine, no standardnojezi¢na skupina iskazuje
uzlaznu teznju u posljednje dvije godine.
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enableati/enejblati/enablati — omoguditi/osposobiti

Zargonske potvrde imaju otprilike 330 pojavnica, a standardnojezi¢ne otprilike 5 600. Suéelje

Trends prikazuje rezultat samo za glagol omoguciti ¢ija ¢esto¢a ima uzlaznu teznju. Rezultate

pretrage prikazuju sljedece slike:

Lemma Trend4 Frequency Sample

omoguciti -~ 4,194 == e

70. slika: Prikaz dijakronijske zastupljenosti naziva emoguditi u korpusu Bugovih

pricaonica
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71. slika: Prikaz cestoce niza enableati-enejblati-enablati i para omoguéiti-osposobiti po

godini

lako glagol omoguciti ima uzlaznu teznju, zajedni¢ka Cestoca glagola omoguciti i 0sposobiti s

vremenom opada, pri ¢emu je najniza u posljednjoj godini promatranoga razdoblja. Glagoli

enableati, enejblati i enablati imaju mnogo manju apsolutnu ¢estocu i manje oscilacije u

vrijednostima, no i njima je u posljednjoj godini ¢esto¢a najmanja od pocetka promatranoga

razdoblja.

412




refreshati/refreSati/rifreSati/refreSirati — osvjeZiti/osvjeZavati

Zargonski niz ima ne$to manje od 1 100 pojavnica, a standardnojeziéni par neto manje od 1
000 pojavnica. Sucelje Trends ne prikazuje rezultat ni za jedan od navedenih glagola, a broj

pojavnica po godini prikazan je na sljedecoj slici:
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A

= refreshati/refresati/rifreSati/refresirati — psvjeiiti/osvieiavati

72. slika: Prikaz cestoce niza refreshati-refresati-rifresati-refreSirati i para osvjeziti-
osvjezavati po godini

Skupine imaju priblizno isti broj pojavnica i jako sli¢ne linije na grafu, $to pokazuje da im je
estoca rasla i padala na slican na¢in. Zargonski glagoli imaju ne§to veée oscilacije u
vrijednostima, a obje skupine u posljednjoj godini promatranoga razdoblja imaju najnizu

dotada zabiljeZenu vrijednost.
saveati/sejvati/savati — spremiti/spremati/pohraniti/pohranjivati
Zargonski glagoli imaju nesto vise od 1 300 pojavnica, dok ih standardnojezi¢ni imaju mnogo

vise, otprilike 11 700. Sucelje Trends za ¢ak ¢etiri od sedam glagola navodi silaznu putanju

cestoce, Sto je vidljivo na sljedecoj slici:
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Lemma Trend+4 Frequency Sample

saveati ™ 282 T oo»
sejvati Sy 1,038 T oo
spremiti  ~ 6,002 T e
spremati ~- 4,597 T e

73. slika: Prikaz dijakronijske zastupljenosti naziva saveati, sejvati, spremiti i spremati u

korpusu Bugovih pri¢aonica

Graf Cestoce po godinama prikazan je na sljedecoj slici:
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74. slika: Prikaz Cestoce nizova saveati-sejvati-savati i spremiti-spremati-pohraniti-

pohranjivati po godini

Standardnojezi¢ni glagoli imaju mnogo veéi broj pojavnica u prvoj polovici promatranoga

razdoblja, a Cestoca im u posljednjoj godini pada na najnizu zabiljezenu razinu. Sli¢na je

teZznja vidljiva i na grafu Zargonskih glagola, iako je slabije izrazena zbog manjega broja

pojavnica.

414




subati/subbati/subscribeati se — pretplatiti se

Obje promatrane skupine imaju slabu apsolutnu ¢estocu. Zargonski glagoli zajedno imaju

otprilike 110 pojavnica, dok ih standardnojezi¢ni glagol pretplatiti se ima neSto manje od 470.

Njihovi su rezultati pretrage vidljivi na sljede¢im slikama:

Lemma Trend4 Frequency Sample

pretplatiti 467 e eee

75. slika: Prikaz dijakronijske zastupljenosti naziva pretplatiti se u korpusu Bugovih

pricaonica
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76. slika: Prikaz Cestoce niza subati-subbati-subscribeati se i naziva pretplatiti se po godini

Zargonski glagoli u prvoj i posljednjoj godini promatranoga razdoblja nemaju nijednu

pojavnicu, a najvecu su ¢estoc¢u imali 2013. godine. S druge strane, standardnojezi¢ni naziv

ima viSe oscilacija u vrijednostima, no ¢esto¢a mu je u posljednjoj godini nesto vec¢a nego u

prvoj. Linije na grafu nemaju slian oblik, $to zna¢i da na zastupljenost Zargonske i

standardnojezicne skupine nisu utjecali isti uvjeti.
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Standardnojezi¢ni nazivi racunalo, datoteka i azurirati jedini su koji u posljednjoj godini
promatranoga razdoblja ne iskazuju znacajan pad broja pojavnica u odnosu na prethodnu
godinu, a glagoli browsati, omoguciti, onemogudciti i pretplatiti se jedini su nazivi kojima
Cestoca ima uzlaznu teznju.

Podatci ukazuju na zaklju¢ak da u korpusu postoji zamjetna teznja k opadanju broja
pojavnica. To oteZzava pokusaje dijakronijske analize jer nije moguce utvrditi dolazi li do pada
cestoCe neke rijeCi zbog njezina iSCezavanja iz korisnicke uporabe ili je rije¢ o opéenitome

opadanju broja korisnickih objava zbog odlaska veéega broja korisnika.

5.5. Zakljutak

Cilj je terminoloske analize bio razmotriti postanak racunalnih naziva nastalih preuzimanjem
stranih (engleskih) rijeCi bez prilagodbe, prihva¢anjem internacionalizama i1 preuzimanjem
domacdih opcejezicnih rijeci ili struénih naziva u racunalno nazivlje. U analizu su takoder
ukljuceni metaanaliza potpoglavlja o domacoj tvorbi u svrhu utvrdivanja zastupljenosti tudica
i prilagodenica, razmatranje odnosa zargonskih i standardnojezi¢nih naziva u korpusu te
dijakronijska analiza Zargonskih 1 standardnojezi¢nih skupina naziva.

Analizom pojmovnika iz tvorbene analize utvrdeno je da posudenice sainjavaju otprilike tri
petine svih naziva, s tim da tudica ima neSto viSe nego posudenica. Medu njima je najvise
glagola, a najmanje imenica. Broj standardnojezi¢nih i razgovornih potvrda mnogo je manji, a
sve su prilagodenice. Mnogim engleskim nazivima odgovara vec¢i broj hrvatskih posudenica
razli¢itih stupnjeva prilagodbe medu kojima se ¢esto istodobno nalaze i tudice i prilagodenice
(npr. buildati — bildati). Razlika u broju tudica i prilagodenica nije jako izrazena ako se u
obzir uzimaju davno usvojeni standardnojezicni i razgovorni nazivi te njihovi izvedeni oblici
(npr. programirati, isprogramirati), no razmatranje samo kategorije Zargonizama s velikim
brojem naziva novijega postanka ukazuje na mnogo ve¢i broj tudica u odnosu na
prilagodenice.

Moze se pretpostaviti da rijeci preuzetih iz engleskoga jezika bez prilagodbe u korpusu ima
mnogo Vise jer nepoznavanje njihova oblika onemogucuje iscrpnu analizu. Nazive koji su
preuzeti uz prilagodbu u vecini je slu¢ajeva mogucée namjenski traziti (npr. po sufiksu), no

rijei ¢iji oblik nije unaprijed poznat mogu se pronaéi samo neusmjerenim pretrazivanjem
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(npr. na nekome od sucelja Sketch Enginea koje podrzava podesavanje rijetkosti rijeci) te
usputnim pregledavanjem korpusa. Rije¢ je o vremenski zahtjevnim pristupima od kojih
nijedan ne moze poluciti mnogo potvrda.

U korpusu je pronaden velik broj pokrata, najviSe iz podru¢ja raCunalnih igara i opcenite
uporabe rac¢unala. Vecina potvrda koje navode Mihaljevi¢ (1990.) i Halonja (2006.) potvrdene
su u istome znacenju koje navode autori, Sto ukazuje na relativhu znacenjsku stabilnost
pokrata u promatranome razdoblju.

Prihvacanje internacionalizama u korpusu se pokazalo relativno plodnim nacinom nastanka
imenickih 1 pridjevnih racunalnih naziva, no ne i glagolskih. Gotovo dvije tre¢ine potvrda
saCinjavaju standardnojezi¢ni nazivi, a za razliku od mnogih drugih kategorija, broj je
Zargonskih potvrda mnogo maniji.

Terminologizacija se pokazala plodnom pri nastanku racunalnih naziva, osobito
standardnojezi¢nih imenica. Pronaden je mnogo veéi broj potvrda nego Sto ih navode
Mihaljevi¢ (1990.) i Halonja (2006.), a mnoge su potvrde relativno visoke Cestoce. Pronaden
je veci broj naziva koji pregledu digitalnih podataka pridaju kategorije dodira i/ili mirisa (npr.
pronjuskati), kao i onih koji uredaje prikazuju kao ziva bic¢a (gladan, nafriziran, Stedljiv, biti
na izdisaju i sl.).

Reterminologizacija se s manje od 20 ukupnih potvrda pokazala relativno neplodnim na¢inom
postanka hrvatskih raunalnih naziva, no zanimljivo je da je zabiljezen velik broj potvrda
preuzimanja vojnoga nazivlja u nazivlje racunalnih igara (npr. strategije napada).

U korpusu Bugovih pric¢aonica pronaden je izrazito mali broj viSeélanih naziva, osobito u
usporedbi s analizom Mihaljevi¢ (1990.) koja navodi iscrpan popis istih. To je u skladu s
naznakama iz prethodnih dijelova analize koji ukazuju na teznju korisnika ka kra¢im i
Zargonskim nazivima.

Prihvacanje internacionalizama, terminologizacija 1 reterminologizacija jedini su nacini
postanka racunalnih naziva za koje je u korpusu pronadeno vise standardnojezi¢nih potvrda
od zargonskih, pri ¢emu standardnojezic¢ni nazivi sacinjavaju gotovo tri petine ukupnoga broja
potvrda.

U korpusu su razmatrani znacenjski odnosi hiponimije, hiperonimije, sinonimije i antonimije.
Zargonski se sinonimni nizovi najée$¢e sastoje od pravih sinonima nastalih razli¢itim
stupnjevima prilagodbe engleskih rijeci (npr. revivati-rivajvati-reviveati-revajvati). Najveci

broj primjera odnosa hiponim-hiperonim pripada podru¢ju ra¢unalnih sastavnica. Antonimija
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je takoder potvrdena kao plodan znacenjski odnos u korpusu. Valja napomenuti da je vecina
potvrda iz semanticke analize nastala nultom znacenjskom prilagodbom, pri ¢emu je rije€ o
specijaliziranim nazivima iz racunalnih igara, uporabe interneta i sl. (npr. healer/hiler).
Analiza pripadnosti Zargonskih i standardnojezi¢nih ra¢unalnih naziva tematskim podru¢jima
pokazala je da najvise potvrda (najve¢im dijelom zargonskih) ima kategorija ra¢unalnih igara,
nakon Cega slijede programska podrska i sklopovlje. NajviSe standardnojezicnih potvrda
imaju kategorije programske podrske 1 opcenite uporabe racunala. Vecina standardnojezi¢nih
naziva iz korpusa odnosi se na opéenite pojave i aktivnosti (npr. administracija, deaktivacija),
dok je kod Zargonizama znacéenje ¢eSce specifi¢no (npr. overclockanje).

Rezultati dijakronijske analize ukazuju na rasireno opadanje broja pojavnica veéine
promatranih naziva, $to odgovara opcenitoj teznji na razini cijeloga korpusa. Pritom nije
moguce utvrditi je li Cestoca neke rijeci u drugoj polovici promatranoga razdoblja u padu
zbog zastarijevanja ili zbog opcéenitoga smanjenja broja objava u pri¢aonicama.

Moze se zakljuciti da korpus Bugovih pri¢aonica ne pogoduje provedbi dijakronijske analize,

no ona bi mozda bila uspjesnija uz dopunu korpusa gradom iz drugih posjecenijih pri¢aonica.
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6. Pogreske u Sketch Engineu

U ovome potpoglavlju Zelim pruziti kratak osvrt na pogreSke koje nastaju pri susretu
jezicnoga modela Sketch Enginea za hrvatski jezik 1 razliCitih anglizama i pravopisnih
pogresaka u korisnickim porukama iz Bugovih pricaonica. Pritom najces¢e dolazi do
pogresnoga dodjeljivanja vrste rijeCi jer jezini model pokusava sve protumaciti kroz

stranih (engleskih) i domacih pojmova.

Tudice

Mnogi engleski pojmovi koji nisu prilagodeni hrvatskomu jeziku daju neobiéne rezultate u
Sketch Engineu, naprimjer:
e devica manager (od sintagme u device manageru — odnosi se na sucelje upravljanja
uredajima spojenima na racunalo)
e Dragon aga (od engl. Dragon Age — naziv igre)
e parati main (od engl. param main — dio definicije funkcije u nekim programskim
jezicima)
e privati void (od engl. private void — dio definicije funkcije u nekim programskim

jezicima)

refresh rata (od engl. refresh rate — stopa osvjeZavanja ekrana)

Pojam nenamjerno humoristi¢na prizvuka Dragon aga rezultat je preslikavanja engleske rijeci
age (doba) u genitivni oblik turcizma aga, a sli¢an je slucaj i imenica devica nastala od
engleske rijeci device (uredaj).

Rije¢ param u engleskome je jeziku imenica (skraceno od parameter), no Sketch Engine je
tumaci kao 1. l. jd. postojeCega glagola parati. Isto tako, private je engleski pridjev, no
protumacen je kao 2. 1. mn. nepostojec¢ega glagola privati.

Refresh rata rezultat je tumacenja engleske imenice rate kao genitivnoga oblika domace

imenice rata.
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Domace rijeci

Kod odredivanja vrste rije¢i domacih pojmova ¢esto dolazi do greSaka u slucaju pogreSnoga

pravopisa, izostavljanja dijakritika i razmaknica i sl., naprimjer:

hebema (od hrv. hebemu)

mogudac (od hrv. sve moguce)

ploka (od hrv. maticnoj ploci)

pomoka (od hrv. hvala na pomoci)

Pojam mogudac rezultat je pokusaja preslikavanja pojma moguce bez dijakritika u akuzativ
mnoZzine. Neologizmi ploka i pomoka pretpostavljeni su nominativni oblici jednine imenica
prema ploci i pomoci, rije¢ima koje model Sketch Enginea tumaci kao genitiv ili lokativ. U
stvarnosti je rije¢ o maticnoj ploci | pomoc¢i bez dijakritika. Zanimljiv je i pojam hebema,

nastao tumacenjem usklika hebemu kao imenice u akuzativu Zenskoga roda.

Navedene pogreske pruzaju uvid u ponasanje jezi¢noga modela pri susretu s elementima za
¢ije tumacenje nije podeSen. Pritom nastaju nenamjerni (i nerijetko smijesni) neologizmi, no
ta pojava naglaSava i ozbiljnije vidove sustava prirodnih jezika. S obzirom na to da engleske
rijeci sve viSe prodiru u leksik prosje¢noga govornika hrvatskoga jezika, mozda je potrebno
poceti osposobljavati ra¢unalne jezi¢ne modele za razumijevanje i stranih (engleskih) rijeci i
sintaktickih uzoraka. Pristup automatskoga prepoznavanja stranih jezicnih elemenata u
korpusu omogucio bi mnogo laksi pronalazak posudenica i precizniju analizu preuzimanja
stranih rijeéi i jezi¢nih struktura. Na taj bi nacin takoder bilo moguée pronaci i/ili predvidjeti

oblike neologizama koji bi mogli biti kandidati za standardnojezi¢ne nazive.
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7. Zakljuéak

U zakljucku ¢u prvo sazeti rezultate svih razina analize, nakon Cega slijede razmatranje
pocetnih hipoteza u kontekstu rezultata analize te kraca rasprava o vaznosti provedenoga
istrazivanja i moguéim smjerovima nastavka istrazivanja.

Korpus Bugovih pricaonica obiluje odlikama koje istrazivac¢i smatraju dijelom jezika
neformalne internetske komunikacije te jezika mladih, kao $to su Zargonizmi, psovke i
vulgarizmi, usklici i Cestice, hiperboli¢no izrazavanje, kratke i nerijetko elipti¢ne reCenice te
uporaba pokrata i emotiva (vidjeti Kovacevi¢ 1 Halonja 2001.; Skelin Horvat 2015.).

Na pravopisnoj su razini potvrdeni razliiti stupnjevi prilagodbe engleskih naziva ¢iji su
rezultat uglavnom posudenice i prevedenice, dok su primjeri potpune prilagodbe hrvatskomu
jeziku rijetki.

Takoder su Ceste pravopisne pogreske u pisanju ¢, ¢, ije 1 je te velikih i malih slova. Pritom se
objave dosljedno pisane svim malim slovima mogu razmatrati kao svojevrsna posebnost
jezika pricaonica I programa za razmjenu poruka.

Izrazito su zastupljene i ekspresivne odlike jezika koje se ostvaruju jezi¢nim i izvanjezi¢nim
elementima koji ukazuju na visoku razinu korisnicke kreativnosti u samoizrazavanju. Tako se
isti€u uporaba uzvika, usklika 1 Cestica (nerijetko naglaSenih ponavljanjem samoglasnika i/ili
suglasnika), "vikanje" svim velikim slovima te doCaravanje mimike i gesta prolificnom
uporabom emotiva. LeZernu i razgovornu dimenziju poruka upotpunjuju i elementi svojstveni
razgovorima u stvarnome Zivotu kao $to su hmm i blabla.

Na morfoloskoj je razini potvrden izrazito velik broj anglizama nastalih nultom ili
kompromisnom transmorfemizacijom, kao i prilagodbom domad¢im vezanim morfemima.
Imenice koje su rezultat nulte transmorfemizacije u uporabi se najée$¢e sklanjaju (token —
tokena), dok pridjevi ostaju nesklonjivi (npr. solo igrac).

U kategoriji broja najces¢e se dodjeljuje hrvatski nastavak za mnozinu engleskoj osnovi u
jednini (goldi, creepovi i sl.), no zabiljezene su i mnogo rjede pojave pridjeljivanja domacih
nastavaka engleskim imenicama u mnozini (npr. addonsi) te usvajanja engleske imenice u
mnozini koja se ponasa kao nesklonjiva tudica.

Pronaden je izrazito velik broj primjera glagola nastalih dodatkom domacih nastavaka -ati i -
irati, pri ¢emu su glagoli sa sufiksom -ati brojniji i bogatiji opsegom. Veéina je tih glagola

nastala od engleskih osnova pa se stoga odlikuju dvovidnos$¢u, a zabiljeZen je 1 velik broj
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prefigiranih svrSenih potvrda. Kao i u slu¢aju imenica i pridjeva, najvec¢i glagolskih potvrda
pripada podru¢ju racunalnih igara.

Prezent, perfekt i futur prvi najéesca su glagolska vremena u jeziku Bugovih priaonica, a
relativno je Cest 1 ekspresivno obojen aorist. Izrazito je Cest imperativ, a glagolski su prilozi
relativno rijetki. Morfoloska se razina takoder odlikuje brojnim primjerima uporaba
odredenoga oblika pridjeva u kontekstu koji zahtijeva neodredeni.

U tvorbenoj je analizi obradeno vise od 1 400 naziva od kojih tri cetvrtine pripada
7argonizmima. Zargonski nazivi koje navodi Halonja (2006.) u ve¢ini su slu¢ajeva u korpusu
potvrdeni u znacenju koje navodi autor, dok to nije slu¢aj s nazivima koje navodi Mihaljevi¢
(1990.), od kojih mnogi nisu prisutni u korpusu ili su potvrdeni u drukéijemu znacenju. Medu
novim je potvrdama najviSe glagola i imenica, a ak cetiri petine njih nastalo je sufiksacijom,
Sto odgovara dosadasnjim spoznajama o hrvatskome jeziku te zakljuccima koje donose
Mihaljevi¢ (1990.) i Halonja (2006.). U korpusu je donekle plodna i prefiksacija, a inace
neplodni tvorbeni nacini stapanje, srastanje i sraSteno-sufiksacijska tvorba pokazali su se
prikladnima za nastanak humoristi¢nih ili sarkasti¢nih okazionalizama.

Zargonske potvrde u korpusu Bugovih pri¢aonica &e$¢e imaju vise pojavnica od svojih
standardnojezi¢nih istoznacnica, a iznimke su standardnojezi¢ni nazivi koji su ve¢ dulje
vrijeme ustaljeni u medijima i/ili u racunalnoj struci (npr. azurirati) te slabije prihvaéene
prilagodenice (npr. kresanje). Pronaden je velik broj primjera sinonimnih parova i/ili nizova s
Clanovima razli¢itoga stupnja prilagodbe (npr. carryjati-carryati-kerijati), Sto ukazuje na
korisni¢ko kolebanje pri odabiru pristupa prilagodbi. Pritom oblici rije¢i slabijega stupnja
prilagodbe hrvatskomu jeziku ¢es¢e imaju veéi broj pojavnica od prilagodenijih oblika iste
izvorne rijeci.

Na sintakti¢koj su razini zabiljeZena brojna odstupanja od standardnoga jezika. Pronadeni su
mnogi primjeri predatribucije i predapozicije te konstrukcija superlativ + ikad i sebe sama
preuzetih iz engleskoga jezika. Najizrazenija je pojava prevedenica i poluprevedenica, od
kojih najve¢i dio pripada dvoclanim poluprevedenicama koje se sastoje od jedne hrvatske i
jedne engleske rijeCi. Mnoge se takve poluprevedenice mogu relativno lako dodatno
prilagoditi hrvatskomu jeziku (default postavke — pocetne postavke), kao i vecina slucajeva
jukstapozicije (Adobe program - Adobeov program) i konstrukcije superlativ + ikad
(najbolja igra ikad — najbolja igra koju sam igrao), za razliku od viseé¢lanih i/ili zna¢enjski

sloZenijih poluprevedenica i tudica (npr. 5 dps kompozicija).
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Velik broj potvrda prilagodenica pokazuje da hrvatski jezik pruza niz moguénosti za
prilagodbu (barem nepotpunu) stranih rijeci, no nazivi kao Sto je ragequitting izvrsno
pokazuju da pritom postoje i odredena ogranic¢enja. Dok analiticka priroda engleskoga jezika
pogoduje nastanku takvih kratkih, znaCenjski jezgrovitih i morfemski neopterec¢enih naziva
koji su osobito Cesti u raCunalnim igrama, hrvatski kao sinteticki jezik nerijetko nailazi na
poteskoce u pokusaju njihova prijevoda i/ili prilagodbe. Stoga ne ¢udi da se igraci prirodno
sluze engleskim rije¢ima bez prilagodbe ili uz prilagodbu tek na ortografskoj, fonoloskoj i/ili
morfoloSkoj, no ne i sintaktickoj razini.

Leksicka razina jezika Bugovih pricaonica obiluje Sarolikim neracunalnim zargonizmima,
dijalektizmima i vulgarizmima, pri ¢emu korisnici u svoje objave ubacuju i hrvatske i
engleske psovke (¢esto bez prilagodbe u odnosu na izvornik). Pronadeni su i brojni primjeri
korisni¢ke autocenzure prostota uporabom stranih ili nejeziénih znakova, a zastupljene su i
umanjenice i uvecanice s ekspresivnom funkcijom.

U terminoloskoj su analizi razmatrani racunalni nazivi nastali preuzimanjem stranih rijeci bez
prilagodbe, prihva¢anjem internacionalizama i (re)terminologizacijom opcejeziénih rijeci i
stru¢nih naziva. Takoder je provedena analiza pojmovnika naziva prikupljenih na prethodnim
razinama analize u svrhu utvrdivanja zastupljenosti tudica i posudenica te tematske podjele
naziva.

Utvrdeno je da tudica medu analiziranim nazivima ima viSe nego posudenica, a ta razlika
postaje mnogo izraZenija ako se u obzir uzmu samo Zargonizmi. MoZe se pretpostaviti da
korpus sadrZava jo$ viSe engleskih rijeci preuzetih bez prilagodbe, no to nije moguce potvrditi
pretrazivanjem u Sketch Engineu jer nije unaprijed poznat oblik tih rijeci.

Prihvacanje internacionalizama, terminologizacija i reterminologizacija pokazali su se
plodnim nacinima postanka standardnojezi¢nih naziva, koji sacinjavaju gotovo dvije trecine
potvrda u tim kategorijama.

U korpusu je pronaden zanemariv broj viseclanih naziva te velik broj pokrata izrazito visoke
Cestoce, najcesce iz podrucja racunalnih igara te opcenite uporabe rac¢unala i interneta. Vecéina
je primjera koje navode Mihaljevi¢ (1990.) i Halonja (2006.) potvrdena i u korpusu Bugovih
pric¢aonica u znacenju koje navode autori.

Analiza znacenjskih odnosa hiponimije, hiperonimije, sinonimije i antonimije pokazala je da
u korpusu postoji mnogo primjera navedenih odnosa, posebno izmedu zargonizama. Mnoge

potvrde pripadaju specijaliziranim nazivima (npr. iz racunalnih igara, uporabe interneta) i
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nastale su nultom znacenjskom prilagodbom (abjuzati, carryjati i sl.). Pronadeni su sinonimni
nizovi uglavnom tvorbeni nizovi nastali kolebanjima u pravopisnoj prilagodbi engleskih rijeci
(npr. revivati-rivajvati-revajvati).

Dijakronijska je analiza ukazala na postepeno opadanje cesto¢e vecine promatranih
racunalnih naziva, §to je u skladu s opcenitom teznjom k opadanju broja pojavnica u korpusu.
Ta pojava otezava dijakronijsku analizu jer nije moguce utvrditi ima li neka rije¢ slabiju
¢estocu jer izlazi iz uporabe ili jer su korisnici koji su se njome sluzili napustili pricaonicu.
Mogucénosti za nastavak istrazivanja ukljucuju prikupljanje dodatne korpusne grade iz novijih
i/ili posjecenijih pricaonica, kao i dopunjavanje korpusa novim objavama iz Bugovih

pri¢aonica u buduénosti.

Pri pocetku istraZivanja postavljeno je pet hipoteza. Slijede opisi ishoda istraZzivanja po

pojedinoj hipotezi.

H]1: Zargonski su nazivi u korpusu zastupljeniji od standardnojezicnih.

Zargonski su se nazivi u korpusu pokazali mnogo brojnijima od standardnojezi¢nih. U
tvorbenoj je analizi utvrdeno da ¢ak 75 % pronadenih potvrda pripada upravo Zzargonizmima,
dok je standardnojezi¢nih naziva bilo manje od 20 %. Postotak Zargonizama medu potvrdama

postaje jos i ve¢i kad se uzme u obzir preuzimanje engleskih naziva bez prilagodbe.

H2: U posljednjih je desetak godina doslo do velike promjene u standardnojezicnim i

Zargonskim ra¢unalnim nazivima u odnosu na stanje koje biljeze prethodna istraZivanja.

U tvorbenoj je analizi pronadeno Vvise od 1 400 dosad nezabiljeZenih potvrda, Sto je otprilike
2,5 puta viSe u odnosu na broj potvrda koje za iste kategorije navode Mihaljevi¢ (1990.) i
Halonja (2006.), sto potvrduje da je u meduvremenu doslo do postanka i/ili Sirenja velikoga
broja raCunalnih naziva, 0sobito Zargonizama iz podru¢ja raCunalnih igara i bavljenja
racunalnim sastavnicama.

Promjena medu Zargonizmima najve¢im je dijelom kvantitativna: pronaden je velik broj
dotada nezabiljezenih potvrda, no vecina onih koje navodi Halonja (2006.) potvrdena je

upravo u znacenju koje autor navodi.
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Nasuprot tomu, promjena medu standardnojezi¢nim nazivima ima i semanticku dimenziju:
mnogi od domacih naziva koje navodi Mihaljevi¢ (1990.) nisu potvrdeni u korpusu Bugovih
pric¢aonica, a dio potvrdenih prisutan je u druk¢ijemu znacenju od onoga koje navodi autorica.
Za takav je ishod dijelom zasluzno iSCezavanje zastarjelih tehnologija, a dijelom ¢injenica da
korisnici u neformalnoj komunikaciji ¢es¢e upotrebljavaju izvorne engleske nazive umjesto

domacih istoznacnica.

H3: Velik broj Zargonizama u korpusu potjece iz podrudja racunalnih igara.

U korpusu je pronaden izrazito velik broj zargonskih potvrda koje pripadaju podrucju
rac¢unalnih igara, a medu njima je najvise glagola koji se odnose na radnje i strategije u igri te
imenica izvedenih od tih glagola. Od 1 435 Zargonskih naziva uklju¢enih u analizu po
tematskim podruc¢jima, visSe od Cetvrtine (28 %) pripada upravo racunalnim igrama, Sto

potvrduje hipotezu.

H4: Tudice su u korpusu cesce od prilagodenica.

Terminoloska analiza pojmovnika iz potpoglavlja o tvorbenoj analizi pokazala je da je
pronaden veéi broj tudica nego prilagodenica, a razlika u broju potvrda postaje izrazenija ako
se tudicama pribroje i potvrde naziva preuzetih iz engleskoga jezika bez ortografske i/ili
morfoloske prilagodbe.

Broj tudica i prilagodenica u tvorbenoj je analizi priblizno isti ako se u obzir uzmu davno
usvojeni standardnojezi¢ni i razgovorni nazivi te njihove izvedenice, od kojih mnoge nisu
izravno preuzete iz engleskoga jezika nego su nastale analogijom prema postojec¢im
posudenicama (isprogramirati, naprogramirati i sl.). Takvi su nazivi ukljuceni u analizu
posudenica radi potpunosti pregleda, no smatram da ih u vecini slucajeva ne mozemo
promatrati na isti nacin kao novije zargonske posudenice koje su nastale izravno od engleskih
pojmova (npr. gankati, trollati). Ako se u tvorbenoj analizi promatraju samo Zargonizmi, od
kojih najveci broj pripada upravo novijim posudenicama, tada tudice sacinjavaju gotovo tri

petine potvrda posudenica.
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H5: Standardnojezi¢no se nazivlje u korpusu cesée odnosi na opéenitu uporabu racunala, a

Zargonizmi Ce§c¢e imaju specificno/uZe znacenje.

Analiza naziva po tematskim podrucjima pokazala je da su standardnojezi¢ni nazivi
najzastupljeniji u kategorijama programske podrske, opéenite uporabe racunala, sklopovlja te
interneta i mreza, u kojima uglavnhom imaju Sira znacenja od Zargonskih naziva (npr.
azuriranje, dekodiranje). S druge strane, potvrde iz podru¢ja raunalnih igara i bavljenja
racunalnim sastavnicama velikim su dijelom Zargonizmi specifi¢na znac¢enja (npr. delidanje,
critanje), sto pokazuje da korisnici posezu za engleskim rije¢ima u slucajevima kad hrvatski

jezik ne pruza odgovarajucu istoznac¢nicu za usko znacenje neke aktivnosti ili pojave.

U viSejezi¢noj su okolini prirodni pokusaji govornika da iskoriste dostupne resurse obaju (ili
svih) dostupnih jezika za ostvarivanje uspjesnije komunikacije, pri ¢emu neizbjezno dolazi do
razmjene elemenata izmedu tih jezika. Ta je razmjena Cesto asimetri¢na i postoje odredene
granice u sadrzaju koji se na taj na¢in moze usvojiti, a mogucnosti posudivanja odredene su
razlikama 1 sli¢nostima jezi¢nih struktura izmedu kojih se odvija ta razmjena (Field 2002:
165). Istrazivanja poput analize korpusa pricaonica tako pruzaju uvid u raspon strategija
prilagodbe stranih rije¢i kojima se govornici nekoga jezika sluZze u pisanorazgovornoj
komunikaciji.

Treba, dakako, imati na umu da jezi¢ni sustav koji ustupa previse prostora stranim jezi¢nim
sadrzajima u najgoremu slucaju postaje podskup jezika od kojega preuzima te sadrZaje
(Rollason 2004/2005: 10). lako su hrvatski i ostali europski jezici daleko od toga da ih
‘proguta’ engleski jezik, moze se reci da ih on ipak donekle "zasjenjuje" u o¢ima govornika
(Rollason 2004/2005: 11). Oslanjanje na prevelik broj posudenica i stranih jezi¢nih struktura
moze s vremenom drasticno promijeniti prirodu nekoga jezika primaoca, stoga je potrebno
neprestano ispitivati prirodu jezi¢nih promjena u nastanku te pokusati predvidjeti iste prije
nego $to do njih dode®.

Korpusna istrazivanja pricaonica mogu biti koristan pokazatelj najces¢ih primjera
korisni¢koga kolebanja pri prilagodbi stranih rije¢i te pruziti podlogu za daljnja istrazivanja
prilagodbe anglizama iz uzih racunalnih podruc¢ja, kao i za pristup podizanju jezicne

osvijestenosti govornika hrvatskoga jezika. Pritom bi mogle biti korisne i ankete za

% B. Kryzan-Stanojevi¢ tako upozorava da "borba" jezikoslovaca za oluvanje jezitne cjelovitosti zapocinje
prekasno, tek nakon §to strana rije¢ postane dio hrvatskoga jezi¢nog sustava (Kryzan-Stanojevi¢ 2001: 501).
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utvrdivanje korisnickih stavova o prilagodbi izgovora novijih engleskih zargonizama pri
preuzimanju u hrvatski jezik, o cemu nema mnogo iscrpnih radova.

Kao §to je ve¢ navedeno, daljnji bi smjer istrazivanja jezika raCunalnih priaonica mogao
ukljucivati dopunu postojecega korpusa novim objavama iz Bugovih pri¢aonica u buduénosti,
kao i dodatak novih potkorpusa s gradom iz drugih racunalnih pri¢aonica na hrvatskome
jeziku. S obzirom na to da trenutac¢ni korpus ne pogoduje provedbi dijakronijske analize,
dodatna bi korpusna grada iz posjecenijih pricaonica mogla poboljSati broj pojavnica u drugoj
polovici promatranoga razdoblja i time omoguciti dijakronijsku analizu.

Jo§ bi jedan zanimljiv smjer istrazivanja bio razvoj jezi¢noga modela za hrvatski jezik uz
podrSku prepoznavanja rijeci stranoga (engleskog) podrijetla. To bi omogucilo ne samo
temeljitiju analizu korpusnih pojavnica na hrvatskome jeziku (bez neobi¢nih pogresaka do
kojih moze do¢i pri uporabi jednojezi¢noga modela) nego i ciljano pretrazivanje anglizama 1
neprilagodenih posudenica. Na taj bi se nafin u korpusu novije grade moglo lako i brzo
pronaci neologizme, utvrditi koje engleske rijeci ulaze u jezik, koji postupci prilagodbe daju
rije¢i koje su najbolje prihvacene u korisni¢koj komunikaciji i sl. Takvi bi uvidi pomogli
jezikoslovcima utvrditi opéenite teznje u jeziku s obzirom na prihvacanje novijih naziva, kao 1
sastaviti prijedloge standardnojezi¢nih istoznac¢nica koje bi bile uskladenije s teznjama
prosje¢noga govornika nestrucnjaka.

Ne smije se previdjeti ni mo¢ jezika u konstrukciji govornikova identiteta kroz pripadnost
razli¢itim drustveno-jezi¢nim skupinama (Skelin Horvat 2015: 71-72), Sto je posebno
izrazeno u komunikaciji preko pricaonica i druStvenih mreza. MoZe se pretpostaviti da mnoge
od zargonskih naziva zabiljezenih u analizi korpusa Bugovih pri¢aonica korisnici odabiru ne
samo zbog nedostatka domacih istoznacnica, nego i zbog Zelje da se povezu s drugima s
kojima dijele hobije kao Sto su igranje racunalnih igara ili eksperimentiranje sa sklopovljem.
U mnogim je korisni¢kim objavama vidljiv svojevrstan hibridni izri¢aj u kojemu se bez
poteskoca u Citateljevu razumijevanju ispreplicu hrvatske i engleske rijeci, nerijetko uz
dodatak emotiva za docaravanje gesta i mimike. Zamucenje granice izmedu jezika i
izvanjezi¢ne komunikacije zbog utjecaja drustvenih medija najbolje oprimjeruje Cinjenica da
je Oxfordski rje¢nik za svoju rije¢ godine 2015. odabrao upravo piktograf: emoji lica sa

suzama radosnicama®’.

% Navedeni je emoji odabran jer je na svjetskoj razini bio najée¥¢e koristen emoji u 2015. godini
(https://languages.oup.com/word-of-the-year/2015).
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Rezultat je te mjeSavine jezicnih sustava i izvanjezi¢nih sredstava komunikacije zapanjujuc i
poseban jezik koji ne bi bilo mogucée, a ni pozeljno, cenzurirati uvodenjem vecega broja
standardnojezi¢nih naziva ili pretjeranim uvaZavanjem nacela normiranja standardnoga jezika.
svojstava jezika, a to je njegov gotovo bezgraniCan potencijal za zaigranost i kreativno

izrazavanje.
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9. Prilozi

1. prilog: Popis parametara programa za dohvacanje korisni¢kih objava iz Bugovih
pri¢aonica (izvorni je kod programa dostupan na https://github.com/tkarabatic/bug.hr-forum-

scraper)

1. --subforum-list
U¢inak: Dohvaca poveznice na potpric¢aonice s pocetne stranice Bugove pricaonice i
pohranjuje ih u lokalnu datoteku.
Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —subforum-list
Napomena: Uz ovaj se parametar jedino mogu upotrebljavati parametri --csv i ——txt-
csv. Ostali parametri nemaju ucinka.

2. —-thread-list, -tl
Ucinak: Dohvaca poveznice na teme iz potpricaonice na navedenoj poveznici s popisa
generiranoga parametrom --subforum-list i pohranjuje ih u lokalnu datoteku.
Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —tl
https://forum.bug.hr/forum/board/internet/3.aspx
Napomena: Ako nije naveden parametar -pge, bit ¢e dohva¢ene samo teme s prve
stranice potpriaonice.

3. --post-list, -pl
U¢inak: Dohvaca objave iz teme na navedenoj poveznici s popisa generiranoga
parametrom -t i pohranjuje ih u lokalnu datoteku (ili viSe njih, u slucaju vecega broja
objava).
Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —pl

https://forum.bug.hr/forum/topic/internet/ebay-pitanja-
odgovori/29179 ._aspx

Napomena: Ako nije naveden parametar -pge, bit ¢e dohvacene samo objave s prve
stranice teme.

4. --post-list-multiple, -plm
U¢inak: Dohvaca objave iz svih tema ¢ije se poveznice nalaze u navedenoj lokalnoj
datoteci generiranoj uporabom parametra -tl.

Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —plm bug_forum_sub_75 pl-
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210.txt

Napomene: Navedena lokalna datoteka mora biti u tekstnome (.txt) formatu. Parametri -
pg i -pge ovdje nemaju ucinka; dohvacaju se podatci sa svih dostupnih stranica. Veéi
broj podataka bit ¢e automatski podijeljen na viSe datoteka od kojih svaka sadrzava
sadrzaj otprilike stotinu stranica iz teme u Bugovim pri¢aonicama.

--page, -pg

U¢inak: Odreduje stranicu od koje pocinje dohvacanje podataka u obrojcenim dijelovima
Bugovih pric¢aonica.

Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —tl
https://forum.bug.hr/forum/board/internet/3.aspx —pg 3

Napomene: Pocetna je vrijednost parametra 1, pa ga nije potrebno navoditi ako se
dohvacaju rezultati od prve stranice nadalje. Ovaj se parametar ne moze upotrebljavati
zajedno s parametrom -ts.

--page-end, -pge

Ucinak: Odreduje posljednju stranicu za koju ¢e biti dohvaceni podatci u obrojcenim
dijelovima Bugovih pric¢aonica.

Uporaba: https://forum.bug.hr/forum/board/internet/3.aspx —pge 30
Napomene: Ako je navedena vrijednost koja premasuje stvarni broj stranica u
navedenome dijelu Bugovih pri¢aonica, dohvacanje podataka prestat ¢e s posljednjom
dostupnom stranicom. Dohvacdanje svih dostupnih stranica stoga se moze osigurati
postavljanjem vrijednosti na neku koja je veca od najvece dostupne stranice, npr. -pge
9999. Ovaj se parametar ne moze upotrebljavati zajedno s parametrom -ts. Ako se
upotrebljava zajedno s parametrom -pIm, ovaj se parametar odnosi samo na pocetni
raspon dohvacanja podataka i ne¢e zaustaviti izvrSavanje naknadnih iteracija dohvacanja.
——plmpid

Uc¢inak: Mijenja se format naziva datoteka generiranih parametrom -pIm na nacin da se u
naziv pohranjuje raspon jedinstvenih identifikatora objava umjesto raspona stranica. Ova
je opcija korisna jer omogucuje dopunjavanje podataka o objavama dohvaéanjem nove
grade u buduénosti (po identifikatorima se osigurava da nema duplikata, dok za raspon
stranica to nije moguce jer je njihov sadrzaj dinamican).

Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —plm bug_forum_sub_75 pl-
210.txt —txt-csv —-plmpid

440



10.

11.

Napomena: Ovaj se parametar moZe upotrebljavati samo uz parametar -pIm. Za uporabu
ovoga parametra potrebno je ukljuéiti i —csv ili —-—txt-csv jer obi¢ni tekstni modus ne
podrzava dohvacanje 1 pohranu identifikatora.

—-CSV

U¢inak: Dohvaceni se podatci pohranjuju u datoteku (ili datoteke) formata vrijednosti
odvojenih zarezom (.csv).

Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —tl
https://forum.bug.hr/forum/board/internet/3.aspx --csv

Napomene: Ako se dohvacaju podatci o temama (parametar —tl), svaki redak u datoteci
sadrZava jedinstveni identifikator teme i poveznicu na temu na stranici Bugovih
pri¢aonica. Ako se dohvacaju podatci o objavama (parametri —pl ili —pIm), svaki redak
sadrzava jedinstveni identifikator objave, datum objave i sadrzaj korisni¢ke poruke.
--txt-csv

U¢inak: Dohvaceni se podatci pohranjuju i u tekstnome i u .csv formatu.

Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —tl
https://forum.bug.hr/forum/board/internet/3.aspx —txt-csv

—-thread-i1d, -tid
Ucinak: Odreduje identifikator teme od koje pocinje dohvacanje podataka u modusu -
pIm. Sve ¢e prethodne teme biti preskocene.

Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —plIm bug_forum sub_75 pl-
210.txt —tid 170220

Napomene: Ovaj se parametar moZe upotrebljavati samo uz parametar —p Im.
--thread-stats, -ts

Ucinak: Generira datoteku s podatcima o uzorcima tema koje pripadaju pricaonicama s
navedenim identifikatorima.

Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —ts 102 18 93

Napomene: Ostali parametri ovdje nemaju ucinka. 1za parametra se navodi proizvoljan
broj jedinstvenih identifikatora Bugovih pricaonica za koje se Zeli uzorkovati teme.
Moraju postojati lokalne datoteke s podatcima o objavama iz tih tema generirane
parametrom --txt-csv. Generira se tekstna datoteka u kojoj svaki redak sadrzava
identifikator pricaonice i identifikatore odabranih tema odvojene znakon | (npr.

18,12102]270146]177237). Prema trenuta¢nim se postavkama odabiru teme koje
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13.

imaju to¢no jednu datoteku s podatcima, vise od 20 objava, manje od 100 000 rijeci i
vremenski raspon veci od dva tjedna. Svrha je ovoga parametra odabrati manji uzorak
tema Cije se objave mogu ucitati u besplatnu inacicu Sketch Enginea za potrebe
isprobavanja korpusa. Ovaj se parametar ne moze upotrebljavati na datotekama
generiranima parametrom ——pImpid.

--zip-subforums, -zs

U¢inak: Generira komprimiranu (.zip) datoteku u koju pohranjuje tekstne datoteke s
objavama iz tema koje se nalaze u datoteci generiranoj parametrom —ts.

Uporaba: python bug.hr-forum-scraper -zs
_bug_subforum_selected_threads pl.txt

Napomena: Ostali parametri ovdje nemaju ucinka. Generirana se datoteka moze ucitati u
Sketch Engine, nakon ¢ega se odmah moze pokrenuti postupak sastavljanja korpusa.
Poruke u datotekama nisu ozna¢ene metapodatcima pa u korpusu neée biti moguce
filtriranje po njima i/ili provodenje dijakronijske analize.

--annotate-subforums, -as

Ucinak: Generira datoteku (ili datoteke) s podatcima o objavama koji su oznaceni
metapodatcima u formatu koji odgovara Sketch Engineu.

Uporaba: python bug.hr-forum-scraper —as 48 102 115

Napomene: Ostali parametri ovdje nemaju ucinka. Iza parametra se navodi proizvoljan
broj jedinstvenih identifikatora Bugovih pricaonica za koje se zeli anotirati podatke o
objavama. Moraju postojati lokalne datoteke s podatcima o objavama iz tih tema u .csv
formatu. Za svaki se identifikator pri¢aonice generira datoteka s anotiranim objavama.
Datoteke se odmah mogu ucitati u Sketch Engine, a nakon sastavljanja korpusa bit ¢e

moguce filtriranje po metapodatcima i provodenje dijakronijske analize.

2. prilog: Popis najceséih postavki pretrazivanja po sucelju Sketch Enginea

1. Concordance
Default attribute: lemma
Query type: lemma (ako se pretrazuje poznata rije) ili CQL (za trazenje novih

potvrda)
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2. Keywords
A=a
Focus on: rare (0,01)
At least one alphanumeric
Only alphanumeric
Attribute: lemma (kod pretrazivanja klju¢nih rijeci ili viSeclanih izraza)
Minimum frequency: 1000
Maximum frequency: 0
Maximum items: 1000
Identify keywords (ako se pretrazuju kljucne rijeci)
Identify terms (ako se pretraZzuju nazivi)
Identify n-grams (ako se pretrazuju viseclani izrazi)
N-gram length: 2-5 (ako se pretrazuju vise¢lani izrazi)
3. N-Grams
A=a
Attribute: word (kod pretraZivanja s popisa) ili lemma (kod pretraZivanja bez
poznavanja rije¢i unaprijed)
Range: 2-6 (ovisno o broju ¢lanova)
Nest n-grams
Min frequency: 4 (kod pretrazivanja s popisa) ili 5000-10000 (kod pretraZivanja bez
poznavanja rije¢i unaprijed)
Additional criteria: from this list (kod pretrazivanja s popisa)
4. Thesaurus
Part of speech: noun/verb/adjective (ovisno o vrsti rije¢i koja se pretraZuje)
Cluster similar items
Minimum similarity between clusters: 3
Maximum thesaurus items: 1000
5. Trends
Structure attribute: post.year
Minimum frequency: 1000
Attributes: lemma
Method: Mann-Kendall, Theil-Sen (all)
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Sort items by: Trends

Filter out non-words

6. Wordlist
A=a

Frequency min: 1

Frequency max: 0

Find: lemmas (ako se pretrazuje viSe vrsta rije¢i istodobno) ili noun/verb/adjective

(ako se pretrazuje samo jedna vrsta rije¢i)

From this list (kod pretrazivanja s popisa)

7. Text Type Analysis

Structures and text types:doc — parent_forum_name (za pretragu po kategorijama

pri¢aonica), doc —name (za pretragu po potpri¢aonicama) ili post — year (za pretragu

po godinama)

Show: Token coverage

Subcorpus (odabrati za pretragu unutar potkorpusa)

3. prilog: Primjeri osnova sintakse za pretrage CQL-om i regularnim izrazima

Vrsta

Kategorija Sintaksa Primjer
pretrage
regex .t+<sufiks(oid)> .+ac
Sufiksacija i —
A tag="'<oznaka vrste N
sufiksoidizacija coL [ grijeép an g [tag="N.*" &
o Z - . lemma="".+ac"]
lemma=""_.+<sufiks(oid)>"]
regex <prefiks(oid)>_+ bez.+
Prefiksacija i —
N tag=""<oznaka vrste v e
prefiksoidizacija cQL L grijeéb g [tag="'N.*" &
o o - “ lemma=""bez .+"]
lemma=""<prefiks(oid)>_+"]
Pokrate regex [A-Z]{<raspon broja slova>} [A-Z]1{2,4}
PolusloZenice regex -t /
Skracenice regex -{3.4} /
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10. Sazetak

Disertacija predstavlja postupak sastavljanja i analize korpusa temeljenoga na korisni¢kim
objavama iz mreZnih pri¢aonica hrvatskoga Casopisa Bug.

Od 19 kategorija Bugovih pricaonica za istrazivanje je odabrano sljedecih devet: Internet i
mreze, Hardver, Softver, ICT Pro & Biznis, Razvoj, Igre, Mobiteli, Digitalije i Samogradnja.
Korisnicke su objave iz odabranih pricaonica dohvacene uporabom autori¢ina vlastoru¢no
sastavljenoga programa. Prikupljeno je otprilike 3,9 milijuna korisnickih poruka iz nesto vise
od 140 000 pricaonickih tema. Najranije su poruke objavljene pocetkom 2008., a najnovije
krajem 2022. godine. Ucitavanjem filtrirane i pripremljene grade u korpusni alat Sketch
Engine nastao je dovrSeni korpus s otprilike 3,7 milijuna poruka.

Istrazivanje se sastoji od jezi¢ne 1 terminoloske analizu. Jezi¢na analiza razmatra promjene na
pravopisnoj, morfoloskoj, tvorbenoj, sintakti¢koj i leksi¢koj razini, dok je terminoloska
analiza posveéena postanku racunalnih naziva preuzimanjem engleskih naziva, prihvac¢anju
internacionalizama, terminologizaciji 1 reterminologizaciji. Terminoloska analiza takoder
razmatra viSeClane nazive, semantiCke odnose u korpusu, odnos Zzargonskih i
standardnojezi¢nih ra¢unalnih naziva te ukljucuje dijakronijsku analizu korpusa.

Istrazivanje pokazuje da je u posljednjih desetak godina doslo do velike promjene u odnosu
na prethodna istrazivanja hrvatskih ra¢unalnih naziva. Zargonizmi su u korpusu mnogo &ei¢i
od standardnojezi¢nih naziva, a gotovo tre¢ina zargonizama pripada podrucju racunalnih
igara.

Istrazivanje takoder ukazuje na to da standardnojezi¢no nazivlje ¢es¢e ima Sire znacenje, dok
je znacenje zargonizama CeSc¢e uze. U korpusu je pronaden veci broj primjera engleskih rijeci
nepotpuno prilagodenih hrvatskomu jeziku nego prilagodenica.

U usporedbi s prethodnim istrazivanjima, mnogi standardnojezi¢ni nazivi koje navodi
Mihaljevi¢ (1990.) nisu potvrdeni u korpusu Bugovih pricaonica, dok je vecina zargonizama
koje navodi Halonja (2006.) u korpusu potvrdena u zna¢enju koje navodi autor. Razlozi su za
to razgovorna priroda korpusa i vrijeme proteklo od prethodne analize.

Dijakronijska analiza parova ustaljenih ra¢unalnih zargonizama i standardnojezi¢nih naziva
pokazuje da veéini u drugoj polovici promatranoga razdoblja opada broj pojavnica u korpusu.
Ta pojava odgovara opcenitoj teznji u korpusu, a smanjenje broja korisni¢kih objava u drugoj

polovici promatranoga razdoblja onemogucuje provodenje prave dijakronijske analize.
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Jedan je moguéi smjer nastavka istrazivanja dopunjavanje postoje¢ega korpusa novom
gradom i ponovna provedba analize Cestoce I dijakronijske analize. Takoder bi bilo korisno
ispitati stavove govornika hrvatskoga jezika o prilagodbi novijih engleskih Zargonizama. Jo$
je jedna moguénost razvoj jezi¢noga modela koji bi osim hrvatskih rije¢i i struktura
prepoznavao i engleske, sto bi olaksalo pretrazivanje hrvatskih rijeci u korpusu i pruzilo uvid

u neologizme u nastanku.

Keywords: anglicisms in Croatian; online forum language; corpus linguistics; computer

terms; computer jargon
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11. Summary

The thesis outlines the procedure of assembling and analyzing a corpus based on the user
forum posts on the website of Croatian computer magazine Bug.

Out of the 19 Bug forum categories available, the following 9 were selected for the research:
Internet i mreze (Internet and networks), Hardver (Hardware), Softver (Software), ICT Pro &
Biznis (ICT Pro & Business), Razvoj (Development), Igre (Games), Mobiteli (Mobile phones),
Digitalije (Digital devices), and Samogradnja (DIY). User posts were fetched from the
selected fora using a computer program composed by the author herself. Approximately 3.9
million user messages were gathered from a little over 140 thousand forum topics. The
earliest posts were published in early 2008, and the most recent posts were published at the
end of 2022. Uploading the filtered and prepared content to the Sketch Engine corpus tool
resulted in a finished corpus of approximately 3.7 million posts.

The research consists of linguistic analysis and term analysis. The linguistic analysis
evaluates the changes at the levels of spelling, morphology, word formation, syntax, and
lexix, whereas the term analysis is dedicated to the creation of computer terms by assimilating
English terms, accepting international terms, terminologization, and reterminologization. The
term analysis also evaluates multi-word terms, semantic relations within the corpus, the
relationship between jargon and standard computer terms, in addition to a diachronic study of
the corpus.

The research shows that major changes have occurred over the past 10-15 years in
comparison to past research of Croatian computer terms. Jargon words appear more
frequently in the corpus than standard language terms, and almost a third of jargon terms
belong to computer game jargon.

The research also indicates that standard terms frequently have broader meaning, while jargon
words frequently have narrower meaning. The corpus contains more examples of English
words that are only partially adapted to Croatian, as opposed to English words that have
undergone a full adaptation.

Compared to previous research, many standard language terms mentioned by Mihaljevi¢
(1990) have not been found in the Bug forum corpus, while most jargon terms mentioned by
Halonja (2006) are present in the corpus in the same meaning stated by the author. The
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reasons for that are the informal nature of the corpus and the time elapsed since the
publication of the authors' works.

The diachronic analysis of pairs of common computer jargon and standard language terms
shows a decrease in the number of corpus tokens for most of the terms. The phenomenon is in
accordance with a general trend in the corpus, and the reduction of the number of user posts in
the second half of the time period in the analysis precludes a true diachronic analysis.

One possible research direction includes extending the existing corpus with new material and
conducting the frequency and diachronic analyses again. Surveying the attitudes of Croatian
speakers to adapting newer English jargon terms would also be useful. Another possible
research direction is developing a language model that would recognize both Croatian and
English words and language structures, which would facilitate searching for Croatian words in

the corpus and provide insight into emergent neologisms.

Kljuéne rije¢i: anglizmi u hrvatskome jeziku; jezik internetskih pricaonica; korpusna

lingvistika; racunalni nazivi; racunalni Zargon
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